Uvod do DPZ - cviéenie 3, ¢ast 3

Klasifikacia obrazu

Hodnotenie spravnosti klasifikacie

Tvorba mapy krajinnej pokryvky




Klasifikacia obrazu

- proces triedenia pixelov do konec¢ného poctu individualnych tried
alebo kategdrii na zaklade spektralnej odraznosti jednotlivych typov
objektov
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Klasifikacia obrazu
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Metody klasifikacie obrazu

Nekontrolovana klasifikacia:

K-Means clustering (metoda k-priemerov)
ISODATA clustering (zhlukovanie ISODATA)
Statistické zhlukovanie ... atd.

Kontrolovana klasifikacia:

Parallel Piped (rovnobezkova metoda)

Minimum Distance (metéda minimalnej vzdialenosti)
Maximum Likelihood (metdda maximalnej pravdepodobnosti)
Spectral Angle Mapper (metdda spektralnych uhlov) ... atd.



Minimum Distance

- klasifikator minimalnej vzdialenosti candidate pixel
- najjednoduchsia metdda ; e
- pocita sa vzdialenost neznameho 2 S .
pixla od stredu (priemeru) kazdej . %
triedy v spektralnom priestore ™
- neberie do uvahy variabilitu tried °
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Parallel Piped

rovnobezkovy klasifikator

rychla a jednoducha metdda
triedy su ohranicené minimalnymi
a maximalnymi hodnotami
problémy pri prekryte
neklasifikované pixle
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data file vailues
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Maximum Likelihood

- klasifikator maximalnej
pravdepodobnosti

- vyzaduje normalne (Gaussovo)
rozdelenie

- trénovacie mnoziny su ohranicené

izoliniami pravdepodobnosti

- poloha je urcena priemerom,

velkost rozptylom a tvar kovarianciou

> o3 v

0 50 100 150 200 255 DN
Pasmo B



Spectral Angle Mapper

klasifikator spektralnych uhlov
meranie uhlov medzi vektormi v spektralnom priestore

¢im mensi uhol, tym vacsia podobnost k danej triede

Spectral reflectance

Spectral reflectance
(O object r (reference)

of object t
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Hodnotenie spravnosti klasifikacie

- klasifikacia nie je uplna, kym nie je zhodnotena jej spravnost
- porovnanie s udajmi, ktoré su povazované za spravne (ground
truth)
- testovacie pixle/polygony - nahodny vyber, stratifikovany vyber
- hodnotenie:
klasifikacna chybova matica (error matrix)
Kappa index

Postprocessing = Accuracy



Hodnotenie spravnosti klasifikacie

klasifikacna chybova matica (error matrix)

Ground Truthed Values
Classification Water Marsh Swamp Openfen  TreedFen Bog Deciduous  Confferous  togged/ |y | Sum Comm- per Acc
¥ Baren ission
Waler 1004 0 0 0 0 0 0 0 0 0 1004 0% 100%
Mewsh 0 932 10 3 g9 0 0 0 1 11 996 0% 91%
Swaanp 0 18 944 1 L 0 6 3 35 2 1013 T 93%
Open Fen 0 2 3 1007 59 10 0 0 0 0 1081 % 93%
Treed Fen 0 al a3 16 893 81 0 0 0 ] 1052 15% 85%
Bog 0 0 17 0 [ ] 943 2 19 0 3 1048 10% 179
Dediduous Uptand 0 0 0 0 0 0 992 44 1 0 1037 4% 96%
Coniferous Upland 0 1 0 0 0 2 9 949 18 [ 985 4% 96%
Logged,/fEamen 0 24 0 0 0 0 1 0 958 292 1275 25% 75%
Developed 0 5 0 1 1 0 0 0 2 667 676 1% 99%
Sumn 1004 1003 1007 1028 1030 1036 1010 1015 1015 1019
Omnission 0% 5% a%h 2% 13% 950 2% % 6% 35%
Prod Acc. 10086 93% 1% 98% 87% a91% 98% 93% 1% a5%

chyby z nadhodnotenia (commision) a podhodnotenia (omission)
producentska a uzivatelska spravnost



Hodnotenie spravnosti klasifikacie

Celkova spravnost klasifikacie - podiel spravne klasifikovanych
pixlov ku vsetkym pixlom

Kappa index (KIA) - statisticka miera zhody medzi referencnymi
a klasifikovanymi udajmi, eliminuje nahodnu zhodu

__zistena spravnost’ — pravdepodobnd zhoda
B 1— pravdepodobna zhoda
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Uprava vysledkov klasifikacie

- eliminacia jednotlivych pixlov alebo malych skupin pixlov na zaklade
kritéria minimalnej rozlohy:

Postprocessing — Classification Sieve

- informacie o rozlohe jednotlivych tried:
Postprocessing = Classification report

- konverzia do vektorového formatu

Postprocessing — Classification to vector



Tvorba mapy krajinnej pokryvky

- v rastrovom alebo vektorovom formate
- tvorba legendy
- tvorba mapového vystupu v QGIS



