Postup riešenia:

1. Je potrebné si založiť lokalitu s mapsetom v GRASSe

2. Do mapsetu si importujte bodové pole a v tomto mapsete z neho vytvorte model nadmorských výšok pomocou modulu V.SURF.RST

3. Vytvorte jednotlivé výstupy podľa požiadaviek:

a. nepravidelné bodové pole

b. hodnota strednej kvadratickej chyby pri DMR  (RMSE z CV a DEVI)

c. reklasifikovaný výškový model s naloženými vrstevnicami

d. reklasifikovaná normálová krivosť v smere spádnice s naloženými spádnicami

e. reklasifikovaná normálová krivosť v smere dotyčnice k vrstevnici s naloženými vrstevnicami

f. celkové formy georeliéfu

g. reklasifikované sklony a orientácie s naloženými vrstevnicami
h. zobrazenie DMR v 3D
i. 1. a 2. parciálne derivácie

j. určenie vrcholových a depresných bodov

4. Práca v prostredí Surfer bude prezentovaná prostredníctvom mapy vstupného bodového poľa, variogramu (aspoň 3 smery) a jeho charakteristík (zvolená funkcia a jej parametre), mapy modelovaného DMR a jeho strednej kvadratickej chybu.
5. Každá prezentácia by mala obsahovať charakteristiku vstupných údajov a mapy jednotlivých výstupov podľa bodov 3 a 4, zvolené rozlíšenie a parametre zvolené pri modelovaní (hlavne tenzia a smooth pri v.surf.rst a pri Krigingu nastavenie Variogramu).
6. Prezentácia bude v trvaní maximálne 15 minút. Hotovú prezentáciu pošlete najmenej dva dni pred skúškou.
