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. Zhodnotenie tretieho zadania
. Grafy

- tvorba grafov
- formatovanie grafov

. Goniometrické funkcie
. Datumoveé funkcie

. Logicke funkcie

. Matice

. Chybové oznamenia



Zhodnotenie tretieho zadania



Tvorba grafov

» Postup pri vytvarani
- oznacit oblast buniek
- menu ,Viozit" > ,Graf”
- vybrat typ grafu
- vybrat rady/stipce (pre jednotlivé &asti grafu) > ,vybrat’
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Formatovanie grafov

* Doplnenie udajov - nazov, legenda, nazvy osi, popisy hodnét a |.
» Typy grafov — stlpcovy, kolacovy, Ciarovy, bodovy a i.

« Zvolenie typu grafu podla udajov, ktoré je potrebneé vizualizovat

“\ StipecC




Formatovanie grafu — ukazka

* Nazov grafu, nazvy osi, legenda, stupnice, popisy hodnot

Porovnanie Specifickej miery plodnosti v Slovenskej republike a v okrese Nové
Mesto nad Vahom v reprodukénom veku Zien v roku 2013
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Goniometrické funkcie

* Vlozenie 1. = PI()

* PrepocCet: x [rad] = 35° * 1m/ 180°
- RADIANS()
- DEGREES()

e stupne a radiany - vysvetlenie

* Funkcie:

SIN(), COS(), TAN() —> pocitaju v radianoch
ecotgx=1/tg x
» Spatne:

ASIN(), ACOS(), ATAN() —> vratia vysledok v radianoch


http://www.dvorniky.com/fyzika/docs/radian.pdf

Datumove funkcie

* Operacie s datumami, vyuzitie:
- DATE() — vyzaduje argumenty
- NOW() — pozor na format bunky
- TODAY()



Logicke funkcie - vysvetlenie

 Logicke operatory:

AND (logicky sudin) |
2 25 75 TRUE =IF{AND(A2 >0;B2 < 100); TRUE; FALSE)
i i Lo 3 | Modrs Zelend FALSE =IF[AND{A3="Cervend",B3="Zelend")TRUE,FALSE)
OR (IOgley Sucet) 4 25 75 TRUE =IF(OR(A4>0;B4 < 50);TRUE; FALSE)
5 | Modrs Zelend TRUE =IF{OR({A5="Cerven4".B5=")Zelen4") TRUEFALSE)
;. 6 25 TRUE =|F{NOT(A6>50);,TRUE;FALSE)
NOT (negaCIa) 7 | Modrs TRUE = IF(NOT(A7="Cervens") TRUEFALSE)

« Navratove hodnoty:
TRUE (pravda), resp. FALSE (nepravda)
* Podmienka IF:

IF(podmienka ; ak je splnena ; inak) ; text v uvodzovkach


https://support.office.com/sk-sk/article/pou%C5%BE%C3%ADvanie-funkcie-if-s-funkciami-and-or-a-not-d895f58c-b36c-419e-b1f2-5c193a236d97

Matice — video o0 maticiach

* Operacie s maticami:

- determinant matice — MDETERM (len stvorcova matica)

- nasobenie matic — MMULT -> délezité poradie nasobenia

matic; pocet stipcov prvej matice musi byt rovnaky, ako
pocet riadkov druhej matice,;

vyuzitie -> ,Ctrl+Shift+Enter”

- inverzna matica — MINVERSE, plati A*A-1=I (len matice,
ktorych D#0)

- transpozicia — TRANSPOSE — riadky -> stipce



https://www.youtube.com/watch?v=Oo30Sto-U0w
https://office.lasakovi.com/excel/funkce-matematicke/DETERMINANT-MDETERM-determinant-matice-Excel/
https://office.lasakovi.com/excel/funkce-matematicke/SOUCIN-MATIC-MMULT-funkce-soucin-dvou-matic-Excel/
https://office.lasakovi.com/excel/funkce-matematicke/INVERZE-MINVERSE-funkce-inverzni-matice-Excel/
https://office.lasakovi.com/excel/funkce-vyhledavaci/TRANSPOZICE-TRANSPOSE-transponovat-Excel/

Chybove oznamenia
o #HHE#HHE -> nedostatodne Siroky stipec

« #VALUE! -> nepripustny argument (napr. text namiesto Cisla)
* #fNAME? -> zly nazov funkcie, bunky, zlé uvodzovky vo vzorci
* #DIV/0 -> delenie O

« #REF -> odstranenie bunky, na ktoru sa odkazuje

« #NUM -> Ciselny argument mimo rozsahu, napr. (SQRT(-2))

* #NULL -> medzera medzi bunkami namiesto operatora (napr. +)



aver

* \ypracovanie a odovzdanie stvrteho zadania, ktoréeho znenie

je mozné najst na stranke predmetu



