Projektovanie geografickej ulohy v GIS

1. Spracovanie vstupnych Udajov a zjednotenie Udajov geodatabaze

1.1Prezretie Struktlry a formatov vstupnych tdajov

Stiahnite vstupné Udaje z adresyp:/gis.fns.uniba.sk/ivyuka/ProjektovanieGU/udaje ArcGIS.zip
Rozbdte ich do svojho adresara.

1.2 Vytvorenie geodatabazy v technologickom prostredi &£GIS

Vo vasom adresari si vytvorte novu personalnu geddau nazvanBGUvVGIS. V ramci
nej vytvorte novu udajovu sadu prvk8JTSK, ktora bude v suradnicovom systéme
SJTSK Krovak East North.

1.3Import vektorovych tdajov do geodatabazy

Postupne importujte Gdaje o krajinnej pokryvkejdiaxh, o vodnych tokoch, o cestnej
sieti, 0 obciach a o vy3kopise do geodatabazy.eJsiay roznych formatoch (shp, dgn,
gdb, coverage). Vysledné triedy prvkov nazeibeineSZ, sidla, vodne_toky, obce
rokla_vymol_strz, vrstevnicaazraz_ stupen_zosuvZ cestnej siete importujte vSetky
triedy prvkov s pévodnymi nazvami.

1.4Import rastrovych udajov do geodatabazy

Stiahnite rastrové Udaje z adresy:/gis.fns.uniba.sk/vyuka/ProjektovanieGU/[nazov obce bez
diakritiky].zip ( napr. http://gis.fns.uniba.sk/vyuka/ProjektovanieGU/Makov.zip ).

Zoznam obci:

Cadca Makov Staskov
Cierne Olesna Svrcinovec
Klokocov Oscadnica Turzovka
Korna Rakova Vysoka
Krasno Skalite Zakopcie

Rozbdte ich do podadreséara s nazvaaster vo vasom adresari.

Do geodatabazy (nie do udajovej sady prvkov) imptatprislusnu rastrovd snimku Vasj
obce.

1.5UloZenie projektu

Do noveho projektu v aplikacii ArcMap pridajte MSgtriedy prvkov aj rastrovu vrstvu
z geodatabazy PGUVGIS. Projekt si naz#@UvVGIS a priebezne ho ukladajte.

2. Navrh a implementécia tdajového modelu

2.1 Uprava geometrie vrstvy krajinnej pokryvky



Upravte geometrické vlastnosti vrstegrineSZ tak, aby neobsahovala prvky zloZzené
z viacerych polygénov. Novu vrstvu nazvierine a pévodnu vrstvgorineSZ odstréite
z projektu.

2.2 Editécia Struktury atribatov jednotlivych tried prv kov
V aplikacii ArcMap prejdite jednotlivé triedy prvikosr geodatabaze a v atribatovych

tabu’kach urobte nasledovné zmeny (vo vSetkych triegackov ponechajte automaticky
vytvorené a aktualizované pol@BJECTID , Shape Shape LengthaShape_ Area:

trieda prvkov: bonecha t atriblty: vymaza t atriblty:
cesta_1tr, cesta_2tr, cesta_3tr, | kategoria, objekt, ID1 ¢_znaku_v, farba,
hl_spajacia_cesta, most, hribka_cia, typ_linie,
ostatne_cesty vrstva, ID

sidla ostatné vymazat
obce ID,OBCE_ID, OKRES_ID,

E (premenovat na NAZOV_OBCE), OKRES_ST
F (premenovat na NAZOV_OKRESU)

rokla_vymol_strz vSetky ponechat

Zraz_stupen_zosuv vSetky ponechat’

vrstevnica KATEGORIA, OBJEKT, ID1, VRSTEVNICA_L _, ID,
NADMORSKA_ VRSTEVNICA_L_ID,
(premenovat na NADM_VYSKA) CISLO_ZNAK, VRSTVA

corine CORINE ostatné vymazat

vodne_toky vSetky ponechat

2.3 Pridanie novych atributov

Do atribatovych tabuliek tried prvkasestaltracesta2trpridajte novy atribat typu
Integer s ndzvomislo_cesty

2.4 Spojenie dvoch tried prvkov pomocou operacidoin

Prezrite si tabkku corine_legenda.xls/ adresarcorine. Importujte tato tabiku do
geodatabazy a prepojte ju s triedou prvkovine pomocou atribatoeorine akod.
Vysledok prepojenia exportujte do novej triedy vk geodatabaze pod nazvom
krajinna_pokryvka . P6vodnu triedu prvkogorine odstrdite z projektu a vymazte
Z geodatabazy.

2.5Rozdelenie triedy prvkov na zaklade geometrickych lastnosti

Pomocou atribatového dopytu vyberte z triedy prvgimla prvky s rozlohou wé&Sou ako
5000 nf. Vysledok dopytu uloZte do geodatabazy ako sarnmstaedu prvkov pod
nazvomsuvisla_zastavbaa pridajte ju do projektu.

Zvysné prvky z triedy prvkov sidla uloZte do geadbdizy ako samostatnu triedu prvkov
pod nazvondomy a takisto ju pridajte do projektu.



2.6 Orezanie jednotlivych tried prvkov podla hranice obce pomocou operacie
priestorovy prienik

Z triedy prvkovobcevyberte svoju obec, uloZte ju do geodatabazy akwostatnu triedu
prvkov pod nazvonhranica_obcea pridajte ju do projektu.

Z atribatovej tabtky triedy prvkovhranica_obceodstréite vSetky atriblaty okrenD.

Triedu prvkovobceodstrdite z projektu.

Davkovo orezte 12 tried prvkov ptalhranice obce a k pdvodnym nazvom tried objektov
pridajte za_nazov vaSej obce.

2.7 Zaveretna editacia udajového modelu v geodatabaze

V aplikacii ArcCatalog postupne prejdite vSetketly objektov v geodatabaze. Ak su
orezaneé vrstvy pd@a hranice obce v poriadku, vymazte pévodné vrstggadatabazy.
Vysledné orezané vektorové vrstvy spolu s rastroarstvou pridajte do nového projektu
v aplikacii ArcMap.

3. Prezentacia operg&nych moznosti databazy — analytické nastroje
3.1 Atribatové dopyty

Z triedy prvkovsuvisla_zastavbavyberte tie prvky, ktorych rozloha je &a ako 15 000
m?. Vysledok uloZte pod nazvosuvisla_zastavba_nad15tisma pridajte do projektu.
Z triedy prvkovvrstevnica vyberte tie prvky, ktorych nadmorska vysSka j€sra ako 800
m.n.m. Vysledok uloZte pod nazvomstevnice_nad800mnma pridajte do projektu.

3.2Priestorové dopyty

Pomocou priestorového dopytu vyberte z triedy pwiio spajacia_cestaie prvky, ktoré
sa kriZzuju (dotykaju) so zosuvom alebo zrazom. ®gek ulozte pod ndzvom
hl_spajacia_cesta_dotykajuca_sa_zrazu_zosuaupridajte do projektu.

Z triedy objektowdomy vyberte vSetky prvky, ktoré su vo vzdialenosticvéko 100 m od
prvkov triedyostatne cestyVysledok uloZte pod nazvom
domy_vyselOOm_od_ostatnych_cieatpridajte do projektu.

3.3Kombinované dopyty

Kombiné&ciou atribatovych a priestorovych dopytoydité vSetky mosty, ktoré sa
nachadzaju nad vodnym tokom gitym nazvom. Vysledok dopytu nazvite

mosty nad_[nazov toku]a pridajte do projektu.

Vyberte vSetky prvky suvislej zastavby, ktoré sah#lzaju v ramgdrevazne
po/nohospodarskych arealov s vyraznym zastUpenimdaeérmej vegetéacid/ysledok
dopytu nazvitesuvisla_zastavba_na_polnopoda pridajte do projektu.

Najdite vSetky domy, ktoré sa nachadzaju v ramtasibihlicnatého alebo zmieSaného
lesa. Vysledok nazvitdomy v_lesea pridajte do projektu.

3.4Vzdialenostné zony

Vytvorte vzdialenostnu zénu 50 m okolo vodnych waKaysledok nazvite
zona50m_okolo_vodnych_tokov



4. Distribucia geografickych informacii
4.1 Uprava kartografickej reprezentéacie

V aplikacii ArcMap usporiadajte triedy prvkov piadporadia v talike a zarovee
nastavte vlastnosti kartografickej reprezentaadedgdlivych tried prvkov nasledovne:

trieda prvkov: typ geometrie: |typ a hribka  &iary: | farba &iary (RGB): farba vyplne (RGB):
hranica_obce polygon piné 2 182,0,182 bez vyplne
most linia plna 2 0,0,0 -
cesta_1tr linia plnd 3.5 128,128,128 -
cesta_2tr linia plna 2 128,128,128 -
cesta_3tr linia plna 1.25 128,128,128 -
hl_spajacia_cesta linia pln4 0.75 128,128,128 -
ostatne_cesty linia Siarkovana 0.75 128,128,128 -
vodne_toky linia plna 2 0,0,128 -
rokla_vymol_strz linia plna 3 109,78,10 -
vrstevnica linia pin& 0.5 109,78,10 -
Zraz_stupen_zosuv linia bodkovana 3 109,78,10 -

domy polygén plné 0.4 (default) 64,64,64 64,64,64
suvisla_zastavba polygén plna 0.4 (default) 64,64,64 64,64,64
krajinna_pokryvka polygén plné 0.4 (default) 110,110,110 (default) | podra atribttu ,popis*

Kazdu triedu krajinnej pokryvky znazornite inoutfau poda nasledovnej talfiky:

trieda krajinnej pokryvky: farba vyplne (RGB):
ihli¢naty les 127,255,127
listnaty les 0,109,0
zmieSany les 0,182,0
nesuvisla sidelna zastavba 255,0,0
prechodné lesokroviny 193,190,0
prevazne polnohospodarske aredly s vyraznym zastlpenim prirodzenej vegetacie 185,141,45
travne porasty (luky a pasienky) 252,247,84

Ak sa nachadzaju v katastri obce aj iné triedyikregj pokryvky, farby pre ne vhodne
nastavte pokh suborwcorine_legenda.jpgv zdrojovych suboroch.

Na predposledné miesto v poradi pred vrstvu krajipokryvky umiestnite
ortofotosnimku vypnite jej zobrazovanie.

Na prvé miesto v poradi (pred vSetky ostatné vijstwyiestnite vysledkgopytov. Pre
linie aj polygdny nastavte fariary aj farbu vyplneranzova (RGB 255,182,25)re
linie nastavte tygiary plna a hrabkwiary 2. Vypnite zobrazovanie dopytov.

UloZte projekt s relativnymi cestami.

4.2Vytvorenie WMS na platforme ArcGIS Server

Projekt aj s udajmi v geodatabaze skopirujte desséta na serveri, na ktorom je
nainStalovany ArcGIS Server (sentearic). Na adresar, v ktorom sa nachadza
geodatabaza, je potrebné povainé prava (alebo asppravo Modify, Read & Execute)
pre ArcGIS SOC Account.




Ak je na serveri nainStalovana starSia verzia @agr ArcGIS, je potrebné ulaZprojekt
v starSej verzii ceEile — Save a Copya rovnako vytvori personalnu geodatabazu

v starSej verzii, ndo slizi v ArcToolboxe nastr@reate Personal GDB(nachadza sa

v sade nastrojodata Management Tools — Workspacde Uvedeny nastroj ponuka
parametePersonal GDB Version kde treba nastavprislusnu verziu geodatabazy.
Do prazdnej geodatabazy nakopirujte tdajovy sBIAGSK.

Udaje treba potom nakopiravaa linuxovy servet58.195.42.1680gin pguvgis Potom
sa pripojte na servévaric pomocou vzdialeného pristupu (Remote Desktop)stipu
programpsftp.exe napiSteopen 158.195.42.16&rihlaste sa cez logpguvgis, nastavte
sa do vasho adreséara a Udaje skopirujtgetzazov suboruUdaje sa skopiruji na
plochu, odkid ich preneste do adresdranele/pguvgis/pguvgis2018o podadresara so
Svojim menom.

Otvorte skopirovany projekt v aplikacii ArcMap a&epvredte sa, Ze sU spravne nastavené
cesty k idajom (geodatabaza uloZzena v starSejivmranala mé rovnaky nazov ako
povodnd). V pripade problémov nastavte spravhwaestozte projekt.

Spustite aplikaciu ArcCatalog. Najdite projekt ppkio kontextovom menu ziie Publish
to ArcGIS Server. Otvori sa dialégové okno, kde nastavite vytvaaNiMS sluzby

v adresarpguvgis2013s moznogami Map Service a WMS.

Na lokalnom peitaci spustite aplikaciu ArcMap. Z\vite Add Data a v dialdégovom okne
zvol'te GIS Servers — Add ArcGIS ServerV dialdgovom okne zvte Use GIS
Servicesa URL adresu servetdtp://tvaric/arcgis/servicedledzi servermi by sa mal
objavit’ arcgis on tvaric. V ramci neho najdite WMS sluzbu, ktoru ste vytlvoa pridajte
vrstvy do projektu.

Okrem priameho pripojenia na GIS server moéZzemeorytaj pripojenie na WMS.
Zvolime Add WMS Server a zaddme URL adresu
http://tvaric/arcgis/services/pguvagis20d@@ndMapServer/WMSServ@r Tato ista adresa
funguje aj v programoch Gaia a Quantum GIS.




