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Prevod raster —— vektor



GDAL

Geospatial Data Abstraction Library

open source kniznica na transformaciu a spracovanie rastrovych a vektorovych
formatov

podporuje 154 rastrovych a 93 vektorovych formatov

obsahuje pomocné programy (utilities) na transformaciu a spracovanie
geopriestorovych udajov

pracuje s jednotnym rastrovym a jednotnym vektorovym datovym modelom



gdalinfo

informacie o rastrovej vrstve

gdalinfo <datasetname>

Raster - Miscellaneous - Information

gdalinfo -hist <datasetname> C(iselny vypis histogramu
gdalinfo -stats <datasetname> Cdciselny vypis zakladnej Statistiky

gdalinfo -proj4 <datasetname> vypis definicie siradnicového systému
vo formate PROJ.4



CvicCenia

1. Zistite, kolko riadkov a stipcov mé raster BO2.
2. Zistite, v akom je suradnicovom systéme.

3. Zistite rozlisenie rastra.

4. Zistite minimalnu a maximalnu hodnotu rastra.

5. Zistite datovy typ rastra.



gdal_translate

prevod medzi rastrovymi formatmi

gdal_translate <src_dataset> <dst_dataset>
Raster - Conversion - Translate

-of <format> S$pecifikacia formatu (GeoTIFF, IMG, JPG ...)
-ot <type> Specifikacia datového typu (Byte, Int, Float ...)
gdal_translate -of GTiff B02.jp2 b2.tif

gdal_translate -ot Byte B02.jp2 b2_byte.tif



gdal_translate

preskalovanie rastra

gdal_translate <src_dataset> <dst_dataset>

Raster - Conversion - Translate

—-scale [<src_min> <src_max>] [<dst_min> <dst_max>]
Specifikacia zdrojovej a cielovej minimalnej a maximalnej hodnoty

gdal_translate -ot Byte -scale B02.jp2 b2_8bit.tif



CvicCenia

Prevedte raster BO2 do formatu GeoTIFF a datového typu Byte
s rozsahom 0-255. Skontrolujte vysledok vo vypise metaudajov.



gdal_translate

orezanie rastra pomocou suradnic

gdal_translate <src_dataset> <dst_dataset>
Raster - Extraction - Clip (by extent)

—projwin <ulx> <uly> <lrx> <lry> Specifikacia vyrezu

-a_nodata <value> Specifikacia hodnoty nodata
(napr. O)

gdal_translate -projwin 634840 5356580 686840 5309560
BO2.jp2 b2_clip.tif



CvicCenia

Vyrezte z rastra BO2 obdiznikovy vyrez. Stradnice zaokruhlite na stovky metrov.



gdal_translate

priradenie suradnicového systému
gdal_translate <src_dataset> <dst_dataset>
Raster - Projections - Assign Projection

—a_srs <srs_def> Specifikacia suradnicového systému (SRS) vo formate
WKT (Well Known Text), EPSG, PROJ.4, pripadne cesta
K .prj suboru

http://spatialreference.org/

gdal_translate -a_srs EPSG:32633 b2_clip.tif b2_clip_UTM.tif


http://spatialreference.org/

Suradnicové systémy

S-JTSK (Greenwich) Krovak East North
EPSG: 102067, EPSG: 5514

WGS 84
EPSG: 4326

WGS 84 / UTM zone 33N
EPSG: 32633

WGS 84 / Pseudo Mercator
EPSG: 3857



gdalwarp

transformacia rastra do iného suradnicového systému

gdalwarp <src_dataset> <dst_dataset>

Raster - Projections - Warp (Reproject)

-S_srs <srs_def> Specifikacia zdrojového suradnicového systému
-t _srs <srs_def> Specifikacia cielového suradnicového systému

gdalwarp -s_srs EPSG:32633 -t_srs EPSG:5514 b2_clip.tif
b2_clip_SJTSK.tif



gdalwarp

prevzorkovanie rastra
gdalwarp <src_dataset> <dst_dataset>

Raster - Projections - Warp (Reproject)

—-tr <xres> <yres> Specifikacia rozlisenia (v cielovom sur.
systéme)
-r Specifikacia metody prevzorkovania (nearest, bilinear, cubic ...)

gdalwarp -s_srs EPSG:32633 -t_srs EPSG:5514 -tr 10 10 -r
cubic b2_clip.tif b2_clip_SJITSK.tif



CvicCenia

Prevedte obdiznikovy vyrez do stradnicového systému S-JTSK. Porovnajte
metody prevzorkovania near, bilinear a cubic.

Aké je rozlisenie vysledného rastra ?

Nastavte, aby mal vysledny raster po prevzorkovani rozliSenie 10 m.



gdalwarp

nastavenie hodno6t no data
gdalwarp <src_dataset> <dst_dataset>
Raster - Extraction - Clip (by mask layer)

-srsnodata <value> Specifikacia zdrojovej hodnoty no data
—-dstnodata <value> Specifikacia cielovej hodnoty no data

gdalwarp -s_srs EPSG:32633 -t_srs EPSG:5514 -dstnodata 0
b2_clip.tif b2_clip_SJTSK.tif



CvicCenia

Aké hodnoty nadobudaju okrajové pixle prevzorkovaného rastra (no data) ?
Nastavte, aby sa tieto hodnoty nezobrazovali.



7-prvkova transformacia WGS 84 « » S-JTSK

Settings - Custom CRS

+proj=krovak +lat_0=49.5 +lon_0=24.83333333333333 +alpha=0
+k=0.9999 +x_0=0 +y_0=0 +ellps=bessel
+towgs84=485,169.5,483.8,7.786,4.398,4.103,0 +units=m
+no_defs



CvicCenia

Prevedte obdiznikovy vyrez do stradnicového systému S-JTSK metddou
7-prvkovej transformacie.



gdal_translate

prevzorkovanie rastra

gdal_translate <src_dataset> <dst_dataset>

Raster - Conversion - Translate

—-tr <xres> <yres> Specifikacia rozliSenia (v cielovom sur. systéme)
—-r Specifikacia metddy prevzorkovania (nearest, bilinear, cubic ...)

gdal_translate -tr 5 5 -r near b2.tif b2_5m.tif



gdalwarp

orezanie rastra pomocou vektorovej vrstvy

gdalwarp <src_dataset> <dst_dataset>

Raster - Extraction - Clip (by mask layer)

—cutline <datasource> Specifikacia vektorovej vrstvy

—-crop_to_cutline orezanie rozsahu rastra na rozsah vektorovej vrstvy

gdalwarp -cutline BA_okresy.shp -crop_to_cutline -dstnodata 0
-tr 10 10 B02.jp2 b2_BA.tif



CvicCenia

Orezte raster BO2 podla vektorovej vrstvy BA_okresy.shp tak, aby
neprekracoval Bounding Box vektorovej vrstvy, aby mal rozliSenie 10 m a aby sa
nezobrazovali hodnoty no data.



CvicCenia

Prevedte obdiznikovy vyrez do stradnicového systému S-JTSK s pouzitim
7-prvkovej transformacie a vyslednym rozliSenim 10 m.



gdal_merge.py

spajanie rastrov, mozaikovanie

gdal_merge.py -o <out_filename> 1input_files
Raster - Miscellaneous - Merge

-separate kazdy vstupny raster bude tvorit jedno pasmo

-pct pouzitie pseudo-farebnej tabulky z prvého rastra na vystupny
raster (farebné vyrovnanie vystupu pri mozaikovani)

gdal_merge.py —-separate -o b2348.tif b2.tif b3.tif b4.tif
b8.tif



CvicCenia
1. Vyrezte z rastrov BO3, BO4, B0O8, B11 a B12 identické obdiZnikové vyrezy
ako z rastra BO2.

2. Spojte vstupné pasma B02, BO3, BO4 a BO8 do jedného multispektralneho
rastra.



gdal_calc.py

rastrova kalkulacka

gdal_calc.py —-calc=<expression> —--outfile=<outfilename>
[-A filename] [-B..-Z filename]

Raster - Raster Calculator
jeden alebo viac vstupnych rastrov
numpy (numeric python) syntax

gdal_calc.py -A inputl.tif -B dinput2.tif --outfile=mean.tif
-—calc="(A+B) /2"



gdal_calc.py

rastrova kalkulacka

gdal_calc.py —-calc=<expression> —--outfile=<outfilename>
[-A filename] [-B..-Z filename]

Raster - Raster Calculator
-—type <datatype> Specifikacia datového typu vysledného rastra
.astype (datatype) prevod na Specificky datovy typ (funkcia numpy)

gdal_calc.py -A inputl.tif -B input2.tif --outfile=ratio.tif
-—-calc="A.astype(float)/B.astype(float)"



CvicCenia

Z pasiem druzicovej scény Sentinel vypocitajte spektralne indexy NDVI, NDBI
a MNDWI. Pouzite obdiznikové vyrezy, v pripade rozdielneho rozligenia
prevzorkujte raster v nizSom rozliSeni na vyssie rozlisenie.

NDVI = (NIR - R//(NIR + R)
NDBI = (SWIR1 - NIR)/(SWIR1 + NIR)

MNDWI = (G - SWIR1)/(G + SWIR1)



gdal_calc.py

reklasifikacia rastra

gdal_calc.py —-calc=<expression> —--outfile=<outfilename>
[-A filename] [-B..-Z filename]

Raster - Raster Calculator

gdal_calc.py -A dinput.tif --outfile=reclass.tif
-—calc="Ax(A>0)"



gdal_polygonize.py

prevod rastra na vektor

gdal_polygonize.py <raster_file> <out_file>

Raster - Conversions - Polygonize (Raster to Vector)

[ fieldname] nazov atribdtu s ulozenymi hodnotami rastra



CviCenia
1. Vytvorte raster obsahujuci iba vodné plochy reklasifikaciou rastra MNDWI.

2. Vytvorte binarnu masku vodnych pléch.

3. Prevedte bindarnu masku na vektorovy format.



gdal_rasterize

prevod vektora na raster

gdal_rasterize <src_datasource> <dst_filename>

Raster - Conversions - Rasterize (Vector to Raster)

-burn <value> Specifikacia fixnej hodnoty zapisanej do rastra
-a <attr_name> Specifikacia atriblutu s hodnotami, ktoré sa maju zapisat
-1 <layername> Specifikacia vrstvy (pri shp zhodna s nazvom suboru)

-tr <xres> <yres> Specifikacia rozliSenia (v cielovom sur. systéme)



gdal_rasterize

prevod vektora na raster

gdal_rasterize <src_datasource> <dst_filename>

Raster - Conversions - Rasterize (Vector to Raster)
-where <expression> podmienka na vyber prvkov z vektorovej vrstvy
-sql <select_statement> SQL vyraz na vyber prvkov z vektorovej vrstvy

gdal_rasterize -a CLC -where 'CLC="1"' -1 clc clc.shp
urban.tif



CvicCenia
1. Vytvorte binarnu rastrovd masku okresov Bratislavy s rozlisenim 10 m.

2. Vytvorte rastrovu vrstvu okresov Bratislavy s Ciselnymi identifikatormi okresowv.

3. Vytvorte binarnu rastrovd masku okresu Bratislava IV.



