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Geograficka baza udajov je
systém

Systém: Prvky + vztahy
Prvky:
Triedy geografickych objektov

Triedu objektov definuju atributy: geometria, téma,
cas

Vztahy:
Vztahy medzi atributmi objektov

Topologicka struktira GBU — vztahy medzi
geometriou geografickych objektov (GO)

Struktira GBU: Model prvkov a vztahov
GBU je model geografickych prvkov a vztahov

Model GBU je implementovany v databazovom systéme 2
a v analvtickom svystéme GIS

3 arovne implementacie GBU

3 Urovne transformacie informacie v ramci
subsystému Sos

* 3 modely GBU
Konceptualny model
Logicky model
Fyzicky model

Konceptualny model GBU
Hlavna funkcia KM : definuje prvky GBU

E1. Specifikacia geografickej tlohy GIS, pre ktort realizujeme GBU

Vysledok E1:
definované entity a typy entit (poloha, téma, ¢as), kvalita
poloha — vyber suradnicového systému
téma — vyber charakteristik entity (Standardy a klasif. Systémy,
Giselniky)
Cas - vyber ¢asovych $pecifikacii geometrie a témy (okamzikové,
intervalové, ¢asova funkcia)

Specifikacia prvkov, postupov a mier kvality: presnost, spravnost,
rozliSovacia schopnost, komplexnost, konzistentnost atributov
geografickych objektov

ISO 19113, ISO 19114, ISO19138

Konceptualny model GBU
Hlavna funkcia KM : definuje prvky GBU

E2. Specifikacia digitalnej reprezentacie typov entit

Vysledok E2.1:
definované objekty a triedy objektov
definovany model geometrie

Pozor na $tandardy a normy geometrie geogr. Objektov
http://portal.opengeospatial.org/files/?artifact_id=829

ISO 19125 1,2

Jednoduché prvky...

Konceptualny model GBU
Hlavna funkcia KM : definuje prvky GBU

E2. Specifikacia digitalnej reprezentacie typov entit
Vysledok E2.2:
definovany model témy - Katalég objektov
DIGEST $tandard na kédovanie témy GO

Hierarchie kédovania GO: kategéria, subkategoéria,
trieda objektov, atributy, hodnoty atributov

FACC katalég: www.digest.org
ISO 19110 — katalogizacia GO
Katalég objektov ZBGIS
Interaktivne katalégy objektov
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Logicky model — LM GBU
Hlavna funkcia : definuje vztahy GBU

Definuje vztahy medzi prvkami KO (priestorové,
nepriestorové)

LM implementuje vlastnosti technologického systému
spravy udajov — A,B

A. Uplatneny je princip banky dat = baza dat a systém riadenia
bazy dat
Baza dat : model idajov — hierarchicky, sietovy, rela¢ny,
objektovo orienovany
SRBD: nastroje na definiciu, vytvorenie, manipulaciu,
zdielanie, chranenie, udrzbu BD

B. Duélny systém: grafika a negrafika, maju odliSné
technologické riadenie

Hierarchicky udajovy model

Jednoducha polygénova mapa M

- pripomina stromovu Struktaru

- vazba len medzi nadriadenymi
a podriadenymi elementmi

- neexistuje vazba medzi
. elementmi na tej istej

(m) mapa

‘ = , soygony hierarchickej Grovni
- vysoka rychlost prehladavania

udajov

Hierachicka udajova struktura

- pouzitie: kataldgy, riadiace
Struktary

Siet'ovy udajovy model

Jednoduchd polygénova mapa M

- jedna entita méze mat viacero
nadriadenych aj podriadenych
entit

- krizovy zaznam

) me: | - umoznuje reprezentovat
komplexnejSie Struktury udajov

- vysoka rychlost prehladavania
udajov

= | - pOUZitie: programovacie jazyky

napr. Pascal alebo C

Sletova udajova struktura
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Relaény udajovy model

Jednoducha polygdnova mapa M
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JEDNODUCHA RELACNA
STRUKTURA

Nepriestorové vztahy v GBU

Ich definicia vyplyva z pouzitého udajového
modelu databazovej technolégie

Bezny: relacny udajovy model

Priklad relaénej N

Struktury GBU

Vztahy

medzi tematickymi atribatmi =
tried objektov 3

Rela¢né databazové systémy

» Podla vykonu a moznosti, ktoré poskytuju, ich mézeme rozdelit na

« hig -g?zd)— silné komercéné“ (Oracle Database, Microsoft SQL Server,
a

» ,jednoduché —opensorce “ (MySQL, MiniSQL, ...)
» asystémy medzi nimi (PostgreSQL, ...).

 Okrem nich existuju aj tzv. desktopové relacné databazové systemy,
ktoré narozdiel od ,pInych“ systémov neposkytuju na vysokej trovni
alebo vébec pokrocilé funkcie, ako napr. transakéné spracovanie,
autorizaciu, robustnost a zotavitelnost, viac-pouzivatelsky pristup a
distribuovanost; na druhej strane st ovela lacnejSie (Microsoft Access,
dBASE, Microsoft FoxPro, Firebird, Interbase, ...).




Priestorové vztahy v GBU

Geometria GO : poloha, tvar,
prvky geometrie :bod, linia, polygon
Topolégia GO: priestorové vzt'ahy medzi
geometriami r6znych tried objektov
prvky topoldgie — uzol, hrana,
povrch
Topologicka Struktura — vzajomné vztahy bodov, linii a
polygoénov (prvky geometrie ) a uzlov, hran a
povrchov vygenerovanych priestorovym prienikom
geometrii .

Technolégie GBU podporuju 2D topologicku dimenziu
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Topologicka struktara GO
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Priestorové vztahy v GBU
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Typy priestorovych operatorov

Vysvetlivky: P — predmet — vysledok dopytu
K - kritérium,

1-14 : Typ priestorovych vztahov:

1 — predmet prekryva kritérium,

2 — predmet Uplne obsahuje kritérium,

3 — predmet je tplne obsiahnuty kritériom,

4 — predmet obsahuije kritérium,

5 — predmet je obsiahnuty kritériom,

6 — predmet konéi v kritériu,

7 — predmet obsahuje koniec kritéria,

8 — predmet prechadza cez kritérium,

9 — predmet je prekrizeny kritériom,

10 — predmet je Uplne na hranici kritéria,

11 — predmet ma kritérium Uplne na svojej hranici,
12 — predmet a kritérium sa dotykaju v jednom bode,
13 — predmet a kritérium sa stretavaja pozdiz hrany,
14 — predmet a kritérium zaberaji rovnaky priestor.

Operacné moznosti GBU

* Modelovanie komplexnych geografickych priestorovych
Struktur na baze 2D topoldgie ( KGS )

» Operandy — triedy geografickych objektov: z ktorych sa
generuju KGS : Predmet a kritérium

» Operatory- priestorové a nepriestorové

» Nepriestorové operatory -symbol alebo vyraz, ktory
vyjadruje vztah medzi dvoma hodnotami:
matematické: =, >=, <=, <>, > <, %, *, +, -, AVG,
BETWEEN, COUNT, MIN, SUM, MAX, LIKE
logické: AND, OR, NOT, XOR

@ @ D

A AND B ANOTB AORB A XOR B

Fyzicky model

Funkcionalita: Fyzicka implementacia logického modelu v databazovom
systéme a v GIS

Prvky: hardvér, plarforma, databazovy systém, GIS, Gdaje, nastroje na
.zr}ader]ie.,' naplnenie, dopytovanie, distribciu a spravu geografickych
informacii

Véazby: Funkéna infrastruktdra prvkov

Procesy:

» Implementacia technologickej architektiry (OS,GIS, databazovy systém) —
platformy: desktop, klient-server

» Definicia prazdneho modelu GBU v databdzovom systéme

* Implementacia tdajov do GBU

. gtéci?vanie priestorovych a nepriestorovych vztahov (relécii a topoldgie ) v

« Tvorba uzivatelskych aplikacii na dopytovanie GBU,modelovanie KPS a
distribuciu Geografickych informacii y GBU

* Sprava databazy 18




