Geograficka baza udajov-
zakladné pojmy

Zakladné prvky databazy GIS.

Prvky reality - geografické objekty- modelované databazou
GIS mozno vyjadrit dvomi formami identifikacie :

» elementom reality, ktory oznaujeme pojmom entita,

reprezentaciou elementu reality — entity v databaze,

ktort oznacujeme pojmom objekt.

« Tretia forma identifikacie prvkov reality v databaze GIS
Je kartograficky symbol, ktorym je entita/objekt vyjadrena
ako prvok mapy. Tato forma identifikacie prvkov
objektivnej reality v databaze je déleZita najmé vtedy, ak
kartografické analytické subsystémy priamo komunikuji
s geografickou databazou.

DCDSTF (Digital Cartographic
Data Standards Task Force)

V zmysle Standardu DCDSTF (Digital Cartographic Data Standards Task Force) st pouzivané
nasledovné pojmy na vyjadrenie prvkov a strukttry geografickej databazy:

* entita je fenomén objektivnej reality, ktora je dalej nedelitelna,

* objekt je digitélna reprezentacia vSetkych Casti entity, pricom metoda
digitalnej reprezentécie objektov zavisi od mierky, ciela, atd'

 typ entity je zoskupenie podobnych fenoménov objektivnej reality v
databaze; prvy krok pri tvorbe databazy GIS je vyber a definovanie typov
entit, ktoré budu obsiahnuté v databaze; druhy krok pri tvorbe databazy je
vyber vhodnej metédy priestorovej reprezentécie kazdého typu entity

« typ priestorového objektu je digitalna reprezentécia typu entity v databaze.
UvaZujeme nasledovny zoznam typov priestorovych objektov, definovanych
na zaklade charakteristik priestorovej dimenzie: 0-D — objekt, ktory je
v priestore polohovo lokalizovany, ale nema dizku (bod) ; 1-D — polohovo
lokalizovany objekt, ma dlzku, pozostava z viacerych objektov typu 0-D; 2-D

— objekt, ktory ma _dleu a ég’rku'adjl

typu 1-D; 3-D — objekt. ktory ma
minimaine Styrmi 2-D objektmi.

ohrani¢eny minimaine tromi objektmi
Zku, Sirku a vySku/hlbku, ohrani¢eny

DCDSTF (Digital Cartographic
Data Standards Task Force)

triedy objektov predstavuju subor objektov, ktoré reprezentuju subor

entit;

atribut je tematicka charakteristika entity vybranej pre databazovd

reprezentaciu; je spravidla nepriestorova;

» hodnota atribitu je aktualna hodnota charakteristiky entity , ktora
bola namerana a uloZena v databaze; atribatové hodnoty su
organizované v databaze do atributovych tabuliek, v ktorych
jel notlivé entity predstavuju riadky a typy atributov predstvuju
stipce;

 vrstva je zoskupenie priestorovych objektov, ktoré reprezentuju
jeden typ entity, alebo skupinu pribuznych typov ;

» databazovy model je popis databazovych pojmov a ich vazieb,

definujuci typy entit a k nim priradené atributy, pricom kazdy typ

entity je reprezentovany Specifickymi priestorovymi objektmi;
databazovy model je pohladom na databazu, ktory méZe systém
ponuknut uzivatelovi a definuje aplikacny potencial - operacné
moznosti databazy GIS;

Porovnanie pojmov

Realita

Entita - biotop

Vlastnost entity — nazov
Vlastnost entity — hodnota

Typ entity — vysoké dreviny
MnoZzina hodnét

Tvar entity (poloha, velkost)
Priestorové vztahy entit
Skupina podobnych typov entit
Casova platnost entity

Model entit

Model reality v GIS

Objekt

Atribat

Hodnota atributu
Trieda objektov
Atributova doména
Geometria objektu
Topolégia GO
Vrstva

Atributova doména
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http://sbs.sav.sk/atlas/ Atlas biotopov Slovenska
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Model reality v GIS
Geometria -text —  polohovo lokalizovany text ako sicast' GBU




