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ArcGIS Desktop
(Prirwcka k Skoleniu)

1. Systém ArcGIS

ArcGIS je produktom firmy ESRh{tp://www.esri.cony a sklada sa z viacerych
produktov

Desktop GIS

ArcGI5® Desktop . e c
ArcGIS Engine Server GIS

ArcGlS Explorer ArcGls Server
ArcGlI5 Image Server

Mobile GIS ArCG I S

ArcGIS Mobile
ArcPad®

Online GIS

ArcGIS™ Online

Community™ Data
StreetMap™
ESRI Data & Maps

Na Skoleni ArcGIS sa oboznamime s produktom ArcBéSktop ktory ma tri Urovne
licencovania:

ArcView — obsahuje kompletnu funkcionalitu GIS vo vSetkjatho zakladnych
oblastiach ako je sprava udajov, ich analyzy, eita tvorba novych udajov, tvorba map

ArcEditor — obsahuje vSetky funkcie ArcView rozsSirené o gpidpoldgie geodatabaz,
oddelenu editaciu, viacuzivdigku editaciu nad verzionovanou ArcSDE geodatabazou

Arcinfo - obsahuje vSetky funkcie ArcView a ArcEditor tactO0d’alSich nastrojov pre
geoprocesing, konverzie dat a ostatné high-endopé&gacie

Nasledujuce obrazky znazmiju prekryvajuce sa funkcie ArcGIS pre jednotliicehcie

ArcEditor
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Interaktivni tvorba map
ArcView Navrh a Gpravy map pro tisk

Pfimé éteni mnoha datovych formatd

Pracovni prostfedi pro zpracovani prostorovych dat

Upravitelny aplika&ni ramec

. —_ . Definovani a administrace geodatabaze
ArcEditor ArcView| -+ ¢

Editace a kompilace geodatabaze

) Pokrocilé nastroje pro zpracovani
Arcinfo — |ArcView| 4 |ArcEditor| 4 prostorovych dat

Arclnfo Workstation

V ramci produktov ArcGIS Desktop na vSetkych ligeych urovniach mézeme pracava
s nasledovnymi aplikaciami

éj ArcCatalog - sliZi na spravu Udajov a tvorbu datovej Struktur

Q ArcMap - sa pouZziva na vizualizaciu, analyzu, tvorburacpvanie
geografickych udajov

ArcToolbox — integrovany v oboch predchadzajucich aplikaciatisahuje
a nastroje na spracovanie geografickych udajov

ModelBuilder — dostupny z ArcToolboxu, umiidje automatizovapracovné
:‘3"' postupy

7

£ ArcReader — jednoducha aplikacia na prezeranie map a gaokyah udajov
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Volite'né nadstavbyrozSirenia) pre ArcGIS:

ArcGIS e pokrogilé rastrové modelovani ArcGIS
Spatial Geosta-
Analyst e mapova algebra ArcGrid™ tistical
Analyst
* ArcScene™ —interaktivni 3D
: alném case
ArcGIS 3D sceny vrea
Analyst e nahled scény v ArcCatalog Tftar‘ésilr?
 nastroje pro modelovani ve 3D Analys?
e nastroje ArcTIN™
* databazoveé fizené vykreslovani a zobra-
ArcGIS zovani schémat
Schematics * Schematicke zobrazeni siti a tabulkovych
informaci ArcGIS
* vice moznych reprezentaci schématu Publisher
e prime cteni, pfevod a export
ArcGIS Data  datovych formatu ArcPress
Interopera- : . pro ArcGIS
bility = nastroje pro pfevod a vyuZiti
dat v riznych formatech
Maplex pro
 sprava méfenych Udajli pomoci ArcGIS
ArcGIS geodatabaze
Survey e geodetické vypoity
Analyst e zpfesnéni dat GIS pomoci
odkazl na geodeticka méfeni ArcGIS
StreetMap™
* integrovana editace rastrovych
ArcScan™ a vektorovych dat
pro ArcGIS -« vektorizace prvki z rastru ArcWebs"
e prichytavani k rastru Services

madelovani povrcha a kriging

analytické nastroje pro zkoumani
prostorovych dat

pravd&podobnost, prahy a mapovani chyb

sledovani pohybu a zmén objekit v &ase
nastroje pro prehravani
(prehrat, pauza, vpfed, vzad)

prace s jakymikoli daty, jejichz poloha/
hodnota se méni v Case

publikace dokumentt ArcMap jako
soubort PMF, které |ze prohlizet
v aplikaci ArcReader

soubory typu PMF Ize pouzit i v nad-
stavbé ArcMap Server systému ArcIMS

tisk velkych a slozitych map

pokrocilé umistovani popisku, detekce
a feseni konflikt( pro kartograficka dila

vyrazné zjednoduseni a zrychleni
naro¢ného umistovani textu do map

pfifazeni adres a trasovani
na datech StreetMap

zahrnuje data StreetMap USA od ESRI

lista nastrojl v aplikaci ArcMap

soucasti je pfistup k prostorovym datim
ESRI pro jejich vyuziti v aplikacich
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Sag’ou nadstavby 3D Analystl dve aplikacie:

ArcScene- umo#uje efektivne spravova8D GIS Udaje, vykonav¥a8D analyzy,
vytvara® 3D objekty a zobrazovasrstvy pomocou 2,5D vizualizacie

ArcGlobe - umoziuje suvislé a interaktivne zobrazovanie Gl z réhrgarojov a
v réznom rozliSeni na 2,5D povrchu glébusu

Serverové produktrcGIS:

ArcSDE — pokraily server pre spravu geopriestorovych udajov \ng&h rel&nych
databazovych systémoch (ide vlastne o Udajovy semedzi systémom ArcGIS
a rel&nou databazou)

ArcIMS - internetovy mapovy server pre publikovanie miajov a metaludajov
prostrednictvom otvorenych internetovych protokolov

ArcGIS Server — novy produkt ufeny pre vyvoj podnikovych aplikacii GIS, web
aplikacii a sluzieb zaloZzenych na protokole SOAatuje zdikanu kniznicu
softvérovych objektov
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Produkty ArcGIS pre mobilny GIS

ArcPad — softvér pre mapovanie v terénéey pre mobilné pristroje s OS Windows,
umo#iuje prezeranie a editaciu geografickych udajostpp do geodatabazy, prepojenie
s GPS

ArcGIS Mobile — poskytuje vysSiu funkcionalitu, je&#’ou ArcGIS Servera, slizi na
vyvoj Ucelovych aplikacii pre mobilné zariadenia (SmartghdPocket PC, Tablet PC,
PDA, niektoré GPS)

Architektira systémércGIS:

Desktop GIS Zaclenitelny GIS GIS na serveru Mobilni GIS

ArcGIS Desktop ArcGIS Engine ArcGIS Server ArclMS ArcGIS Mobile
=1 = [ ArcPad

rm\ﬁew \ l K @ I

= = - [ ]

|—— = L_ =l Uzivatelské =

Readef] aplikace - Webové Sabl, 4
= \ - Usivatelsks Sablony
Pz AN

+ nadstavby ArcGIS
Vyvojova sada Vyvojova sada Sada pro vyvoj apli= Uzivatelské lpravy Uzivatelskeé upravy
ArcGIS Desktop ArcGIS Engine kaci na serveru ‘.:?I.':;B‘DHTML XML+

MNET VBScript
MNET C++ VB MNET C++ VB .Java JAVA ADF NET ADF C++ XML ArcPad Application
Builder
SluZby
. Java
ArcObjects ActiveX (ASP)
Komponenty — stavebni kameny ArcGIS ColdFusion
ArcSDE

Geodatabaze 1

Soubory RDBMS XML

ArcGIS Engine — sada zdenite’nych softwarovych komponentov pre vyvoj
uzivatéskych aplikacii (samostatnych alebo v rAmci exigtigh — napr. MS Word alebo
Excel)

serverovy GIS— ArcSDE, ArcIMS a ArcGIS Server

mobilny GIS — ArcPad plus ArcGIS Desktop a ArcGIS Engine gdegfprmu Tablet PC

ArcGIS je zaloZeny na spaioej modularnej kniznici zdlanych softwarovych
komponentov zvandéjrcObjects. ArcObjects zahiaju Siroku Sk&lu programovditeych
komponentov, od ,jemnozrnnych* objektov (napr. jetlivych geometrickych
objektov) po ,hrubozrnné“ objekty (napr. objekt pmécu s mapovymi dokumentmi
aplikacie ArcMap), ktoré vyvojarom poskytuju jedmatio pouziténa funkcionalitu GIS.

Licenény server

Pouzivatelia produktov ArcGIS musia friadispozicii platnu licenciu, ktora sa overuje
pri spu¥ani produktov ArcMap a ArcCatalog. Licencie spraligenény server
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AT

(Licence Server) Funguje ako sluzba, ktor4 sa automaticky &ppsi Starte OS. Ovlada
sa cez prograrsprava licencii (Licence Manager)Licencny server je nezavisly od GIS
produktov. MézZe by nainStalovany na lok&lnom giteci spolu s produktmi ArcGIS
Desktop alebo na serveri dostupnom ceg #enfiguracia liceiného servera a licéné
arovne sa nastavuju cez programtGIS Desktop Administrator . Pred jeho spustenim
sa odporta ukortit' vSetky aplikacie ArcGIS Desktop! UloZzené zmenyagtaveniach sa
prejavia az po opatovnom spusteni ArcGIS.

2. Sprava geografickych udajov — ArcCatalog

Funkcieaplikacie ArcCatalog:

e organizacia, prehliadanie a \Fgldldvanie geografickych informacii,

* vytvaranie a formatovanie udajov,

e zaznamenavanie, prehliadanie a sprava metaudajov,

» definovanie, import a export schém a navrhov geaizhzy,

» vyhradavanie geografickych informéacii na miestnej siktbo na internete,
e administracia produktu ArcGIS Server,

»  Start operacii (napr.spustenie aplikacii ArcMar Toolbox),

» vkladanie udajov do projektu v ArcMape (drag &jpoly

ProstredieArcCatalog:

s¥ArcCatalog - DNData_____________________________________HEEHE
pripojenie/ |Ei|e Edit “iewy Go Tools Help ‘
odpojenie | o |cacm|® @ X |5 g @@ ® 0 |%
ad res_ara I Location; iD:\Data j
(na disku al. - T
. , t ¥ e =} i = = L= = =
Sla’oveho) js.t-l'.IIEShEEt' I[— Rl __I = = =| = =
! X | Contents | F'review! Metadata!
. . . 1 Catalog
pripojenie na | (g ci Neme | Type
databazu =@ D ok FoRe
& Lli CData @svaD Folder
(napr' cez LE“ E, @svaD.mdb Perzonal Geodatabaze
ArcSDE) - (13 Database Connections EPBUDOYY_DHF DXF CAD Features
.E@ Coordinate Systems @Sidla Coverage
E’-jltnky _point Coverage
Okno stromu %_f}‘zertrate Coverage
katalogu ’ ] BUDOV'Y_DXF DXF CAD Drawing
E hranice shp Shapefile
, . 1 ﬁﬂ 4422230 tif Raster Datazet
obsahové okne > & sicta iy Ve
‘%Siat.lyr Layer
@svmﬁﬂ.mxd Map Document
gtoky.lyr Layer
toky _node yr Layer
ulice dif BASE File
druh Vybranej E‘?ﬁzertrate_line.shp Shapefile
pO|OZky \ Folder Connection selected i

V obsahovom oknevidime rézne druhy udajov od geografickych akaslsapefile, CAD
vrstvy, coverage, rastrové udaje, geodatabazaneenvé dokumenty a ulozenu
symboldgiu vrstiev (Layer) az po adresare.
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MéZeme sa pripdjiaj ku geografickym udajom v databaze prostredoiotatabase
Connections— napr. cez udajovy server ArcSDE, ktory slizkamunikaciu medzi
ArcGIS-om a relénou databazou).

Polad na obsahové okno si mézeme preppmamocou zalozielContents (Obsah

vybranej polozky), Preview (Zobrazenie Udajov)aMetadata (Zobrazenie

metaudajov).

Funkcie ArcCatalogu su odliSné pre r6zne Urovrenkiovania systému ArcGIS !

Nastaveniaplikacie ArcCatalog — cez meiools — Options

options 2
Geoproceszing I T ables I Fiagter | CAD I [rata Interoperability |
General | File Types I Contents I GIS Servers I Connhectiohs | fetadata

— what top level entries do you want the Catalog to contain?

[W:Archy'eb Services

Coordinate Systems
D atabaze Connections
D atabase Servers

|
_
= |

— which types of data do vou want the Catalog ta show?

Additional file types [specified in the File Types tab)
ArcGIS Server Connections

W] rcinfa Coverages, Feature Classes and Info Tables
ArcToolbox Files

CaD Feature D atasets, Feature Classes and Drawings
Coordinate Systemns

Excel Files

File Geodatabases

Geoprocessing Files

Globe Document

Graph

Image Service Definition

[3] I mbarmmar shilib Tata

Froperties... |

j

=

I Hide file extersions.
¥ Retum to last used location when ArcCatalog starts up.
™ Use a special icon for folders containing GIS data. @

o]

Starno |

Poutt |

options___________ 2
General I File Types I Contents | GIS Servers | Connections I tdetadata |
Geoprocessing | Tables Raster I CAD I Data Interoperability

Default RGE Band Combinations

3 band data source

4 or more band data source

Red: I [la Green: I 2 3: Blue: I 3 3:
| 23: | 33:

Red: I 1 32 Green:

Blue:

General IRastar Catalog Layer I Raster Attribute Table I

EBuild Pyramid Dialog Settings
% always prompt For pyramid calculation

" Always buld pyramids and don't prompt in the Future

" Never build pyramids and don't prompt in the Future

File Farmats... |

I Use warld file ko define the coordinates of the raster

|¥ Prompt for subdataset selection
|V Display raster datasets with contrast strstching

Maxirnum number of rasters for color matching: | 200

Starno

FouEft

- nastavenie zobrazovania typov poloziek a typajad

- zapnutie/vypnutie pripon suborov

- havigovanie na poslednu adresu po spusteni Aabdiat

- zobrazovanie adresarov s geografickymi tdajmi@oon zvlastnej ikony
- nastavenia zobrazovania tabuliek, metaldajotraas.

- nastavenie predvolenej farebnej kombinacie 3-keého a multispektralneho rastra

- nastavenie budovania obrazovych pyramid preéé&tard@m rastra do projektu

Prehliadanie udajov aplikacii ArcCatalog:

v zalozkePreview

zobrazené vzdy jednym symbolom

ma dva rezimy geograficky (Geography)atabulkovy (Table)
v geografickom rezime sa zobrazuje grafickyliz@hna geografické udaje, ktoré su

v tabu’kovom rezime moézeme vymazdé\sipce atribltovej tadiky, ment ich poradie,
ment’ Sirku stpca, nechéaho ,,zamrznti“ (aby bol vzdy zobrazeny), usporadtiva
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zadznamy zostupne alebo vzostupnel’a(jddného alebo viacerycHpstov (Advanced
sorting), Wada v tabu’ke alebo v dpci

=10lx|
J File Edit Yiew Go Tools ‘Window Help
| Zel@asnr v/ aandes o
J Location: IE D okumentyi/puka\Projektovanie\ PG LGS, mdbh ST 5K kiajinna_pokivka j |
J Stleshest  [F50C ESF R T ‘
|| cantents PfEVIEWIMetadataI
ER T EED -]
cestaZtr_rela
cestadtr_cela
ceska_1kr
cesta_Ztr
cesta_3tr
cestatitr_cela
coring_jain
corine_povodne
-- corine_singlepart
dom_cela
B dom_v_lese
- domy
B domy_vyseliim_od_c
hl_spajacia_ces_cela
hl_spajacia_cesta
hl_spajacia_cesta_doty
hranica_obce
krajinna_pokrywvka
most
mast_cels
mosty_nad_Kysucou
obce_povodne
ost_cesty_cela
ostatna_cesta
rokla_wymol_strz
rakla_wymal_strz_cela
sidla
5 sidla_rela
~El] suvisla_zastavba
suvisla_zastavba_cela
B suvisla_zastavba_na_p -
;I R e icla v]rm,m m_;l‘_l Previcu: W
Table
4
3 arcCatalog - Arc¥iew rojektoyani 1 =10l x|
J File Edit ¥iew Go Tools Window Help
|o|m me x| zlelaankw|/aadeas|o x|
J Location: IE'\Dnkumenty\Vyuka\F‘rmEkmvanle\PEUVGIS mdb4SJTSK krajinna_pokywka j
J Syleshest  [FLOL CCrl R [N TR ‘
=|| Cantents  Preview |Meladata|
- 57K |
cestaztr_cela OBJECTID * Shape * CORINE popis Shape_Length |~
cestadtr_cela 3 1 |Polygon 112 |meslvislé sidelnd éstavba 11909.4455218627
cesta_1kr 2 |Polygon 231 |trdvne porasty (Wky a pasienky) 5353 030534262767
ceska_Zhr 3 |Polygon 231 |trédvne porasty (ky a pasienky) 2749 00614090395
cesta_dtr 4 |Polygon 231 |trédvne porasty (dky a pasienky) 5290 89996003007
cestatitr_cela 5 |Polygon 231 |trédvne porasty (ky a pasienky) 3450 07486268192
corine_join 6 |Polygon 231 |travne porasty (Iky a pasienky) 3186 03253580756
corine_povadne 7 |Polygon 231 |travne porasty (ky & pasienky) 2895 66904002595
corine _singlepart 5 |Polygon 231 |travne porasty (ky & pasienky) 4657 6967310335
& dom_cela 3 |Palygon 231 |travne porasty [ky a pasienky) 4785 DB463636934
dom_v_lese 10 (Polygon 27 |trévne porasty (ky & pasienky) 279.222637161954
dormy 11 |Polygon 243 |prevaine polnohospodarske aredly s viraz 144 549971695506
dormy_wysel00m_od_r 12 |Palygon 243 |prevaine polnohospoddrske aredly $ viraz 55125101 3685241
hl_spajacia_ces_cela 13 |Palygon 243 |prevaine polnohospoddrske aredly s viraz 5064 GEE44512609
hl_spajacia_cesta 14 |Polygon 243 |prevaine polnohospodarske aredly s virar 14427 5707124805
hl_spajacia_cesta_dok 15 |Polygon 243 |prevaine pol'nohospodarske arealy s viraz 20742 3289531952
hranira_nhce 16 |Palygon 243 |prevaine polnohospodarske aredly S viraz S651.31693334582
krajinna_pokryvka 17 |Polygon 243 |prevaing polnohospoddrske aredly s viraz 9807 7916359679 —
most 18 |Polygon 243 |prevaine polnohospodérske aredly s viraz 3046 21777722039
most_cela 19 |Polygon 243 |prevaine polnohospodarske aredly s virar 3782 29180525087
masky_nad_Kysucou 20 |Palygon 243 |prevaine polnohospodarske aredly s viraz 34073 46039559089
obre_povodne 21 |Polygon 243 prevaine polnohospodérske aredly s vitaz 1615 95314457542
ost_cesty_rela 22 |Palygon 243 |prevaine polnohospoddrske aredly s viraz 5059 83562211966
ostatna_cesta 23 |Polygon 243 |prevaine polnohospodarske aredly s virar 6749.858926909
rikla_vymal_strz 24 |Polygon 243 |prevaine polnohospodérske aredly s viraz 22103.6261571094
rokla_wymol_strz_rela 25 |Polygon 311 |listnaty les 3299 20525566634
sidla 26 |Polygon 311 listnaty les 1466 00167184096
sidla_cela 27 |Polygon 312 |iblignaty les 12055.9582801213
suvisla_zastavha P oo o | TR0 0 _I_I
zt::z:::::z:::::::i Re:ord:ﬂjl—ljﬂ Shiow: W Selected Records (of 43} Options  ~
LI SR crnicla 1]4;\,;.; ni'_l Previsu
4
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Prehliadanie metaudajavaplikécii ArcCatalog:

Metaldaje su Udaje o Udajociag’ z nich sa v prostredi ArcGIS vytvara automaticky
(napr. suradnicovy systém,.DalSie metatdaje modze pritdazivatd sam (napr. zdroj a
Gcel pouzitia Udajov, aktualnscena apod.).

Metaludaje sa ukladaju do XML suborov, ktoré sa gagzeré v ArcCatalogu podobnym
spésobom ako HTML dokument. Pomocou réznych Stfhapr. podia ISO noriem)
modzeme zmenriispdsob zobrazenia metaudajov (v roletovom nigleshee).

;I ArcCatalog - ArcEditor - E:\DataSHP _MDB'\mozaika.shp ) ) ﬂ

File Edit Yew Go Tools Window Help ‘
o DB X Zle@aenk|w | aa o o]
Location: IE'\D ata"SHP_MDBA\mozalka.shp j

Stylesheet  [FGDCESRI hd [N TS

Contents | Preview Metadata |

n_ =
ook

|
|
|
|

[y

[=-{_1 SHP_MDE
®=-{_1 geclogia =
-] geomedia mozaika

-] Ira

-3 mdb Shapefile
[

[

(7] otahel
o5 12_22 - 5 :
- [Z] $ftempoang Description Spatial Attributes
-[ZE] $$temp0ont
--[EE] $$templonz
(5] $$tempo00s Keywords
[F] $tempoond Theme:
--[EE] $$temp0nns
--[EE] $$templnnG
5%-;5; Description
53] 5%.bn

5] stic Abstract
- [EE] linedib, aak
-[52] linefifi.bnd Purpose
5] linedib. pat
-{E2] lines6.tic
-] mozaika,shp
-[E] ph9at.ast Status of the data
-{E] pl1986.bnd
--[E2] pl9a6.pat
-{E] pl1986.tic
--[E2] pla6.aat —
--[£2] pla6.bnd Publication Information
--[E2] pla6.pat
-{E2] plas.tic
--[E2] pl9g.aat

Time period for which the data is relevant

Data storage and access information

[E2] pigt.bnd -
e ol [ =

Vyhradavanie udajov aplikacii ArcCatalog:

V aplikacii ArcCatalog sa daju vyadava geografické udaje pdid nazvu a umiestnenia,
pod’a geografickej oblasti, pédcasu alebo pdé metaudajov (pokedlé vyhradavanie).
Prelfadavanie méze prebiehbud’ v katalogu (vSetky adresare, internetové a datal#az
pripojenia) alebo v suborovom systémeipaa (tento spdsob vSak neuniaje prezergé
obsah geodatabazy). e (x|

Name & location | Geographyl Date I Advancedl

Mame: Ix

Stop |
Data bype: ArcltS Feature Class ﬂ Clear |
ArclMS Feature Service Mew Search |

ArclMS Image Service

ArcltS Intemet Server Save ax
ArclMS Metadata Document
ArcltS Metadata Service IM-"' Search

Arclnfo Coverage
Arclnfo Coverage Relationship Class

Content tppe: |<A|| Content Types>

Search: I Catalog

% Ld L Lo

Look in: IE:\Data\SHF’_MDB
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Vytvaranie naliadovv aplikacii ArcCatalog:

:I ArcCatalog - ArcInfo - ataSHP_MDB\geologia‘shpigeol.shp ;IEIEI

File Edit View Go Tools Window Help

o
“u

olym| B e X ‘2 glasnrw [@a0de’|o i

Location: IE'\Data\SHF‘_MDE\gen\ngla\shp\genl shp j ‘

Styleshest  [FGOC ESHI = N T

Contents  Preview IMetadalal

|
|
|
J

: @ geal.md
B geomedia
B Ica
B+ mdb
- otahel

&

. §$tempao0z
$$temp003
~[EE] $$rempinnd
- $Htempoo0s
: §$temp000s
: 5%, aat
5%, bnd
{EE] 5%.tic
: linet . aat
--[£2] liness bnd
linee . pat
25| lineds tic
H] mozaika.shp
~[E2] pl1988.aat
~{£2] pl198.bnd
pl1986,pat
4 pl19a6. tic

LJEEL Al aat ~
4 | I _>|_| Preview: IGeoglaphy ha

|12.5693 &.5082 v

:I ArcCatalog - ArcInfo - ata'SHP_MDB'geologia‘shp ;IEIEI

File | Edit Wiew Go Tools Window Help
1

|cafm (B X

Blae@asnkv aaioasd|o®|

J Location: IE:\Data\SHP,MDB\geo\ogia\shn d ‘

Styleshest:  [FGDC ESAI 2 = =T S

Cantents I F'rewewl Meladalal

[

-] 5HP_MDE
EID genlogia

- S
& genl.sh A
- haluska iy
1 hranica o
{21 sken
@ geal.mxd e
1% Igceaomedla i geol.shp| _hiluska.shpl hranica.shp|

B
£
F-{ mdb
B
B

7] otahel
oSy 12_22
~{£2] $¥temponnn
$$temponL
4 $HtempOnnz
S $Htempoo0s
~{E2] $ftempono+
$$tempO00s
~[22] $$rempO0nG
2 5%, aat
- 5%.bnd
~{E2] 5%.tic
linese, aat
2 lined6.bnd
: line . pat;
~[E2] lines kic
] mozaika.shp
pl1986. aat




ArcGIS Desktop (Prirgka ku Skoleniu) © Hana Stankova, 2010

Formaty geografickych udajowsystéme ArcGIS:

1. geodatabaza- geografické udaje uloZené v rglaj databaze (blizSie pozri kap.???)

2. coverage- tradtny format Arcinfo pre ukladanie topologickych Udajo
prostrednictvom suborovej Struktury

3. shape subor- geografické Uudaje ulozené v podobe bodov, dileibo ploch spolu
s atribUtovou tahlikou

Format_coverage

Udaje st organizované do tried prvkov, ktoré mogigsimarne (primary features-
labels, arcs, polygons), sekundarne (secondaryrisat tics, links, annotation) alebo
zloZené (composite features — routes, regionsarBmsubory jednej coverage su ulozené
v adresari, kde sa nachadza aj tidauNFO databazy s hodnotami atribatov. Okrem
adresara s nazvom prislusnej coverage sa nadgjliisini nachadza aj adresar s nazvom
INFO, v ktorom sa nachadzaju odkazy na jednotkgitky atribUtov tried prvkov pre
vSetky coverage Vv prislusnom adresari.

Vrstvy sidla avodstvovo formate coverage zobrazené v ArcCatalogu:

L——_I--a COverage
=15 sidla
] arc

o Nabel

polkygon

|| region.sidla_cela
El kic

=1 vodstvo

5] arc

|2 route,wodstvo_cela

.

Vrstvy sidla avodstvovo formate coverage zobrazené v spravcovi suborov:

E:\Datalcoverage

Mizew  Fiipona ¢ |Welikost | Datum | Eas | akribuey |
t.. ADR  10/26/2010  3:47:30 PM
info ADR 10/26/2010  5:47:30 FM |
I sidla ADR 10/26{2010  3:46:56 PM
I vodstvao ADR. 10/26{2010  3:47:30 PM

Format_shapefite
Sklada sa minimélne z troch fyzickych suborov:
* SHP — obsahuje geometrické elementy (tzv. shapes)
* SHX — indexovy subor
*.DBF — relana tablika systému dBase

Dalej sa mézeme streth8 volite’nymi stbormi:

11
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* SBN, *.SBX — priestorové indexy prvkov

*.PRJ — textovy subor s informaciami o suradnicowsystéme a projekcii
* SHP.XML — metaudaje vo formate XML

.... ad’alSie

Subordemographyo forméate shapefile zobrazeny v spravcovi suborov

E:\Dokurnenty'ivyukal GISidatalCwld

Mizev  Ffipona ¢ |velkost  |Datum | Eas | bbby |
t.. ADR 10/26/2010  4:07:01 PM
[ [demography. dbf 262,210  6/25/2009  Z:15:29 FM |
demography.sbn 9,172 gf25 2009 21828 PM
demography.sbix 556 BfZ5I2009 2115829 PM
demography.shp 3,814,744 62502009 21529 PM
demography. shix 2,116 /252009 21529 PM

DalSie forméatygeografickych Gdajov, s ktorymi sa da pradbvaystéme ArcGIS:
1. CAD udaje — formaty DGN, DWG, DXF
2. rastrové udaje— forméty TIFF, JPG, IMG, Arcinfo Grid dalSie

3. TIN udaje — v podobe binarnych suborov (podobne ako coverdgdez INFO
tabuliek)

CAD udaje:

Skladaju sa z dvoakasti —CAD datasettriedy prvkov Point, Polyline, Polygon,
MultiPatch, Annotation) &AD drawing(obsahuje vSetky CAD vrstvy a spdsob ich
vykreslenia). Druhd&agd’ slUzi iba na zobrazenie CAD vykresu, geografiakélyey je
nutné vykonavas prvkami CAD datasetu.

Suborhranica.dgnzobrazeny v ArcCatalogu:

= 2 e
=144 hranica.dgn

- [&] asnnotation

hranica.dgn
- {88] MultiPatch

/= Pokygon
L] Palyline:

3. Zobrazovanie geografickych udajov — ArcMap

ArcMap je zakladnym nastrojom systému ArcGIS prltu digitalnych map,
interaktivnu pracu s nimi a tlanapovych vystupov.

Hlavné oknoArcMapu sa sklada z nieRych casti:

* hlavné menu
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» panely nastrojov (Toolbars)— vypinaju a zapinaju sa cez mafiaw — Toolbars

» obsah alebo legenda (Table of Contents)vypina a zapina sa césandow — Table
of Contents

* mapové platno— zobrazuje geografické udaje

e stavovy riadok - ukazuje aktualnu polohu kurzora v jednotkach systému

% Ostrava.mxd - ArcMap - ArcEditor == x|
J File Edit Yiew Bookmarks Insert Selection Tools Window Help < h I avn e m e n |
|DEE&|#ERx|s || JZ|#80r v | RBE EECD @B o= |6 2l
JEd‘t°E'| i|;" Task:lCreateNewFaature L||Target:| LI|)<’@‘| J:‘T-«] -I-/f‘?_rf-r}-“] O| p, y
J Spatial Analyst v| Layer, ILegenda krajinne) pokiivky pre aj f"; l naStroJ OV

==
x -
(=] £F New Data Frame 2 QQ
[Z]" Kontrolovana_maxlike_rovnomerna_pravdep_re : : e
[ £ New Data Frame 3 O @
=] Legenda krajinnej pokryvky pre automatizovan ‘ ‘
Eo
I 100 - Urbanizavané a techrizované aredly [QF
[1231 - Liky a pasienky
[1211 - Mezavlafovana orna pada k o
[1242 - Mozaika poli, 10k a trvakych kulodr 4 -
[311 - Listnaty les =
I 312 - ThiiEnaty les @ 7
[ 313 - ZmieZany les
[1322 - vresoviska, slatiny a kosodrevina @
1321 - Prirodzené ldky
512 - Vodné plochy
= £F New Data Frame 4
= Legenda CORIME Land Caver
CODEONSSO
I 111 - Sivisla sidelnd zastavba
I 112 - Mestvisla sidelnd zastavba
121 - Priemyselng a obchodng arealy
M 122 - Cestna a Zeleznicna siet’ a prifahlé are.
M 131 - Taha
I 132 - Aredly skladok.
142 - Aredly Sportu arekredcie
211 - Mezavlafovand ornd poda
222 - Owocné stromy a plantaZe ovocnin
231 - Laky a pasienky
242 - Mozaika poli, 10k a trvabych kulbdr
0 243 - Prevane polnohosp.aredly s virazny
311 - Listnaty les
M 312 - ThiiEnaty les
I 313 - Zmiezany les
321 - Prirodzens [ky
322 - Vresoviskd, slatiny a kosodrevina
324 - Prechodné lesokraviny
333 - Aredly s riedkou vegetaciou
511 - Yodné toky
M 512 - Yodné plochy
(legenda) ‘
7 z
<| | »l mapove platno-
Display | Source | Selection F oA I I » I_

JQrawmg',T(:) |D' A E|,0]Verdana ha VI B 7 Q‘i' o ﬁ' b "

Lk
[N 413736, 434 -1224025,09 Meters

Projekt (mapovy dokument) aplikacii ArcMap:

Zakladnym komponentom v aplikacii ArcMaprgpovy dokument (projekt) ktorom sa
uklada obsah digitalnej mapy, t.j. legenda (zozpamitych vrstiev), poradie vrstiev,
symbolika, tl&ova zostava, grafické elementy a vSetky ostatntawasia. Samotné
geografické udaje sa vSak v projekte neukladajlatififu sa len cesty k tymto Gdajom.
Projekt ma priponti.mxd.

Nastavenie vlastnosti projektu

Po spusteni aplikacie ArcMap sa automaticky vytpoazdny projekt so Standardnymi
nastaveniami. Na Zatku prace s projektom je vhodné nastaniektoré zakladné

vlastnosti projektu. Délezité je napriklad nastagesposobu ulozZenia ciest k udaj¢Rile
— Document Properties - Data Source OptionsStandardne sa ukladaju Uplné cesty

13
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je vhodné pre projekty so stalymi zdrojmi tdajok predpokladame, Ze adresar s udajmi
bude premiestneny (napr. pri presune projektu spaidajmi na iny disk alebo na iny
pacitac ¢i na USB KUg), je vhodné zvoti uloZenie relativnych ciegttidajom Store

relative path names to data sourcgs

21|
Summary |
File: E:1DakumentyyyukaPEUYGEIS|cvicenie. mxd
Title: I cvicenie
Subrject: I
Authar: I Administratar
Category: I
ot | Datasource options 2
Commerts: It thiz map document;

£ Store full path names to data sources

o
Cancel |

& Store relative path names to data sources

Hypetlink base: I
[~ Make relative paths the default for new map documents | create
Template: Marmal, rmxk

[~ Save thumbnail image with map

[ Datasource Ophions. ]

[8]4 | Skarno |

Na za&iatku prace s projektom j€alej vhodné aktivouasi rozSirenigorogramu ArcGIS,
ktoré budeme potrebotari praci. RozSirenia (nadstavby) sa aktivuju \nm€ools —
Extensions DéleZité je, Ze zoznam aktivovanych rozSirenildada v projekte, takZe pri
prenose projektu sa ndm moze’ste ho neotvorime v programe ArcGIS, ktory neméa na
aktivované rozsirenia dostupne licencie. 7] x|
Preto si aktivujeme len tie rozSirenia, kto
skutaine potrebujeme, a pred prenosom
projektu do iného systému ho pripadne
mobzeme uloZibez aktivovanych
rozsireni.

Select the extensions pou want to use.

ArcScan
Data Interoperability
Geostatistical Analpst
b aplex

Metwork, Analpst
Publisher
Schematics

Spatial Analyst
Survey Analyst
Survep Editor
Cadastral Editor
Tracking Analyst

GooooeoEcw

1
Lt

Description:

30 Analyst 9.3
Copyright ©1333-2008 ESRI Inc. All Rights Reserved

Provides toolz for surface modeling and 30 visualization,

About Extenzions |
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Pridavanie udajodo projektu:

s
* pomocou ikonkyAdd Data s

+ cez kontextové menu v obsahu
e pretiahnutim suborov z ArcCatalogu alebo spravtosay

Pridavanie WMS vrstiev

Pomocou tlgidla Add Data sa dostaneme do dialégového okna, kde mame mznos
okrem geografickych udajov fyzicky uloZenych nakdiprida’ do projektu aj tdaje
uloZené vzdialene na serveri, napr. v podobe WN8/yr Pre pridanie WMS sluzby
ngjdeme poloZkIS Serversa v ramci nej zvolima&dd WMS Server. V dialdgovom
okne, ktoré sa otvori, vyplnime URL adresu WMS Blua stl@ime tl&idlo Get Layers,
¢im sa pripojime na server a vyZiadame si zoznam Widttev. Po potvrdeni sa vytvori
v zozname GIS Servers pripojenie na WMS sluzbukt@2 si mézeme vybetAVMS
vrstvy a pridavéich do projektu.

URL: Ihttp:Il'll'www.geoportal.sHcgi-bin,l'mapserv?map=,l’var,l'wwwll'htmlll'gp,l'wms_rastre j

http: f fwii, myserver, comfarcgis/services mymapiMapServer MIMSServer?
http: f v, example.comfservlet/com. esri.wms, Esrimap?Ser viceMame=MNamef

Wersion: IDeFauIt wersion "l

—Server Lavers

Get Layers
LTAL-5 e Mame: ;I
[=- GECPORTAL-SK rastre OGCIWMS

- credits .
: Version:
E--Rastre_TM 1.1.1

Examples:

- TM_S0000 Abstract:
B- Rastre_gM
L 2M_10000
- ZM_50000

—Account {Optional)

Liser: I

Password: | W Save Password

oK Cancel

15
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Vrstvy v paneli Obsah

Aktivna vrstvge ozngena tmavomodrym oramovanim.

EE=i Layers
=]

cesta_lkr

=l cestatltr_cela

Poradie vrstieun6Zeme metiitahanim mySou. Na poradi vrstiev zalezi, vykoganie
sa vykonava v poradi zdola nahor, t.j. vichné yreinekryvaju spodné. Odpara sa ako
prvé vykre$ova’ obrazové a rastrové vrstvy, potom polygénovéolidia nakoniec
bodové. Neplati to vSak vzdy.

Vykregovanievrstiev mézeme vypimaa zapiné pomocou checkboxu pri nazve vrstvy.
Vrstvu z legendywymazeme (odstranimegz kontextové menu vrstvy a poloAZRemove
Nazov vrstvyndézeme zmetipomalym dvojklikom alebo cez kontextové menu vo
vlastnostiach vrstvyRroperties — zalozkaGeneral).

Ak program ArcGlShenasSiel zdrojové Udajevrstve uloZzenej v projekte (napr. ak boli
subory presunuté alebo premenované), tato sa zdwavym (neaktivnym)
checkboxom &ervenym vykrénikom pri nazve vrstvy.

[ £F Mew Data Frame 2
[ kantralovana_maxlke_rovnomerna_pravdep_

Cestu k udajom nanovo nastavime pomocou kontexton@nu vrstvy Rroperties —
Source — Set Data Sourge

General Source ISeIectionl Displa_l,ll Symbolog_l,ll Fields I Definition Quer_l..ll Labelsl JDins&HeIatesI HTHL F'Dpupl

—Exkent
Top: -1220979,580649 ¥

Left: -547400,913852 77 Right: -543792,049752 77
Bottom: -1224106,336349 #7
—Data Source
Data Type: Shapefile Feature Class ;I
Feature Class: kunov_slopei
Location: Dvidizertacna_pracalminimovkaidizertacka
Feature Type: Simple
Geomekry Tyvpe: Poink

i o

SetDataiourceI

(] I Storna | Fauzit |

Druhy spésob je obnovenie (aktualizacia) zdrojowydhjov cez kontextové menu vrstvy
Data — Repair Data Source

16
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Zalozky panelu Obsah

Panel Obsah méZzeme zobraztbvaroch réznych mdédoch, medzi ktorymi sa prepiname
pomocou zalozZiek:

* Legenda (Displej)— Standardny, n&pstejSie pouzivany, zobrazuje tematické
vrstvy

» Zdroj (Source) — zobrazuje udaje zoskupené p@ddrojov, vratane
negeografickych, ako napr. databazove fkipu

» Vyber (Selection)— sliZi na nastavenie, ktoré vrstvy sa mézu, nesmbzu
pouzt’ pre vybery

Udajovy ramec (Data Frame):

Udajovy ramec (Data Frame)je prvok mapy ufeny na organizaciu Gdajov v projekte.
Udajoveé ramce zoskupuju vrstvy v jednom suradniooggstéme, naastejSie z jedne;j
lokality. m6Zeme ich pou#ina tvorbu r6znych pdadov na udaje (napr. jeden ramec na
celkovy poliad a druhy na detail). V mapovom platne sa vzdyaalje aktivny udajovy
ramec (nazov v legendectym pismom).

Novy projekt obsahuije len jeden Gdajovy ramec pamzamLayers Dal$i idajovy ramec
pridame do mapy cez meimsert — Data Frame Udajovy ramec aktivujeme cez
kontextové menu Activate.

| %

[ £ Banska Bystrica

= by
@

= linie

= palygory
(I

= Banska_Bystrica_0_1.jpc

RGE

MFr=d: Band_l
[ Green: Band_2
M Elue: Band_3

F=3Mew Data Frame

Skupinové tematické vrstvy (Group Layers):

Vrstvy s podobnou tematikou mézeme zdfwd tzv.skupinovej vrstvy (Group Layer).
Existuju dva spdsoby vytvorenia skupinovej vrstBud’ vrstvy, ktoré chceme zoskuipi
vyznaime pomocou CTRL a v kontextovom menu zvoli@Greup. Alebo

v kontextovom menu Udajového ramca zvolitew Group Layer a pridame do nej
Udaje. Vrstvy mdZzeme pridava odoberézo skupiny ajahanim mysou. Vrstvy

v skupinovej vrstve mdzeme naraz vypiaazaping

17
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Skupinova vrstvdopiszdruzuje vrstvyPopis Popis_vodya Popis_budovy98

2 5
= Popis
= Popis
&
= Popis_wody
@
= Popis_budowy9s
°
= Cestydd

= Lanowky _vleky

= Yodne_toky

= kP9
O

Nastavenie vlastnosti idajového rdmca

Vlastnosti idajového rdmca mbézeme nasta\ontextovom menu v poloZKeroperties.

K najdélezitejSim a naastejSie pouzivanym patri nastavemdevulidajového ramca,
mapovych jednotiek (Map Unitajednotiek zobrazovania (Display Unitg}alozke
General, a nastavenisuradnicoveho systénilajového ramca v zaloZKsoordinate
system

Ked sa do prazdneho udajového ramca pridaju Udajgakom suradnicovom systéme,
tak sa tento systém automaticky nastavi ako stradpisystém tdajového ramca. Pri
pridanid’alSich udajov v inom suradnicovom systéme sa trattsformuju do
suradnicového systému udajového ramca. Informasigadnicovom systéme pre shape
subory a coverage su uloZzené v .prj subore, pre €#iory a rastre su uloZzené vo world
subore, Udaje z geodatabazy maju tieto informdoigené v ramci metaudajov.

spatial Reference Properties 2

o Coordinate Swstem |

Marne: I 5-1T3K_Krowak_East_Morth

Details:

Projection: Krovak -
False_Fasting: 0.000000
False_morthing: 0.000000
Pseudo_sStandard_Parallel_1: 78.500000
Scale_Factor: 0,999900

Azimuth: 30.288140
Longitude_OFf_Center: 24.833333
Latitude_OF_Center: 49.500000
¥_Scale: -1.000000

Y¥_Scales 1.000000

¥¥_Plane_Rotation: 90000000

Linear Unit: Meter {1,000000%

Select a predefined coordinate system,

Import a coordinate system and %%, Z and M
Import... | domains from an existing geodataset (e.q.,
feature dataset, feature class, raster).
Mew - | Create a new coordinate system.
Madify | Edit the properties of the currently selected
= coordinate swskem,
Clear | Sets the coordinate system to Unknown,
Save As.., | Save the coordinate system ko a
Files.

(a4 Storno PouEt
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ﬂ shape subor

PRJ siibor <:

'\-{I_J.J Coverage

& CAD sibor
World stbor <:

iﬂ image
RDEMS

tabufka — ™ ﬂ geodatabaza

Ak geografické udaje nemaju definovany suradniceystém, ArcMap ich nevie spravne
umiestni’ a zobrazi. Ak hodnoty spadaju do intervalu -180 az 180 pee-20 az 90 pre y,
predpoklada sa, Ze Udaje su v geografickom suradoims systéme a jednotkami su
stupne geografickej $irky dzky. V opa&nom pripade sa predpokladéa, Ze Gdaje su

v kartografickom (projektovanom) ploSnom suradnmovsystéme. Ak pozname
suradnicovy systém geografickych Udajov, mé6zemddimova pomocou nastroja
Define projection, ktory je s@éag’ou ArcToolbox-u (pozri kap. 5.3)

Pre geografické udaje z Uzemia Slovenska sasiajSie pouziva suradnicovy syst8m
JTSKa kartografické zobrazenig:ovakovg ktoré najdeme medzi preddefinovanymi
suradnicovymi systémami v podmnozine kartografitkggradnicovych systémov
(Projected Coordinate Systems — National Grids — STBK Krovak EastNorth.prj ).
Dal§iméasto pouzivanym suradnicovym systémom je WGS84y tatri medzi
geografické suradnicoveé systémy, preto ho najdepmozkeGeographic Coordinate
Systems — World — WGS 1984.pr]

Po nastaveni suradnicoveho systému udajového raasteduje nastavenie
odpovedajucich mapovych jednotiek a jednotiek zodmé. Napr. v pripadeivakovho
zobrazenia sa automaticky nastavia ako mapoveé fegneetre (jednotky zobrazenia
mdbzeme zvoti napr. kilometre), v pripade suradnicového systév@sS84 sa nastavia
desiatkové stupne.

Nastavenie vlastnosti vrstvy

Okrem nazvu vrstvy a zdroja udajov méZzeme nastavpobrazovanie vrstvy, popisy
k vrstve a mnohd’alSich vlastnosti.

Informacie o suradnicovom systéme vrstvy a zdrdgjav najdeme v zalozkeource
Suradnicovy systém vrstvy mézeme nas¥awmeni’ pomocou nastrojov ArcToolboxu
(pozri kap.6).

UZzito¢né nastavenie je napr. nastavenie mierky zobrazawastvy, ktoré njdeme

v zaloZkeGeneral. SlUZi na to, aby sa napr. priliS detailné objeltiytatne nezobrazovali
pri malych mierkachDal3im spdsobom, ako obmefizbbrazovanie vrstiev v &itych
mierkach, je interaktivne nastavenie.dk@me mame mapu zobrazenu v prislusnej
hraninej mierke, v kontextovom menu vrstvy zvolime p&lo¥isible Scale Range

a nasledn&et Minimum ScalealeboSet Maximum Scale
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General | Sourcel Selectionl Displa_l,ll S_I,meolog_l,ll Fieldz I Diefinitian Quer_l,ll Labelsl JDins&HeIatesI HThL F'npupl
Layer Marne: Idataset_dissaﬁ_code [v wisible
Description: ;l

[ -]

Credits:

—Scale Range
¥ou can specify the range of scales at which this layer will be shown:

" show laver at all scales

% pon't show layer when zoomed:

Out beyond: I 1:500,000 j {minimurn scale)

o TR R
In bevond: Il:lEl,DEIIZI j [maximum scale) % % %

0k I Starno | Fouzit

Pohyb v mapovom platne

Mapové platno poskytuje dva typy galdlov na geografické udajgdajovy pohrad
(Data View) je Standardny, zobrazuje saom vzdy len jeden aktivny udajovy ramec.
Tla¢ovy pohPad (Layout View) zobrazuje tl&ovia zostavu mapy, takze mézeme vidie
vSetky udajové ramce v projektetagne. Medzi pdladmi sa prepiname tialami

v Favom dolnom rohu mapy. Okrem nich su je tam edt@tb na prekreslenie mapy

a pozastavenie prekiesania.

Na pohyb v mapovom platne v tdajovom pede slizi panel nastrojawols. Obsahuje
funkcie priblizenie a oddialeni@gom In, Zoom Out), posun mapyRan), zobrazenie
celej mapy Full Extent), predchadzajuci a nasledujuci fiatl, ako aj nastroje na vyber
geografickych prvkovelect Feature¥ vyber grafickych elementosélect Elementy
zruSenie vyberuGlear Selected Features d’alej nastroje na identifikaciu prvkov
(Identify ), hradanie prvkovKind), meranie suradnic, vzdialenosti a plokleésure),
posun na danu suradnicu xd To XY), a nakoniec nastroje na pracu s hyperlinkami
a html strankami a nastroj na vytvoredialSieho oknaGreate Viewer Window).

Tools NE|
@1 ra Zoom In, Zoom Out
oW

=2 | Fixed Zoom In, Fixed Zoom Out
lﬁ & | Pan, Full Extent
4= 5) | Go Back To Previous Extent, Go To Next Extent
1 Select Features, Clear Selected Features
k € | Select Elements, Identify
. | Find, Go To XY
& f

JH &] 20
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Measure, Hyperlink

HTML Popup, Create Viewer Window

Pri vybere geografickych prvkov mézeme zvpl ktorych vrstiev sa maju prvky vybéra
a z ktorych nie. Jeden spésob je vybrestvy v obsahu v zaloZkgelection ako uz bolo
spomenuté vysSie, druhy spbsob je cez ngelaction — Set Selectable Layers

Il Set Selectable Layers 2=
L

Chooze which layers can have their features selected interactively with the
Select Features tool, the Select By Graphice command, the Edit toal, etc.

i IR Select Al
Cesty38
Lanawvky_vleky Clear Al
Wiodhe_toky

kP3a

Cloze

)

Pri identifikacii prvkov sa automaticky identifikiutie z najvrchnejSej vrstvy, ale tento
sposob mbézeme zmeni

| dertify from:

----- <visible layers=
----- < 5electable lavers> I
o =il layers =

*% haluska

Okrem identifikacie pomocou Specialneho nastrojdende vyu aj tzv.mapove tipy,
ktoré sa ukazuju pri prechode kurzorom mysi poremheaficky prvok. Zobrazovanie
tychto mapovych tipov sa zapina v dialogovom okager Properties v zalozkeDisplay
— Show Map Tips Ako mapovy tip sa ukazuje hodnota z primarnehwramovaného
pola, ktoré sa da nastazment’) v zalozkeFields.
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General I Source I Selection I Digplay I Symbology  Figlds | Diefinition Query I Labels I Joinz & Relates | HTML Popup I
Frirnary Display Field:
Choose which fields will be vigible. Click in the aliaz column to edit the alias for any field.
MHame | Alias | Tupe | Length | Frecizion | Scale | Murmber Format |
FICr FICr Object 1D 4 0 1]
Shape Shape Polygan
AREA AREA Double 12 11 3 Murmeric
¥l PERIMETER PERIMETER Double 12 11 3 Mumeric
KRAL KRAL Double 11 11 0 MHurmeric
KRA&I_ID KRA&I_ID [Double 11 11 0 MHurmeric
MAZFRALS  NAZKRALA Teut 40 1] 1]
CISKRAJA CISKRAJA Shart 1 1 1] Murneric
Select Al LClear All

ak I Storno | Pouzit |

Vyhladavanie find) ndm umo#uje H'ada’ geografické prvky na zéklade textovych
retazcov v atributovych taliuach, ale tiez Fada miesta, adresy a cesty (Route).

Features | F'Iau:e&l .&ddre&&e&l Route Lu:u:atiu:unsl Find
Find: || ;I Stop
In: I «Wisible layers: LI Mew Search

[+ Find Features that are similar ko or contain the search string
Search:

" nl Fields

" In Field:

o [ILH,

r N ' )
Each laver's primary display Field Cancel

Right-click. a row to show context menu,

Walue | Layer | Field |

Ready, v

NastrojGo To XY presunie kurzor na miesto zadané suradnicamOkgem vysvietenia
kurzora umo#tuje umiestni na zadané miesto aj bod, bod s popisom (suradnizalebo
popisok v ranieku.
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g
RN
T |-36?829 s |-1245255
Al
P ¢| v|| LI

L

3,3

NastrojMeasure meria interaktivne vzdialenosti v roznych jednatkameria plochy,
alebo po kliknuti na prvok zobrazi jehizkiu, resp. obvod a plochu (Measure A Feature).

%]
I?£|+|.EE|K

To measure a distance, draw a line.

To measure an area, click TMeasure An Area' then
draw a polygon,

To measure a feature, click '™easure & Feature'
then click a Feakure,

Okremd’alSieho menSieho mapového okNae(ver Window) mbézeme aktivowaaj

d’'alSie pomdcky pre zobrazovanie, konkrétne padbvé okno@verview) a lupu
(Magnifier). Aktivuju sa v meniWindow, kde sa takisto vypina a zapina okno obsahu,
aplikaciaArcToolbox a prikazovy riadokGommand Line).

New Data Frame 4 DVervies gk
Magnifier _ ' "_.- -;,-%'f
WiEwEr
E Table OF Conktents

a ArcToolbo:

1 command Line
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Magnifier - New Data Frame 4

2@ e [ao =]
-

E|

|

Prelfadové okno sluzi na lokalizaciu vyrezu v mapovomeol SirSom kontexte pri

pribliZzovani mapy. Lupa naopak slizi na detailngzpranie mapy bez toho, aby sme

museli priblizova celé uzemie (okno s lupou mézeme posip@mapovom platne).

Na zapamatanie Specifického iatiu slizia tzvpriestorove zalozky (Bookmarks)

Polrad uloZzime cez merBookmarks — Create v menu Bookmarks takisto najdeme

uloZené pohady. Na spravu vytvorenych zalozZiek sluzi Spravadazek (Bookmark
Manager), ktory otvorime cez meBookmarks — Manage

'EJ Bookmarks Manager

Marne

Zoom To

Lipkaory
Orava
Spis
e
Zahorie

Pan To

Create, .,

EMOye

Remove Al

Load...

A

Save -

y =1
v

Podobné funkcie poskytuje zoznam miglstje miesta (My Places) ktory otvorime cez

menuTools — My PlacesNa rozdiel od priestorovych zaloZiek, ktoré stadkju
Vv projekte, sa miesta daju ulédo samostatného suboru. Okrem vyrezov (pdbv)
mobzeme ukladaaj prvky tematickej vrstvy alebo grafické elementy
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# My Places 2 x|
I Type | Mame ¢ Eind...
=l 31z Zoom Ta
O My Place

Pan To
Add From =
AddTo -
Rermaove
Remove Al
Load. ..

Save =

A U

g | ] [

Anotéacie

Okrem tematickych vrstiev méZeme do mapového platita’ aj grafické prvky, tzv.
anotacie Vytvaraju sa pomocou panela nastrafoeslenie (Draw). Zahnaju rézne
texty, body, linie, krivky, obkEniky, polygdny, kruZnice a elipsy. SliZia na osrie
zaujmovych oblasti, zvyraznenie, poznamky, éeng chyb apod. Anotacie sa ukladaju
v ramci mapového dokumentu (projektu). Pomocou lpaméstrojoKreslenie mézeme
ment’ ich farbu, pripadne Vkos’ a typ pisma, rotovach, ozngova’ a mazé a pod.
Anotacie mdézZzeme organizatdo skupin. Novu skupinu anotacii vytvorime pomocou
menuDrawing — New Annotation Group. Cie’ovu skupinu, do ktorej sa budd anotacie
pri kresleni ukladg nastavime pomocou meBuawing — Active Annotation Target.

Jgrawing'k[:}“]' ﬁ'ﬂ“,a‘l.ﬂ.rial jlﬂ] j B I Q|£' &viv . -

Vizualizacia vektorovych vrstiev

Vzhrad tematickych vrstiev mézeme mérb Vlastnostiach vrstvy v zaloZzke
Symbology

Vektoroveé vrstvy sa Standardne zobrazuju jednoduchym plnofarebryynibslom
(Single Symbo). Takto znazornend vrstva vSak poskytuje len m#wie o priestorovom
rozmiestneni prvkov.
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Generall Sourcel Selectionl Display Symbology | Fields I Drefinition E!ueryl Labelsl Joing F Helatesl HTHL F'Dpupl

Shio: -
F_ealures |Dlaw all features uzing the zame symbol. Irnpart... |

Categories fewiel

g::rr::lles Advanced - |

Multiple Attributes

— Legend

Label appearing nest to the spmbal in table of contents: I
Degcnphion. . |

Additional description appearing nest ta the symbol in pour map's legend

5
i

QK I Stomo | Paueit |

Tento symbol mézeme zmeéni dialogovom okné&ymbol Selector ktoré sa otvori po
dvojkliku na symbol v zalozke Symbology alebo praamlegende (v okne obsahu).
Okrem zékladnych symbolov palety ESRI m6Zeme pomakairt’ o dalSie symboly

v polozkeMore Symbols V dialogovom okne Symbol Selector méZzeme meakladné
atribaty symbolu ako je farba vyplne, farba a h@bkrysu, pri liniovych symboloch
farba a hrabka linie, pri bodovych symboloch faabad’kos™ symbolu. Pre blizSiu
Specifikéciu sluzi zaloZkRroperties, pomocou ktorej sa otvori dialégové okagmbol
Property Editor, ktoré slizi na nastavovanie zlozitejSich vladin®gmbolov, vratane
tvorby a editacie zloZzenych symbolov. Vytvoreny pinmézeme uloZiv dialdogovom
okne Symbol Selector v zalozEave Takymto spésobom mézeme roztriesymboly aj
do kategorii a pomocou roletového menu v dialégowesme Symbol Selector potom
zobrazové len symboly vybranej kategorie.
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Symbol Selector 2xl v Administrator

. ESRI
Categorny: I.t’-'«II j [ Fieview Y 3D Basic

= ArcaIS_Explorer

ArcScens Basic

CADD QIS Center SDS 200

CADD QIS Center SDS 220

—Options————————————————— CADD GIS Center SDS195
Fill Colar: U

Green Blue Sun

Caves

Civic

Hallows Lake Roze Outine Widh [ 25 = Conseryakion
i Crime Analysis

Outline Color; . | v| Enviranmmental

ESRI_Cptimized
Foreskry

Geology 24K,
Hazrnak
Qrdnance Survey
Petroleurn

Public Signs

Real Estate

Sails ELRC
Survey
Transpartation
LIkilities

Waker Wastewater
Weather

Beige ellow Olive

Properties...

Green Jade Blue

Save... | Fieset

|
More Symbols - |
|
|

LI ] I Carncel

Add. ..

Symbol Property Editor 21x]

— Preview — Properties:

Type: |Simple Fill Symbol =] Units: IF‘oints v[
Simple FiIII
LColor: I:”vl
Outline Colar: .lvl
b= S BT E| |1unz v[
ﬂ ﬁ J Dutline wficth: |U.4UUU _,::'

layers—————
Outline... |

4 4
=l o

aK I Cancel |

Pre vizualizaciu vektorovych vrstiev na zakladébatiov sltziad’alSie typy legendy
v zaloZke Symbology. Legenda ty@ategoriesumoziuje symbolizové prvky na
zaklade jedinénych hodnd({Unique valueg z jedného alebo kombinaciou z viacerych

27



ArcGIS Desktop (Prirgka ku Skoleniu) © Hana Stankova, 2010

poli v atributovej tabike (Unique values, many field} pripadne priamo priragli
hodnoty k symbolom v preddefinovanom $tg\éatch to symbols in a stylg. Styl je
mnozina kartografickych symbolov uloZzenych v samatgtm subore. Kategoricka
legenda je vhodna na zna#ovanie kvalitativnych atributov.

Generall Sourcel Selectinnl Dizplay  Stmbolagy |Fields I Definitian Duer_l,ll Labelsl Joins&HeIate&I HTML F'u:-pupl

5;1::'“'&3 |Draw categories using unique values of one field. |m|3_0rt|
Categories —Yalue Field LCalor Ramp
- Unique walues ICNTF!Y_NAME j ’7
i Unique walues, many |
MaEc_h to symbols in & Symbal | W alue | Label | Count |;|
Quantities =i
Charts <all ather values: <all other values: 0
Multiple Attributes <Heading> CHTRY_NAME 252
[ | Afgharistan Afghariztan 1
B i bania &lhatia 1 1+
B :oeia Algeria 1 J
[ | American Samoa American 5amoa 1
LI—I _'I - Andora Andorra 1 ﬂ
- Anagola Angola 1
- Anauilla Anguilla 1
- Artarctica Antarctica 1
I Antigua Barbuda &ntigua Barbuda 1 LI
Add Al alues | Add Values... Eemaove | Remawve Al | Advanced - |

0k I Starno | FPouZit |

Po vybere pta z atributovej taliky stlaéime tl&idlo Add All Values, ktorym sa pridaju
hodnoty do legendybalie jednotlivé hodnoty (napr. pri dépni atribGtov pri
vektorizacii) mdézeme pridalacidlom Add Values. Takisto m6Zeme vybrané alebo
vSetky hodnoty odobtgpomocou tlaidiel RemoveaRemove All

Pre vizualizaciu hodnét si mdéZzeme vybrapreddefinovanych farebnych stupnic

v roletovom menwolor Ramp. Vzhrad jednotlivych symbolov vSak mézZzeme editbva
po dvojkliku na prislusny symbol. Ak chceme zvalicitl vlastnos pre vSetky alebo pre
vybrané symboly, v kontextovom menu zvoliP@perties for Selected Symbolsresp.
Properties for All Symbols

Poradie symbolov mdZeme megipkami v praveasti okna. V dpci Label mdZzeme
editova’ popisy k jednotlivym hodnotam, ktoré nemusid ytozné so samotnymi
hodnotami v atributovej talike. Tieto popisy sa daju mérj pomalym dvojklikom na
popis v legende (v okne obsahu).

Cell symbologiu vrstvy mbéZzeme aj prebrainej vrstvy v projekte alebo zo subdravl
(ArcView Legend File), ktory sa pouZzival v stargejzii ArcView 3 (v zaloZkémport ).

Import Symbology ﬂﬁl

" Import symbalogy definition from anather layer in the map or from a layer file:

" Import zymbalogy definition from an Arciew 3 legend file [ av);

Layer: hranice_stat j = |

“What do you want to impart?

& Complete symbalogy definition
£ Just the symbols

€ Just the classification

Cancel
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Nakoniec zalozk&dvancedsluzi na nastavovanie urovni jednotlivych symbolov
(Symbol levels) a na pripadné nastavenie [paeghosti symbolov na zaklade hodn6t

v atributovej tabltke (Transparency). Prigadnos tematickej vrstvy ako celku sa
nastavuje vo Vlastnostiach vrstvy v zaloikisplay. Pomocou Urovni symbolov méZzeme
Specifikova poradie, v ktorom sa vykragu symboly alebo jednotlivé vrstvy pri
viacvrstvovych symboloch. SliZia na to nastaveaia 4 Merge. S Uraiami symbolov je
potrebné pracovanajma pri zlozitejSicliiarovych symboloch, pri ktorych dochadza na
krizovaniach ku konfliktom, nepripustnym na kartafigkych vystupoch. Pretoze
pokrctilé nastavenie symboliky je proces pomerne &i@yaa vykon, je vhodné ho poutzi
len v pripade finalnej kartografickej prezentacie.

] S
. o
e | q :u
P 1M
Join: Mo Join: Yes Join:  Yes
Merge: No Merge: No Merge: Yes

Ak je hodndt atributov prilis ¥, mézeme ich pdd potreby zorganizovaBud’
pribuzné hodnoty zliime do jednej kategorie alebo vytvorime skupinyr@dV prvom
pripade zvolime v kontextovom me@uoup Values. Hodnoty v danej kategorii budu
znazornené jednym symbolom. V druhom pripade winmatie hodnoty, ktoré chceme
pridat do skupiny, a v kontextovom menu zvoliMeve to Heading Vysledkom je
legenda organizovana do skupin fetemy.

Generall Sourcel Selectionl Display  Symbology |Fields I Definition Queryl Labelsl Joins&HeIatesI HTHL F'u:upupl
Show: . . . .
Features |Dlaw categories using unique values of one field. Imp_orll
Categories —alue Field LCalor Ramp
Urigue wvalues ngpis j ’7|I l l - - j
: Unigue walues, maty |
I;l.u.:I‘::lCiztsD symbols in 3 Symbol | Walle | Label | Count |
Charts <all othe_r walues <all other waluaz:
Multiple Attributes fHeadlng) I.es
[ lstnatiles listnati les ?
B Hicnaty les ihlitnaty les ? 1+
I rristang les zmietang les ? J
<Heading> popis
<« 1 I =il sideln zastavba nesivisld sidelnd zastavba 2 ﬂ
prechodné lesokraving prechodné lezokroving ?

prevaine polnohospodarske prevaine polhohospodarske 7
travhe porasty [I0ky & pasier tidvne parasty (laky a pazier ?

Add All 'V alues Add Walues.... Remaove | Remove Al | Advanced - |

0k I Starno | PouZit |

Dalsim typom legendy jevantitativna legenda (Quantities) pri ktorej sa jednotlivé
prvky zobrazuju na zakladéselnych hodnot v talie atribatov. Bd’ sa jedna o spojité
hodnoty (napr. nadmorské vysky) alebdmevel’ké mnozstvo rozdielnych hodnét (napr.
pocet obyvat€ov). Pred zobrazenim ich musime &aje rozdeli do kategorii, ktorym
potom priradime vhodné kartografické symboly. Zdkkami kartografickymi
reprezentaciami sodstupiované farby (Graduated colors)aodstupiované symboly
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(Graduated symbols) S pomocou tychto druhov legendy mézeme vytvkartogram,
resp. kartodiagram. Najprv vyberieme v roletovormméalue pole z atribUtovej
tabu’ky, pod’a ktorého sa maju symboly vytvorNasledne mbézeme uprawytvorené
intervaly v dialogovom okne, ktoré sa otvoricitthom Classify. M6Zeme si vybra

z nasledovnych Klasifikaych metdod:

Klasifikacia poda prirodzenych zlomov (Natural Breakspredvolena metdda, hranice
medzi intervalmi su @ené v miestach zlomov v histograme

Kvantilova klasifikacia (Quantile} kazdy interval obsahuje rovnakydged hodnot

Klasifikacia rovnakych intervalov (Equal Interval)cely rozsah hodnét je rozdeleny na
rovnakécasti

Klasifikacia poda Standardnej odchylky (Standard Deviatierfyranice medzi intervalmi
su utvorené postupnym prigitavanim, resp. odgdavanim Standardnej odchylky od
priemeru

Klasifikacia poda definovaného intervalu (Defined Interval)ntervaly su vytvorené
pod’a definovanej vikosti (Interval Size)

DalSou moZna®u suproporcionélne symboly (Proportional symbols), s pomocou
ktorych mézeme takisto vytvarkartodiagram. Koncentraciu (hustotugitgho
geografického javu vo vymedzenom Uzemi mdZzeme zné&zsomocou metddiustoty
bodiek (Dot density), . Proporcionalne symboly vyzeraju podobne akpigivanée, ale
hodnoty nie su zoskupené do intervalovkest” symbolu priamo odpoveda hodnote
atributu.

Layer Properties ﬂﬂ
Generall Snurcel Selectinnl Display  Symbaology I Fizldz I Drefinition IZ!ueryI Labelsl Joinz &HelatE$| HTHL F'npupl
Shoe = = I t
Features |Draw quantities uzing color to show values. Impaort... |
Categories — Fields Clazsification

Quanlities Walue: Shape Matural Breaks [Jenks)

i Graduated colors .

. Graduated symbols | Hormalization: Inone j Clagses: |5 'I Clazsify... |
Proportional symbolz

L Dot dengity Color Famp: I -j

Charts Surmbol | Fange | Label |

Multiple Attributes

22 BBE374 - 17436521487 22686374 - 17436521487

17436 521488 - F1868,976745 17436.521433 - 71868,976745
71868976746 - 230414075741 71868976746 - 230414075741
- 230414075742 - 517393823074 230414075742 - 517393.823074
- 517993,823075 - 2860727 612984 B17993,823075 - 2560727 612924

|

[~ Show class ranges using feature values Advanced -

QK I Storno | FPouZit
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Classification el |
— Classification — Classification Statistics
Method: Matural Breaks (Jenks) j Count: 1497
\ Manual Minimurm; 22 ,656374
Classes:  |equal Interval Masdimurn: 2550727,612904
—Diaka Exclusion Cefined Interval Sum; 13440000,945724
Quantile Mean: G977, 956544
Makural Breaks ¢ 1enks) Median: 898, 153906
Geometrical Interval Standard Deviation: g3793,518593
Standard Deviation
Columns: 100 =% [ show Std, Dev, [~ show Mean
$E E % % Ereak Yalues %o
= [ ] o
19055 & i o 17436,521457
ERl = @ [ 71868,976745
ol = o o
el 2 - r 230414,075741
t " B 517993,823074
ZEL07Z7 612,
10004
a00+
22686374 BITEO8 918027 1275375,149679 1913051 381332 25450727,6129

[™ Snap breaks bo data walues

Generall 5nurce| SEIectinnI Display  Symbalogy I Fields I Definition I]uer_l,ll Labelsl Joing &Helatﬂl HTHL Pnpupl
Shows
_Features |Dlaw quantities uzing symbol size to show relative values. Impart... |
Categories — Fieldz Clazsfication—————————
Quantities halue: IShape_.l’-‘-.rea j Matural Breaks [Jenks)
- Graduated calars .
L Jepeeppeppeaee | Mormalizatian: Inu:une j Clagses: |5 'I Classify... |
- Propartional symbols
i Dot density Syrmbal Size from: |4 to: |18
Charts — Template—
Multiple Attributesz ] I HELRE I Eabe] I . |
® 22 BBEA7A - 17436521487 22 BRE374 - 17436,521487
® 17436521405 - 71968.9767 17436.521468 - 71gea 0767 | Backgound
I:I|
. 71868,97674K - 230414,07F 71868976746 - 230414,07F
: sy | @ 20011075742 51793387 230414 075742 - 517883 62
. 5173993.823075 - 2850727 £ 517993,823075 - 2650727 €
mr Show class ranges uzing feature values Advanced - |
K I Starno Eateit
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Layer Properties el |
Generall Snurcel Selectinnl Display  Symbaology I Fizldz I Drefinition IZ!ueryI Labelsl Joinz &HelatE$| HTHL F'npupl
Shiowr — . . I X
Features |Draw quantities uzing symbol size to show exact values. Impart... |
Categories Fields Data

Quantities Value: |FID_xPO8 =]
- Graduated colars J Exclude... |
-

- Graduated symbols Nomalization: Inune

& Proportional symbols:

[;a[::: densiy Unit: IUnkann Unitz j Rotatian... |

Multiple Attributes

Symbol
B ackground Min*alue

[~ Appearance Compensation [Flanneny)

Mumber af Sprbalz to display in the Legend: |1 vl

b &% alue

QK I Storno | Fauzit |

Layer Properties ilil

Generall 5nurce| SEIectinnI Display  Symbalogy I Fields I Definition I]uer_l,ll Labelsl Joing &Helatﬂl HTHL Pnpupl

Shiow = -
Features |Dlaw quantities uzing dots to show values. Irnpoit... |
Categories — Field Selection
Quanities FID_KPg8 Symbol | Field [

Grstadcds | |FOKEDe -
Shape_Length ;l =

- Graduated symbals

Proportional symbolz ?;.:dpe_.&rea | ﬂ
. <
i Dok denzity ;l
Charts py |
Multiple Attributesz
— Denszities
kdin Mean b ax II - - -j
Diat *
Size | ... :.'* 0 ] . Backaround
Iz— r A . _l |-.-| Properties... |

’

Dot Yalue Ill4 [¥ Maintain Density  Exclusion.. |

K I Starno | Pouzit |

Pre tvorbu zloZitejSich kartografickych symbolouzAltyp legendyGrafy (Charts)
aViacnasobné atributy (Multiple Attributes) . Grafy méZzeme vytvatakol&ove,
stipcové alebo zlozené. Pomocou viacnasobnych atibtitZeme vytvori napriklad
kartodiagram na podklade kartogramu. V takom pepadlime typ variacie na zaklade
vel'kosti symbolov Variation by Symbol Sizg. Viachasobné symboly umazjd

zobrazt’ viac informacii o prvkoch, resp. kombinaciu kvatlivnych a kvantitativnych
vlastnosti. Grafy dovituju zase znazortiv mape viacero kvantitativnych atribttov

sléasne.
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Generall Sourcel Selectionl Display  Symbology |Fields I Drefirition Quer}ll Labelsl Joinz &Helatesl HTHRL PDDUDI
Showr -
Feahmes |Draw pie chart for each feature. Impart... |
Categories — Field Selection
Quantities FID_KPS6 Symbol | Field |
Charts FID_KFOE

Shape_Length > | - HZH

T

Ear/Column Shaps_Area .
i Gtacked |
Multiple Attnbutes w |

LE]

Backgraund: |:|| Calor S'3""3"""31| m m j

v Prevert chart overlap

Properties. .. | E xcluzion... I Size... |
QK I Storno | Fauzit |
Generall 50urce| Selectinnl Display  Symbalogy |Fields I Definition I]uer_l,ll Labelsl Joing &Helate3| HTHML Popupl
Show: — | \
Features |Dlaw quantities for each category. Impart... |
Categories —Walue Fields  Color Scherne
Quantities Koo -
Charts ! EirY FINEE H
h'_lulliple Altnbutes Innne j — % aration by
g [ uiantity by category Inu:une j Color Ramp... | Symbol Size... I
Symbal |Value | Label | Count |
<all ather values: <all other values»
¢Heading> KoD1
1 1 ? f|
2 2 ?
= a .8
Lk B 7
.-’-'A.dd.t'-‘«_ll\faluﬂl AddValues... Bemove | Femove All | Advanced v|

QK I Storno | Fauzit

Nastavenie referénej mierky

Pri kartografickej symbolizacii je dblezité nastargferenénu mierku (Reference

Scale) pri ktorej maju symboly a popisy svoju skéna ve’kos’. Ak je referedna mierka
nastavena, pri priblizovani add’ovani sa symboly z¢&uju (zmen3uja), t.j. su
Skalované. Ak nie je nastavena (predvolena maznako referetna sa pouzije vzdy
aktualna mierka, takze ¥eos’ symbolov sa nemeni. Refet@d mierka sa nastavuje pre
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Gdajovy ramec ako celok. Vo vlastnostiach udajouémoca najdeme toto nastavenie
v zalozkeGeneral Daldim spdsobom je nastavenie refénsj mierky pomocou
kontextového menu udajového ramcadkaeame nastavenu spravnu mierku, zvolime
Reference Scale — Set Reference Scalakisto tu mdézZzeme refer&mi mierku aj zrusi
pomocouClear Reference Scalealebo sa pribliZina tito mierku pomocazioom To
Reference Scale

Symbol pri priblizeni s nastavenou RS: Symboppiblizeni bez nastavenej RS:

Dakta Frame Properties
Annotation Groups I Extent Rectangles I Frame I Size and Position
General | [rata Frame I Coordinate System | llurnination I Gridz I Map Cache
Mame: I Banska Bystrica
Descripkion:
=
-]
Credits:
Units
Map: IMeters j
Display: IMeters j

Tip: See Tools=Cptions =Data Yiew kab For additional
options for displaving coordinates in the status bar

Reference Scale: I [1:100, 000} j
Rokation: | 1]
Label Engine: IESRI Standard Label Engine j

v Simulate layer transparency in legends

QK I Starno FPouzit

Nastavenie maskovania prvkov:

V Specialnych pripadoch potrebujeme niektoré gdmipeaprvky zamaskoua t.j.
nastaw, aby sa nezobrazovali vo vnutri vybranych obla3klasti su definované
polygénovymi vrstvami. Typickym prikladom je napobrazovanie vodnych tokov vo
vnutri jazier. Efekt maskovania je samozrejme madvgiahnd aj zmenou poradia
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vrstiev v legende, avSak pri pouziti maskovanigeieutné poradie meha navyse sa
daju nastavirozne kombinacie maskovacich a maskovanych vrsdlagkovanie sa
nastavuje v kontextovom menu udajového ramca vagelddvanced Drawing Options

|

S .
o @ P addpaa..,

@ Mew Group Laver

B -
By Copy

[ =] Faste Layer(s)
X Bemove

=M

Tiurm Al Layers On

Turn All Layers OFF
Select all Layvers

Expand Al Lavers

= cCollapse &l Layers

Reference Scale

Advanced Drawing Cpkions,

Labeling

Conyvert Labels bo Snnotation, ..

f:? Convert Features to Graphics...

Ackivate

Properties. ..

Advanced Drawing Dptions

Layer Masking I

v Diraw using masking options specified below

From the lizt on the left, select a polygon laper to mask with. From the list on the right, check the

layers that will be masked by the selected layer.

tasking Layers:

Masked Layers:

2]

[ roads
Tiver
(1 lake

0k Caticel Apply

Bez pouzitia maskovania:

=

=] overs

B roads

=] river

= M lake
O

S pouzitim maskovania:

|%

EF=g oves|

= roads

=] river

= M lake
[
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Vizualizicia rastrovych Udajov

Pre rastrové tematické vrstvy ponuka program Arc@&&d’ko druhov legendy pda
typu rastra. Zakladné typy ggdine¢né hodnoty (Unique Values)klasifikovana
legenda (Classified)aroztiahnuté legenda (Stretched)

Ak bunky rastra obsahuju obmedzenyggichodnot, ktoré znaziauju kvalitativny atribat
(napr. pédny typ alebo krajinnt pokryvku), kaZdkl® hodnotu znazornime jednou
farbou (symbolom) — pouzijeme typ legerjdgineéné hodnoty.

Layer Properties i |
Generall Sourcel EHtentI Display  Spmbology | Fields I Joins & Helatesl
Show:
Unique Yalues Praw raster assigning a color to each value Import... |
Classified
Stretched r—Value Field Color Scheme
Discrete Calor
I\-'alue j ’VI j
Symbol | <vALUE= | Label | count [ =
D- <all athey walues = <all ather walues =
<Heading>
- 1} nieklasifikovang 1226
| B les 52666
B - voda 21131
3 modiat 210591
4 ornd poda aa720
T 5 nevyuzivana plocha 150821
- & zastavand placha 748840 ;I
‘ . A add all values | Add Yalues. .. REmowe Default Calars |
Display MoData as |'|
Ok I Stomo | Fouzit |

Pri klasifikovanej legendesu hodnoty rozdelené do intervalov podobne ako pri
kvantitativnej legende vektorovej vrstvy. Nekldgifil sa vSak hodnoty z atribatovej
tabu’ky, ale hodnoty buniek rastra.
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Generall Sourcel Extentl Display  Spmbology |Fie|ds I Joing & Helatesl

Show
Uninue valuss Praw raster grouping values into classes Import... |
Strekched rFields Classification
Yalue: Iq:'u',l:\LUE) j Makural Breaks (Jenks)
Mormalization: |<Ngne} j Classes: |5 'I Classify. ..
corore: [ -]
Symbol I Range I Label

I 0005401005 - 11,21350043  0,098401003 - 11,21380043
B 121560043 - 16,38286781  11,21380044 - 18,38286781
B 5 sezee7sl - 25,90550002  18,38206762 - 25,99580002
25,99550002 - 35,53000163  25,99580003 - 35,53000183

ﬁ 35,83000183 - 70,00301117 35,83000134 - 70,06301117

[ Show class breaks using cell values Display MNoData as |v|
F‘ [ Use hillshade effect il I 1

0K, I Starno | FPouzit |

Roztiahnuta legendaje vhodna najma pre rastre, ktoré obsahuju spagitihoty (napr.
teploty, nadmorské vysky). Cely rozsah hodn6t saaz vo vybranefarebnej Skale
(Color Ramp). Ponukané funkcieoztiahnutia (Stretch) zahmaju metddu smerodajne;j
odchylky, histogramovej ekvalizacie, minima a maxiako aj histogramovej Specifikacie.

Layer Properties ﬂﬁl

Generall Sourcel Extentl Display  Spmbology |Fie|ds I Joing & Helatesl
Show

Linique values Praw raster stretching values along a color ramp Import. .. |
Classified

Strekched =

Color Walue  Label

70,063011 | High : 70,063

0098401 | Low ; 0,098401

coorzarp: | -l
[ Display Background Yalue: I a as |"|
[ Use hilshade effect 2 I 1 Display MoData as |v|

Stretch
Type: IStandard Dievigtions J Hiskograms. ..
Custam I~ Trwert

Standard Deviations ;l
Histogram Equalize
iniruri-Masximurn
Histagramn Specification

| 0K, I Starno | FPouzit |

Ak raster obsahuje tabku farieb s pravidlami pre zobrazenie jednotliviunét,
moZeme vyuiilegendu typdarebna mapa (Colormap)
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Generall Sourcel Extentl Dizplay  Symbology |Fields I Jains & Flelatesl
Show;
Unique Yalues Praw raster using internal colormap Irnport. .. |
Classified
Stretched 5yrbal | Label |
Discrete Color - Unclassified
- Clazs 1
- Clasz 2
Class 3
Clazz 4
Clasz 5

‘ * ﬂ Dizplay HoData as |'|

0K I Storno | FPouzit |

Posledny spdsob je zobrazenie pomadigurétnych farieb (Discrete Color), ktoré sa da
pouZzt’ len pre rastre s caltselnymi hodnotami (typ Integer) a nevytvara saqm
legenda. Uzivalesi mbéze vybréz predvolenych farebnych stupnic.

Layer Properties ﬂll

Generall Sourcel Extentl Display  Spmbology |Fields I Joinz & Helatesl
Show;

Lirique values Praw raster using a fixed set of colors for discrete data Irport, .. |
Classified
Stretched
Colorma
R — oo schere: [ B b

Mumber of Colors: 255

Display MoData as:

v - A

0k I Starno | Fauzit |

Preobrazové vrstvy (letecké a druzicové snimky, skenované mapy) panié
nagastejSieroztiahnutd legendu pre jednokanalové, resfiernobiele snimky,
akompozitni RGB legendu (RGB Compositepre viackanalové, resp. farebné snimky.
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Layer Properties 2l
General I Source I Extent I Display  Symbology | Joing & Relates I
Show:
|Stretched Praw raster as an RGB composite Import. .. |
Y
Channel | Band | —
Red Band_1 IE‘
Green Band_2 R
Blue Band_3 IE‘
Oalpha =
[~ Display Background Yalue:(R, G, B) I o I 1] I o 55_|'|
Display MoData as |v|
—Strekch
Type! INnne j Histaarams, ..
[ Inverk
™ Apply Gamma Stretch: I 1 I 1 I 1
"§tatistics B 4|Frc-m Each Raster Dataset j“
=l
0k I Starno FPouZit |

Okrem legendy mdzZzeme nastadialSie moznosti zobrazenia rastrovej vrstvy vo

vlastnostiach v zalozKeisplay. Napriklad mézeme zvdlzobrazovanie hodnét rastra pri

posune mysSi ponad bunky rast&pw Map Tips) alebo prevzorkovanie rastragas

zobrazovaniaResampling during display), ktoré sa méze vykorianetédou najblizSieho
suseda (Nearest Neigbor) alebo naginejSej hodnoty (Majority) pre diskrétne hodnoty,
alebo metodou bilinearnej interpolécie (Bilineatehpolation) alebo kubickej konvolacie

(Cubic Convolution) pre spojité udaje.
Dalej je moZné nastaviv zaloZzke Display pridiadnos rastra Transparency) a kvalitu
zobrazovanialisplay Quality).

Layer Properties x|
Generall Sourcel Extent Display |Symb0log_l,.l| Fields I Joinz & Helatesl
v Show Map Tips (uses primary display Field)
[~ Display raster resolution in table of cantents
[ Allow interactive display For EFfects toolbar
Resample during display using:
INearest Neighbor (For discrete data) j
- Orthorectification using elevation
Conkrask:
L= I 0% ¥ Constant eleyation: IU
Brightness: I e
=1 ull ) BEM I@Exportobjects.tif j @l
UIEREErEnEE I o % Elewation adjustment:
Z Factar; I 1
Displ. it
isplay Qualty , Z offset: | 0
Coarse  Medium Mot rnal
[ T T T T T T B T I 1 j GEDi_d: p
K I Starno Pauzit
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Rozdiel medzi zobrazenim rastra pri r6znych metibgaevzorkovania:

Nearest Neighbor Bilinear

Ulozenie vrstiev

Kazda vrstva¢i uz jednoduché alebo skupinova, sa da tilozi disk ako subor, tzlayer
file (*.lyr) . Tento subor vytvorime cez kontextové menu vrgitlgazomSave As Layer
File. Takto uloZend vrstva sa bude v mape, do ktorgjilame, vykrefova’ v presne
rovnakej podobe, v akej bola uloZzena. Takymto spésoje mozné uloZinastavenu
symboliku (vzitad) vrstiev. Okrem samostatnych suborov sd@advrstiev uklada
samozrejme aj v projekte (*.mxd).

4. Vyber geografickych udajov

Jednou z uloh GIS je ziskavanie novych (odvodeniydbymacii z geografickych Gdajov.
Noveé informacie mézeme ziskpomocouwdopytov (Queries) Sluzia na vyber
geografickych prvkov na zakladecenych podmienok. Rozoznavame dopgtytbatové
apriestorové. Atribatové dopyty vyberaju prvky na zéklade hodatibutov, préom
zadavame logicku podmienku. Priestorové dopyty ajdeprvky na zaklade polohy,
zadavame priestoroveé kritérium.

Atributové dopyty

Jednoduchétribatové dopyty mdézeme vykonavapomocou uz spominaného nastroja
Find, ktory sa nachadza v paneli nastrojmols. ZlozitejSie atribatové dopyty zadavame
pomocou logickej podmienky v jazyku SQL. Nemusimen®’ syntax a prikazy tohto
jazyka, na zadavanie podmienok slizi interaktivwairanie, ktoré spustime napr.

z prostredia atributovej tabky. Atributovu tabliku otvorime z kontextového menu
vrstvy cezOpen Attribute Table. Potom zvoliméptions — Select By Attributes

V dialbgovom okne atributovych dopytov mézeme jdativé podmienky s vyuzitim
matematickych operétorov (=,<,>,<>,<=,>=) aleborépmov na pracu s textovymi
retazcami (Like). M6Zeme kombinot¥aj viac podmienok pomocou logickych
operatorov AND, OR a NOT. PodrobnejSie pravidlatpoebu SQL vyrazov sa
nachadzaju v Prilohe 1.

V ramci atributovych dopytov mézeme vytvdriovy vyber, pridé prvky k aktualnemu
vyberu, odobraprvky z aktualneho vyberu, alebo vybravky z aktualneho vyberu. Po
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kliknuti na tla&idlo Get Unique Valuessa v okne zobrazia priklady hodnét z prisluSného
pola v tablike, na zaklade ktorého ideme uskunié vyber.

select By Attributes 2]
Layer. {9 geal =]
[ Dnly show zelectable layers in this list
Method: | Creste a new selection |

an
ticr

Remove from cunent selection
Select from curent selection

| Like | ‘hronikum - tias'
‘kevartér - holocén'
> = | And | kevartér - mladi pleistocén - wurn'

Y

kvartér - strednj pleistocén [mladsia &as) b
Or | kvartér nedleneny’

'magmaticke harminy' -
Net | f4] | b
lz | Get Unigue Yalues | GoTa: I

SELECT * FROM geol 'WHERE:

ek = kvartér - holocen'

i

Kl

Clear | Wity | Help | Load. . | Save.. |

] I Apply | LCloze |

Vybrané zaznamy sa v atributovej téke aj na mapovom platne Standardne oajia
bledomodrou farbou. V spodnom riadku je vypisarigme patet zaznamov a get
vybranych zaznamov.
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=IEY
Elf_| Shape CHTRY HAME CURR. TYPE FIPS CHTRY | TOT POP | POP U 18 | POP «

» O ) Polygon  |Russia Ruble RS 146001000 34811

1 |Palygon  |[Svalbard MNarwedian Krone = -39 -39

2 |Palygon [Greenland Danish Krone GL -89 -89

3 |Palygon  [Jan Mayen Morwedian Krone JM -89 -89

4 |Palygon |lceland Krona IC 276000 7

5 |Palygon  [Faroe ls. Danish Krone FO -39 -39

G |Palygon  |Finland Markka Fl 5167000 1144

7 |Polygon  [Estonia Kroon Erl 1431000 322

5 |Palygon |Latvia Lat L 2405000 247

9 |Palygon  (United Kingdom Pound Sterling LIk 53505000 13337

10 |Palygon  |Lithuania Lita LH 3621000 596

11 |Palygon  |Denmark Danish Krone D&, 5336000 1105

12 |Polygon  |Belarus Ruble B 10367000 2479

13 |Polygon |lsle of Man Pound Sterling Ind -89 -89

14 |Polygon |Ireland Pound El 3797000 935

15 [Palygon [Paland Floty PL 38646000 9735

16 |Polygon  |Czech Republic Haruna EZ 10272000 2157

17 |Polygon [Mongolia Tughrik G 2616000 1110

18 |Polygon  |Ukraine Hryvna P 43153000 11533

18 |Polygon | Luxembourg Luxemboury Franc LU 437000 =)

20 |Polygon  |Germany hark G 52797000 156587

21 |Polygon |Guernsey Pound Sterling GH -39 -39

22 |Polygon | Slovakia Koruna L 5408000 1357 -
‘ _"|_I

Recard:ﬂjl 1 jﬂ Shows: W Selected | Records {77 out of 252 Selected) Cptions vl

Vzhrad tabliky m6zeme prepnitak, aby sa ukazovali len vybrané zaznamy. Zaznamy
v tabu’ke mbézeme usporaddzaostupne alebo vzostupne kliknutim na hikui
prisludného $ca alebo cez kontextové menipsa a prikaBort Ascending resp.Sort
Descending Triedenie zaznamov ptal viacerych $pcov je mozné pomocoidvanced
Sorting op& v kontextovom menu. Cez kontextové menu mozenisttakymazéa
stipec, vypnii alebo zapnfistipec, pripadne ho neahgamrznid™ (aby bol stale
viditel'ny).
Daldim uzitgénym prikazom jeSummarize. Sumarizacie sltzia k odvodeniu Statistickych
Udajov (pocet, sucet, priemer, min., max...) z existigch atribttov, pdom sumarizacia sa
vykonava potia vybraného atribdtu. Sumarizované mézulljovd’né zostavajlice atribaty.
Vysledkom sumarizacie je takka, kde pre kazdu hodnotu atribatu, ped
ktorého sumarizacia prebiehala su uvedené vybtatiétické hodnoty atribGtov, ktoré sme
sumarizovali. Sumarizaciu pouzijeme napr. vte#tyclaceme zistirozlohu jednotlivych
kategorii krajinnej pokryvky alebo iného geograébk javu v Studovanom Uzemi (zvolime
StatistikuShape_Area — Sum

Kontextové menu ftica v atribltovej tadike a dialdgové okno Summarize:

Sort Ascending

Sork Descending

Lol
-—

Advanced Sorking. ..

Summarize. ..

4

Statistics, ..

Field Calculator, ..

Calculate Geometry. ..

Turn Field CFf

Freeze/Unfreeze Column

¥ Delete Fisld

Properties. ..
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summarize 2l

Summarize creates a new table containing one record for each unique value
of the zelected field, along with statistics summarizing any of the other figlds.

1. Select a field to summarize;

KOD4 |

2. Choosze one or more summary statistics to be included in the
output table:

kOD5_1 -]
notes
Shape_Length
=R S hape_Area
[T Minimum
[ Maxirnurn
[] Average
Surn
[] Standard Deviation
[ Warance

(=B Rl ¥ |

[+

E .

3. Specify output table:
IE:\.Data\.S HP_MOE cahSum_Output.dbf

&

¥ Summanize on the zelected records anly

Ahout Summarizing Data | 0K I Cancel |

DalSie moznosti prace s atribGtovou tikmu poskytuje zalozk®ptions. M6zeme
pomocou nej zrusivyber Clear Selectior), prehodf vyber Switch Selection, vybra’
vSetky prvky Gelect All), prida’ noveé pole do atributovej tatky (Add Field), vytvorit
graf (Create Graph), prida’ tabu’ku do mapovej zostavfld Table to Layout),
vytlacit’ tabu’ku, vytvorit' z nej report alebo exportavgabu’ku do iného formatu, zmethi
vzhlad tabliky (Appearance a mnohad’alSich.

% Find & Replace. ..

B =glact By Attributes,

SO0
E] clear Selection
Swikch Selection
Select Al

&dd Field...

Turn &l Fields on
v~ Show Field Aliases

Restore Defaulk Colurn widths

Joins and Relates »

Related Tables (2

Al Create Graph...
Add Table ko Layout

Reload Cache

Prink. ..

M| ¢

Reports 2
Expart...

Appearance. ..
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Jednoduché vyitadavanie udajov v talbke umozuje nastrofind & Replace.

Find I Feplace I

Find what; |25 j Eind Mest I
Text Mateh: I.-i‘-.nj,I Part j [T Match Case Cancel |
Search ID.:.wn j ¥ Search Orly Selected Field(z]

DalSou mozna®u ako spustidialdgové okno na tvorbu atribitovych dopytovzyelit
v menuSelectionpolozkuSelect By Attributes

Priestorové dopyty

Vyber pomocou priestorovych dopytov usktitojeme v dialégovom okne, ktoré sa otvori
po zvoleni polozkyselect By Locationv menuSelection Dialégové okno obsahuje
Siroku ponuku priestorovych operéatorov, ktoré vyimliji vzdjomna polohu prvkov.

MéZeme vybra prvky, ktore:

* sa pretinaju (hradia) s prvkami refereinej vrstvy (ntersect)

* sU od nich v utitej vzdialenosti &re within a distance o}

* Uplne obsahuju prvky referémej vrstvy completely contain

» sa Uplne nachadzaju v polygonovych prvkoch refarepvrstvy @re completely
within)

* maju svoj stred v prvkoch referarej vrstvy pave their center in)

» zdielaju uzol alebo segment s prvkami reféreg) vrstvy §hare a line segment with

» dotykaju sa hranic prvkov referarej vrstvy (ouch the boundary of

* maju identicky tvar s prvkami referémej vrstvy @re identical to)

» sU pretinané obrysom prvkov refetegj vrstvy @re crossed by the outling

» obsahuju prvky referénej vrstvy — hranice prvkov sa mézu dotyKeontain)

* sanachadzaju v prvkoch refetarj vrstvy — hranice prvkov sa mézu dotyKare
contained by)
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Select By Location ﬂﬂ

Letz you zelect features from one or more layers bazed on where they are located
in relation to the features in anaother layer.

| want to;

Iselect features from j
the fallowing layer(s]:

CITIES ﬂ
| Rivers

[ IROADS ;I
[ Orly show selectable layers in this list

that:

Iintersect j

are within a disgtance of
completely contain

are completely within

hawe their center in

zhare a line zegment with
touch the boundary of

are identical to

are crozzed by the outling of
contain

are contained by
nterzect the red fealures.

[ 8]
o
O ®
&
Paints Lines Folygons

toph | Qese |

Rovnako mame mozntekrem vytvorenia nového vyberu pridarvky k existujucemu
vyberu, odobraz existujuceho alebo vyhta existujuceho vyberu.

Priestorové operacie mézeme realizbsarrstvami ako celkom, ale takisto mézeme
zvolit porovnanie iba s vybranymi prvkami druhej vrstisé selected featurgsalebo
porovnanie so zonou doditej vzdialenosti okolo prvkovApply a buffer to the
features).

Vyber porovnanim so vSetkymi prvkami vrstvy:
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Select By Location _.il-_x-[
Lk yous seberct fealupes from based on whete locaied
i teaton whmhmﬂuﬁ“ alki ol
| ek b
[ostect testurss from =l
the Following laper(s}
 OTIES .

] Ribvees :I

CIA0ADS =

™ Dinky ghow salectable lagers in this st

that

L

[intersect
the: 3 in Hies lapes:
\weshen Stales = |
I ! ize selpcted feahines 10 features selected)

& [ Applky o builer io the festures in \Wattem Sistes

o [0.000000 [Centroeters =

o | Theredi the fesiunes in Westem Stafes.
The highlighted cpan feahuies ae selected because they
inlersact the red features.

e gf‘a@o

Lets poous select lestures from o or maie Lecs based on whens they ane locsted
i redation bo the leatures n anothes laper

1 gt b
| sebect besbures from =
e Followireg lawerlsh

W CITIES f’
1 Rivers

I ks show seioctnble legors i i
that:

L

[intersect
1P [oaiasos i s lagen
| wecteen States
F Use selected fesh (1 feshues selected)
I Apobe & bufler o e festures in Waestem States
st [0.000000 |Centimeters 2|

Lel

;}:@mwhmhmsm:
feahmes e selacted becauss
mmndm

g S g
° 9.8 598

Peart: Lines Pobygons

Vyber porovnanim so zénou okolo prvkov:
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2l

Leds poun pelact lesthures rom one of more lavers based on whene they ace locabed
j in pelabion lo the fsastures in another Lypes.
*

| gt bex

-
; § . * | seleci feahwes from ;I
4 . . e following layels)

- VI CITIES il
% Rivairs
[1RDADS =
I Ordy gheow eatactable layars in this st
that

s
| |als within a deslance of
. thee festunes in this Laper:
| |W'esx:1n States
T % [¥ Use selected festures [0 features selected)

H
ﬂ e ; .1 ¥ Apphy & buiier 1o the Isstunes in Weshsm Slabes
. i | of [1000 [Hies |
- Q ! Preview
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MoZnosti prace s vybermi

Treti typ dopytov v men&electionsu dopyty na z&klade grafickych prvk@®efect By
Graphics). Okrem dopytov mdéZzeme samozrejme prvky vybamteraktivne. Nastavenia
interaktivneho vyberu, ako dplSie nastavenia vyberov najdeme v dialégovom okne
Selection Options ktoré sa nachadza v me8alectionpod zaloZzkowWptions.

Selection Options 2 x|
r Inkeractive selection

K

‘When vou select Features by dragging a box with the Select Features
toal ar Edit kool, ar by using the Select By Graphics command, how do
wou want features to be selected?

(¢ Select features partially or completely within the box or graphic(s);
™ Select features completely within the box or graphic(s)
" Select features that the box ar graphic(s) are completely within

[¥ Clear the selection For invisible layers when a new selection is made

Selection kolerance: |3 piels [ By n € F

— Selection Color

Choose the color wou want selected Features to be shown with by
default;

-

—Warning Threshald

[ Display a warning when performing a 'Select All' or 'Switch Selection’
if the number of records is greater than this threshald:

Record Courk > I 2000

W Save lavers with their current selections

[o]4 I Zancel
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MézZzeme zvolf napr. farbu vyberu (Standardne svetlomodfa)ej toleranciu vyberu
(Standardne 3 pixle), ako aj sposob vyberu prvkoinperaktivnej selekcii — hil sa
vyberu prvky, ktoré st asp@iastaine vo vnutri vyberového olfiithika/grafiky, alebo
prvky, ktoré su Gplne vo vnutri obithika/grafiky, pripadne prvky, ktoré obsahuiju cely
obdZnik/grafiku.

Farba vyberu sa da nastaaj samostatne pre jednotlivé vrstvy, a to v dial@m okne
Layer Properties v zalozkeSelection

Uzitocnou funkciou v men®electionje Statistics ktora pdéita zakladné Statistické
charakteristiky na z&klade atribatovych poli prerané prvky a zobrazuje ich nielen
v ¢iselnej, ale aj v grafickej podobe.

Selection Statistics 2 x|

354 features selected from 1 lapers

Frequency Distribution

Layer:

¥ ke _oe =l 400

300

Statistics: 200
Count: 354
Minirmurn: 22,595374 100
b awimum: BE222, 730854
Surn: 868993.408334 o
Mean: 2454, 78364
Standard Deviation: 5395,802054 227 19400,4 3877E 581558

_,I 711,58 290893 484670

V menuSelectiontiez njdeme funkci#goom To Selected FeatureaPan To Selected
Features ktoré nam uma#uju najs’ vybrané prvky v mape. Rovnaké funkcie obsahuje aj
zélozkaSelectionv kontextovom menu vrstvy. Okrem toho tu najdeinéaSie uzit@né
funkcie napriklad na kopirovanie zaznamov vybranyatkov (Copy Records For

Selected Featurels na popisanie vybranych prvko&r{notate Selected Featurésalebo

na otvorenie atributovej tabky s vybranymi zdznamami. NajpouZivanejSou

a najdoélezitejSou funkciou je vSak vytvorenie naespatickej vrstvy obsahujucej vybrané
prvky (Create Layer From Selected Features

Ak sa jedna o atribatovy dopyt, nemusime vytvdravu vrstvu, da sa obmedzi
zobrazovanie prvkov existujucej vrstvy pomocou ¢&ei podmienkwo vlastnostiach
vrstvy v zalozkeDefinition Query. Tlagidlo Query Builder slizi na otvorenie

dialogo
45| vého
General | Source | Selection | Display | Spmbology | Fields — Definition Query | Labels | Joins & Relates | HTML Fopup | okna
Definition Queny: S Jazyk
od' =107 om
SQL.
|Query Bulder... |
48
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5. Tvorba, prvotné spracovanie a editacia geografickiaajov

Zber a prvotné spracovanie geografickych Udajoveini dblezitou sdag’ou rieSenia
tloh v ramci GIS. Zalaju import geografickych udajov z r6znych zdrojpwlohovu
transformaciu rastrovych podkladov, transformacixadnicovych systémov
geografickych udajov, tvorbu prazdnych udajovychidtir, tvorbu a editaciu
vektorovych vrstiev, Gpravu a rigianie atribltovych tabuliek, kontrolu topologie’alsie
operacie.

5.1 Import geografickych udajov z réznych zdrojov

Ako uz bolo spomenuté vyssie, systém ArcGIS praswjektorovymi formatmi shapefile,
geodatabase feature class, coverage, pripadne sy&A@mi. V pripade, Ze mame

k dispozicii vektorové vrstvy v inych formatoch fmaMap Info, Geomedia database...),

je potrebné tieto udaje importaveo ¢itate’ného formatu. Jednoduché nastroje na prevod
medzi stradnicovymi systémami ponuka panel nastidjoView 8x Tools, ktory

spustime cez menWiew — Toolbarsv aplikacii ArcCatalog. Najdeme tu napr. nastmge
prevod shape-suboru do formatu DX$hépefile to DXBF, import tdajov z vymenného
formatu EEO systému Arcinfonfport from Interchange File) alebo nastroje na prevod
formétu MIF systému Maplnfo do forméatu shapefMiK to Shapefile).

x

| Conversion Tools *

#° Shapefile to DEF...

#* Shapefile ko AGF...
A AGF to Shapefile. ..

}" Import From Interchange File. ..

#° MIF to Shapefile. ..

A 5DTS Paoint To Coverage. .,
#° SDTS Raster To drid. .
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Na zloZitejSie konverzie medzi Udajovymi forméatidizs nadstavba systému ArcGIS
s ndzvonData Interoperability . Nastroje pouzivané v ramci tejto nadstavby mézeme
rozdelt’ do troch hlavnych skupin:

1. Néstroje na priame¢itanie Udajov
2. Nastroje na rychlu konverziu udajov

3. Nastroje na transformaciu udajov

Nastroje na priamé&itanie Udajov

Najjednoduchsi spbsdfitania externych geografickych tdajov predstavecleprezeranie
v aplikacii ArcCatalog alebo ich pridanie c&dd Data v aplikacii ArcMap.Dalsim
spbsobom je tvorba prepojeni na udapetoperability Connections) v aplikacii
ArcCatalog. Predstavuje robustnejSi sposob priamiggania externych udajov. M6Zeme
vytvorit' prepojenie na jeden udajovy zdroj alebo na sadjowugich zdrojov. Kd’ je
prepojenie vytvorené, objavi sa pod polozkateroperability Connections

v ArcCatalogu. Prepojenie sa potom sprava ako dk@kana sada udajov, takze ho
mozeme pridaddo projektu v ArcMape alebo spracovéymmocou GIS nastrojov.
Prepojenia nAm umagja napr. zachovavadatabazové spojenia, prezerestandardné
formaty, ktoré sa neobjavuju v katalogovom stronuskupové Udaje, Specifikova
suradnicovy systém, alebo pridévarmaty vyZadujlce parametre ako napr. uzitskie
meno a heslo.

Nastroje na rychlu konverziu udajov

Ak mame aktivovanu nadstaviata Interoperability , v ArcToolboxe mame

k dispozicii kateg6riu nastrojdvata Interoperability Tools, ktord obsahuje nastroje
Quick Import aQuick Export. V ramci tychto nastrojov najdeme Siroku ponuku
formétov (celkovo 70) na import/export geografichyiajov. Vysledkom importu su
geografické udaje v nativnom formate systému Ar¢@kKs su subory typu shapefile,
resp. vrstvy v personalnej alebo suborovej geodamkExport prebieha ofraym
spbsobom.
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x|

B Catalog
@ o
@ ol
- (@ EX
@ Fil
- Fildp
@ et}
@ ArcWeb Services
@ Coordinate Systems
Eg Database Connections
EB Database Servers
-- G5 Servers
EI@ Interoperability Connections

e Add Inkeroperability Connection
ElJ-E'jl Zonnection {13 - cesky FMO,FI
ceskaztr Line

EI cestaztr MoGeometry
ceskadtr Line

EI ceskadtr MoGeometry
ceskatitr Line

EI cestabltr MoGeometry
-] hl_spajacia_ces Line

- [Z] hl_spajacia_ces MoGeometry
mosk Line

EI mosk MoGeomekry
ost_cesty Line

EI ost_cesty NoGeomekry

® O000000y00

Description Short Mame Fead |Write

al Internal Feature Farmat (Il IFF

Agronautical Information Exchange Alxhd 3 | xml = File/Direc
Autodesk AutoCAD DWF DWF (I IR = File/Direct
Autodesk AutaCAD DWG/DXF  ACAD MV dwgddd File/Direct
Autodesk MapGuide SDL SDL s = File/Direct
B.C. MOEF MOEP F T achina T File

BC MoF Electronic Submission Fri ESF_ABR 3 3 gmlxml:.g [ File/Direc
BC MoF Electranic Submission Fr: ESF_FSP F | F gmixmig File/Direct
BC MoF Electronic Submission Fri ESF_FTA Mo gmbxmkg ¥ File/Direct
BC MoF Electranic Submission Fri ESF_RESULTS F | F o gmbxmig & File/Direct
Bentley MicraStation Design IG0DS = = dgn. fcl..p = File/Direct
Ehlantlley MicroStation GeoGraphic: GG = = dagn;.cad. . = File,"Dire_c1|L|
L | 3

File/Dire Chgs

e

Hew... Import...

Detais | [ ok |

Cancel |

"SEarch— "Eustum Format

Nastroje na transformaciu Udajov

Nadstavbdata Interoperability bola vyvinuta v spolupraci so spéims’ou Safe
Software Inc., ktora je lidrom v oblasti poskytoizanastrojov pre interoperabilitu GIS
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Udajov. Data Interoperability Extension je zaloZzaadch olfiUbenom produkt&eature
Manipulation Engine (FME). Nadstavba zaha aj FME prostredie na tvorbu vlastnych
transformacii tdajov. Dostaneme sa k nemu cez Abbx, kel’ si vytvorime novu sadu
nastrojov a v ramci nej si v kontextovom menu vidgraeNew — Spatial ETL Tool

V tomto prostredi si mdZeme naprojektdvéastné transformécie udajov, ktoré &paju
v manipulacii priestorovych aj atribatovych inforana

5.2 Polohové priradenie rastrovych udajov

Ak mame k dispozicii rastrové geografické udajeré&ineobsahuju udaje o polohe, je
potrebné ich najprv polohovo prirddiransformové) s vyuzitim znamych bodov, ktoré
nazyvame vlicovacie body (VBIPolohovo nepriradené rastrové udaje maju svajnia
(lokalny) suradnicovy systém, ktory&aa vI'avom hornom rohu rastra a suradnice
stlpaju smerom doprava a nadolgpm vyjadruji poradovéisla riadkov a $pcov.

Na polohové priradenie rastra v systéme ArcGISi glaael nastrojowseoreferencing

S
Georeferencing "’| Layer: |m33143ca.ipg j O _,Z"

V paneli najprv vyberieme raster, ktory chceme polm priradi’. Potom zvolime z menu
GeoreferencingfunkciuFit To Display, aby sa rastrove a refeter vektorové (pripadne
rastrové) udaje umiestnili do mapového platna ahly, boli naraz viditthé. Pomocou
nastrojov na pohyb v mapovom platne a funkcie BiDisplay potom upravime vyrez

v mapovom platne tak, aby bol vhodne nastavenylpee vlicovacich bodov. Pre
praktické @ely zberu je tiez vhodné nastévefere@gnu vrstvu s uwitym stupiom
priel’adnosti.

Na zber vlicovacich bodov pouzijeme ikofsdd Control Points. Ako prvy sa vzdy
zadava bod z rastrovej vrstvy, ako druhyoig/ bod (z referetnej vrstvy),¢ize plati
smer transformacie odKia kam. Zdrojovy bod sa zobrazuje zelenou farb@rpey
cervenou, pdom dvojice bodov sl spojené modrymi spojnicami.

Ak nemame k dispozicii referémi vektorovu vrstvu, ale len suradnice vlicovacich
bodov, namiesto kliknutia bodu zvolime kontextovénm a vyberieméput X and Y .
Objavi sa dialégové okno na zadanie suradnic x a y.

Ked chceme vidié stradnice bodov, polohovu odchylku transformaalieho chceme
nejaky vlicovaci bod vyma#astlatiime tla&idlo View Link Table. V dialbgovom okne,
ktoré sa otvori, mdzeme takisto medruh transformécie, ulazalebo nahrasaradnice
vlicovacich bodov vo forméate *.txt. Polohova odday(stredna kvadraticka chyba
RMSE) sa zobrazuje len v pripade, Ze je zadanyatiwe paiet bodov pre danu
transformaciuRMS chyba (Root Mean Square Error) predstavuje rozdiel medzi
pévodnymi kontrolnymi bodmi a novymi umiestneniddntrolnych bodov vypgtanych
pri transform&nom procese. Udava sa v mapovych jednotkach. Tatodia vypoveda

o tom, ako je transformacia celkovo konzistentnédzngdnotlivymi kontrolnymi bodmi
— vypoveda o presnosti transformacie, nie o praspokbhového priradenia. Ak je
zapnuté tlaidlo Automatické prispdsobenie (Auto Adjust) po zadani novej dvojice
bodov sa automaticky pregitaju koeficienty transformacie a poloha rastrousivy sa
prispbsobi.

ArcGIS ponuka polohové priradenie rastra s vyuzdfinnej transformacie (polynomicka
prvého stupa, minimalne 3 VB), kvadratickej transformécie (pawmické druhého
stupia, minimalne 6 VB), kubickej transformacie (polyrioka tretieho stuipa,
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minimalne 10 VB)d’alej priradenie pomocou prisposoberAdjust, minimalne 3 VB),
ktoré kombinuje polynomické transformécie a lokéaimerpolaciu pomocou TIN,

a nakoniec priradenie natiahnutiRupber-sheeting, ktorej presnasklesa

S narastajucou vzdialentmi od vlicovacich bodov. Afinna transformacia umgg
jednoduché operacie ako je posunutie, rotaciakaaiie (skreslenie) a zmena mierky
rastraco je postaujuce pre vé&Sinu transformacii.

F & rs

. . & oo

skalowanie shresienie rotovanie posunutie

Polynomické transformécie vysSieho radu a natiagbnuhoziuju Upravu komplexnejSich
skresleni v rastri, pftom moze by raster aj ohnuty alebo zakriveny.

Vlicovacie body pri polohovom pridovani by mali by pravidelne rozmiestnené po celej
ploche rastra, najma v okrajovyehastiach, ale aj v strede. Ak ma niektory vlicouamd
vysoku polohovu chybu, je potrebné ho odstr@nnahradi inym.

Na uloZenie polohovej transformacie existuju dvassipy. Prvym je tvorba tzv.
transforma¢ného suboru (world file), v ktorom su uloZzené parametre transformacie,

a druhym jeprevzorkovanie obrazu V prvom pripade sa musi jednady o afinnu
transfoméciu. Do textového suboru sa zapiSu parartransformacie, ktoré vyjadruju
vel'kos® obrazovych prvkov (pixlov) v smere x a y, suraénicavého horného rohu rastra
a rotacie rastra. Vytvoreny textovy subor ma podokoncovku ako raster, ale zoberie sa
len prvé a posledné pismeno koncovky a prida srkpismenav, takze napr.
transformé&ny subor pre TIFF mé koncovku TFW, pre JPG je taVJ&d. Tvorbu
transform&ného suboru zvolime pomocblpdate Georeferencingy menu
Georeferencing

Ak su parametre rotacie v transfofmam subore nenulove, systém musi raster priebezne
(on the fly) rotové, ¢o je casovo naréné najma pri rozsiahlych stuboroch. V takychto
pripadoch sa odpotéa pouzi’ druhy sposob — prevzorkovanie obrazu, ktoré zvelim
pomocou prikaziectify. Na takéto priradenie mézeme paudj ina transforméaciu ako
afinnu. V dialogovom okne pre rektifikaciu zadavawetkos” bunky vysledného rastra,
metodu prevzorkovania (metdda najblizSieho sudatiaearnej interpolacie alebo
kubickej konvoldcie), nazov, format a umiestnenyslgdného suboru, typ a Urave
kompresie.

5.3 Transformécie suradnicovych systémov

Pri spracovani udajov prostrednictvom GIS musinesava minimalne s tromi
kartografickymi zobrazeniami — zobrazenim vstupmytiev, zobrazenim, v ktorom

budu ukladané a spracovavané udaje a zobrazeniwvyapvystupov. V idealnom

pripade sa v3etky tri zobrazenia zhoddjésto sa stava, Ze vstupné Gdaje (vrstvy) pre GIS
st v réznych kartografickych zobrazeniach. Ulohaamci predspracovania Gdajov je ich
prevedenie do jednotného kartografického zobraaejgdnotnom sdradnicovom

systéme. Ten vyberame gadcharakteru rieSenej ulohy. Nastavujeme ho vandasiach
Udajového ramca, ako uz bolo spominané v kap.3irétka nema definované

kartografické zobrazenie, musime ho pre jej spraateazenie definovanaco slizi
nastrojDefine Projection z nastrojov v kategériData Management Tools — Projections
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and Transformations v prostredi ArcToolbox. Vyberame z rovnakej ponuky
geografickych saradnicovych systémov a kartogragfibkzobrazeni, aka bola aj pri
ur¢ovani suradnicového systému Udajového ramca. Sieaansystémy a zobrazenia su
v systéme ArcGIS ulozené vo formétprj . Ked definujeme zobrazenie pre vrstvu vo
formate shapefile, subor s projekciou (*.prj) séneducho priradi k existujicemu suboru
*.shp.

Ak ma vrstva definované iné kartografické zobrager@z Udajovy ramec, v ktorom sa
nachadza, jej suradnice sa automaticky pteegjol. Toto prepéitanie nie je trvalé

a nikam sa neuklada. Pre trvall zmenu kartogrdfick#dbrazenia je potrebné vykdna
kartograficku transformaciu. Na transformaciu saredvych systémov vektorovych
vrstiev slUZi nastroProject, pre rastrové vrstvy je to nastijoject Raster. V pripade
problémov (k€' systém nevie vykomdaransformaciu), je jednoduchsie fyzicky vyméaza
existujuci *.prj subor a na definovanie suradnidowvéystému pouZinastroj Define
Projection.

[ ~poject =10/ x|

-

Project —

Input Dataset or Feature Class

I Es\Dokumenty’ vyukal PaUviEIS dataimesta_sk_kr shp

Input Coordinate System {optional)

| Krovak

Output Dataset or Feature Class

IE \DokumentyvyukalPGlUwEISdataimesta_sk_kr_Praject.shp

Changes the coordinate
system of your Input
Dataset or Feature Class to
a new Output Dataset or

] Feature Class with the
Output Coordinate System newly defined coordinate
IS-JTSK_Krg\.-ak system, including the
datum and spheroid.

Geographic Transformation {optional)

INPUT

GCS_GRS_1980
Seale: 1:16,500,00

=l . hd

(a4 Cancel Environments. .. | << Hide Help | Tool Help

5.4 Tvorba udajovych Struktar v aplikacii ArcCatalo g

Pri tvorbe novych vektorovych Gdajov je najprv jptiné vytvort prazdnu Gdajovu
Struktuaru, ktori budeme neskor ihigaw Gdajmi. Udajové Struktry sa vytvaraju

v prostredi ArcCatalog, ktoré sluzi na spravu udajéektoroveé vrstvy mézu biyulozené
vo forméate shapefile alebo ako triedy prvkov v gaabaze.

Tvorba novych suborov shapefile

Nové shape-subory sa vytvaraju v aplikacii ArcGagatez kontextové menu a polozku
New — Shapefile Existuje 5 r6znych typov shape-suborov, kazdich reprezentuje inu
triedu prvkov:

1. Point — bodové udaje
2. Polyline — liniové udaje
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3. Polygon- arealové udaje (polygony)
MultiPoint - objekty reprezentované viac ako jednym bodomrinapaino bodov z

LIDAR-U)

MultiPatch - 3D geometria na reprezentaciu vonkajSieho pav(obalky)
priestorovych objektov (napr. budovy)

TR I T PR &

.
i

e
i
e
i
P

2
i

i
g
Ll KK

by
e
-

.
i

Pri tvorbe nového shape-suboru si mdéZzeme gaplpriestorovy suradnicovy systém,

ktory sa zapiSe do suboru *.prj.
Na uloZenie udajov o trasm(te data) m6zeme zvoti ukladanieM hodnét, ktoré

reprezentuji vzdialenosti pozdrasy (liniovych prvkov). Na uloZenie 3D Gdajov s
zvolime ukladaniéodn6t Z (vyska).
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(2,5, 23)\28 +— Measurements along each line feature —

68 101 248

Y-axis +

294

X-axis

Tvorba geodatabazy a nastavenia domén hodnét mivibu

V si&asnosti najviac preferovanym spésobom uloZeniargéicgych Gdajov je
geodatabaza, kedy su vSetky Udaje uloZzené v datatdizsystémeGeodatabazge
spbsob ukladania priestorovych udajov zaloZenytavad&rdoch GIS a databazovych
systémov. Vyhody ukladania Udajov v geodatabazeasanje Priloha 2.

Pri ukladani udajov do geodatabazy si méZzeme ¥ybteoch typov databaz, ktoré
ponuka systém ArcGIS:

1. Personéalna geodatabaza (Personal Geodatabasespdy Udajov su uloZzené
v databaze MS Access (maxI'kes’ databazy 2 GB), ma koncovkumdb

2. Suborova geodatabaza (File Geodatabaseyady udajov su uloZené v adresari ako
subory (max. vi&kos’ jednej sady 1 TB), ma koncovkigdb

3. ArcSDE geodatabaza (ArcSDE Geodatabase)viacuZivatéska databazaady
Gdajov mdZzu by uloZzené v roznych DBMS vratane Oracle, Oracle tarcalebo
Spatial, MS SQL Server, DB2, Postre SQ&.at

Pre pracu jedného uziviteGIS postéuje ukladanie udajov v personalnej geodatabaze.
Suborova geodatabaza m&sia kapacitu a je rychlejsSia.

Nova geodatabaza sa vytvara takisto v prostredCAtalog cez kontextové mehlew —
Personal Geodatabaseresp.New — File GeodatabaseSpecifikuje sa len ndzov novej
geodatabazy. Vo vlastnostiach vytvorenej geodatapakontextovom menu —
Properties) vSak m6zeme definovalomény hodndt pre jednotlivé atriblty
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General Domaing |
Diamain Marme Cescription Id

HZm Hierarchicka droven zmerny

KOD1 Kad triedy krajinne) pokrivky pryej hierarchicke) dro
Kooz Kad triedy krajinne) pokrivky druhej hierarchickej ar
[t ic] Kad triedy krajinne) pokrivky tretej hierarchicke) aro
Wohd Kad triedy krajinne) pokrivky Stvrtej hierarchickej ar
TZM Tywp zmeny
Yetticallignment Walid symbol vettical alignment walues.

Domain Properties:

Field Type Text -
Diomain Type Cocled YWalues
Split policy Default Yalue
Merge policy Default Yalue
hd|
Coded Values:
Code Description H
1 Limelé& powrchy
3 Lezné & poloptirodng sredly
] Yoy
=l

0K I Storno | FPauzit |

Najprv zadavame nazov domeény a jej popis, potonhognot atribatov a typ domény.
Intervalovd doména (Rangelpecifikuje platny rozsah hodnot giiselny atribut,
kédova doména (Coded Valuesipecifikuje sadu platnych hodnot pre textasigelny,
datumovy alebo iny atribat. Obsahuje aktualnu haakddoveého atribdatu (napr. 1 pre
les) a tieZ popis opisujuci tento kod. Okrem typumény mozZeme definovaj zasady
delenia(Split Policy) a zasady spajan{®erge Policy), ktoré kontroluju spravanie sa
atribatov prvku pri spajani alebo deleni prvkov.

Pri deleni prvkov sa mézu maové prvky Standardnu hodnotu prislusného atribttu
(Default Value), képiu hodnoty atribatu pévodného prvkduplicate) alebo geometricky
podiel poda pomeru plochy (d@ky) nového prvku v& pévodnému Geometry Ratio).

Pri spajani prvkov méze maovy prvok takisto Standardnt hodnoRetault Value), ak
sa jedna @iselné prvky, atribat nového prvku méze’lay sumou hodndt atribdto®(m
Values) alebo vazenym priemerom (diadgeometrie) hodno6t atributoGéometry
Weighted) povodnych prvkov.

Pri tvorbe novych atribatov v atribUtovej tdlke mézeme vybra aka doména hodnét sa
ma na dané atributy aplikotzaNasledne pri tvorbe novych geografickych prvkov
nemusime hodnoty atribUtov zadéyvale méZzeme si vybata ponukanych hodnét.
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attributes EI
=8 Krajinné pokrivka v roku 1998 | Properky | Yalue
- 312 CBJECTID 1894
Shape_Length 270z6.603
Shape_Area ZATEA02,972
K003 Ihlicnaté lesy
koD2 Lesy
koD Lesné a poloprirodné aredly LI
koD YN
17 |Urnelé povrch
I SEIEs ‘Lesne a poloprirodne arealy
tiad.

Import a export Udajov do a z geodatabézy prebredqaikécii ArcCatalog. Je mozna
konverzia do/z beznych formatov ako je shapefibecage, Udaje z inej geodatabazy,
tabu’kové udaje, rastrové Udaje. Samotna geodatabaze poeddm obsahovaviacero
siasti. M6Zu v nej Iyulozené vektorové vrstvy vo forneed prvkov (Feature

Class) ktoré mézu by zoskupené dekupin prvkov (Feature Dataset) Dalej mdze
obsahovétabulky (Table), triedy vztahov (Relationship Class)triedy anotacii
(Annotation Feature Class)alebogeometrické siete (Network) Triedy anotacii
obsahuju popisy (anotacie) geografickych prvkowz(pkap. 7.1).
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Geodatabaza

Feature datasets

Prieztorowvs referencia

Triedy objektov, subtypy L e
midzL bt v
. alebio w2
Triedy prvkov, subtypy . T ‘(’
datazetu ()]
Triedy relacii

Geometrické siete

Topoligia I

Domény %_l

Validacné pravidla

1

Raster datasets

Raster

TIN datasets

&

nodes edges

faces

Locators

Addresses

xy locations
ZIP Codes
Flace names
Route locations

)

Okrem importu Udajov do geodatabazy, pri ktoromikajd nové triedy prvkov, mdézeme
pouZzt aj iny spdsob vloZenia udajov do geodatabazy,janacitanie (Load) z coverage,
shape suborov, CAD udajov, INFO alebo dBASE taluiie uz existujucich tried
prvkov/tabuliek geodatabazy. Pri tomto ukone sa dagtauw r6zne parametre (napriklad
odpovedajuce polia). Aplikacia ArcCatalog vyuZiésmojSimple Data Loader, ktory
sa spua cez kontextové menu triedy prvkov, do ktorej cheeldaje nétat’ (Load —
Load Data). Druhy sp6sob vyuZiva nasti©pject Loader a prebieha v aplikacii ArcMap
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pri editovacom mdode. Ma o i@ viac moznosti nastavovania parametrov (snapovanie
objektov apod.).

Trieda prvkov (Feature class)

Trieda prvkov predstavuje osobitny format na uloZenie udajoeedatabaze. Méze
uchovavd rovnaké typy prvkov ako shapefiloint, Line, Polygon, MultiPoint,
MultiPatch) azarove: d’alSie dva druhy prvkov dimenzie (Dimension Features)
aanotacie (Annotation Features)Dimenzie su Specialnym druhom anotacii ukazujuce
dizky alebo vzdialenosti (pouZivaju sa napr. v gebdézhitekture...).

102m
f 11.0m

N

Prvky liniového tvaru sa skladaju z jednej alelaxerychiasti, tzv.paths Je to spojena
mnozina segmentov, z ktorych kazdy mo6zé hgsledovného typu : linia, kruhovy vysek,
elipticky vysek a Bézierova krivka. M6Zu rhpod’a potreby aj Z hodnoty ¢&inou
predstavujice vysku, ako aj M hodnoty (measureristance).

Polygonové prvky sa skladaju z jedného alebo viategprstencov* (ings). Ring je
spojena, uzavreta a nepretinajica sa mnozina segn&mazdy zo segmentov mozetby
rovnakého typu ako pri liniovych triedach prvkotiez m6zu ma Z-hodnotu.

.. — || &o

o N

Multipoint Multipart polyline Multipart polygon
: ~\ -
Point Single-part polyline Single-part polygon

Path

Y

Ring

)

| I |
. DN

Circular arc  Eliptical arc  Baziar curva

Pri tvorbe novej triedy prvkov si volime okrem typrvkov, nadzvu triedy prvkov

a suradnicového systému aj tAdX toleranciu, ¢o je minimalna vzdialendsnedzi
suradnicami, ktoré nie su povaZzované za identiCkén tolerancia sa pouZziva pri kontrole
topoldgie, prekryvani vrstiev a suvisiacich opediéhi Prednastavena hodnota je 0,001 m.

60



ArcGIS Desktop (Prirgka ku Skoleniu) © Hana Stankova, 2010

Ak trieda prvkov bude obsaha/#& hodnoty alebo Z hodnoty, nastavuje sa toleraagia
pre tieto hodnoty. Predvolena hodnbtdolerancie aj Z tolerancie je 0,001 m.

) V;
Q0
Q0
W
p— )
a
W tolerance = 0.001 M
E
—20
Q0
i
ik

V pripade ukladania hodndét o vySke (Z hodnoty) astavuje ayertikalny suradnicovy
systém Pre Uzemie Slovenska sa ¢aye pouziva vySkovy systéBalt po vyrovnani
ktory najdeme pod nazvoBaltic 1982

Takisto je moZzné nastawlastnérozliSenie(Resolution) pre hodnoty XY, M a Z

v pripade, Ze odskrtneme pd Accept default resolution Odporda sa vSak ponectia
prednastavené rozliSenie, ktoré zavisi od jednatigidnicového systému. V pripade
suradnicového systému SJTSK je to hodnota 0,00(RaxliSenie predstavuje mieru
detailu, s ktorou su uloZzené suradnicd’kest” mriezky, na ktoru sa suradnice
prichytavaju). NizSie rozliSenie Setri miesto, ktadaje zaberaju na disku, ale méze
redukovad presnos suradnic.

P o

\\\ o
REESEP g b

Large ®X¥ resoclution Small XY resolution
0.1 0.0001

Pri tvorbe novej triedy prvkov mézeme vytuoatriblty a Specifikovaich nazov, typ a
doménu hodn6t.
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Mew Feature Class 2xl
Field Mame Data Type H
OBJECTIC Ohject 1D
SHAPE Geometry
tyvp_objektu Short Integer

~|

Click arwy field to zee itz properties.

Field Propertie:

Aliaz

Allary MULL values Ves

Default “alue

Domain e
AnnctationStatus Irnpot |
BooleanSymbolyalue 2

To add a new field, type the name| Horigorﬂal..&.lignmem ame column, click in the
D ata Type column to choose the o Yertical Alignment erties.

< Zpét I Finish I Storno

Skupina prvkov (Feature dataset)

Skupina prvkov je kolekcia prvkov s rovnakym suradnicovym systém&Y
toleranciou a rozliSenim. Skupiny prvkov sa dagd pouZf na organizovanie tried
prvkov s rovnakou tematikou, s rovnakymi databanuivyyrivilégiami alebo na zdiianie
adajov. Pre skupinu prvkov sa nastavuje nazov dsicavy systém, tolerancia

a rozliSenie. Okrem tried prvkov méZe skupina pwbsahové aj triedy relacii,
geometrickeé siete, terén a topoldgiu (pozri kad).5.

Trieda vZ’ahov (Relationship Class)

Trieda vzt'ahov definuje vZah medzi objektmi v geodatabaze. MoZe t6 mt'ah medzi
jednotlivymi triedami prvkov, medzi talfkami alebo medzi talfluou a triedou prvkov.
Jedna zo zakladnych charakteristik relaciegjeinalita. Kardinalitapopisuje kdéko
objektov typu A sa viaZe k objektu typu B.f&hy modzu byt jednoduché jeden—ku-
jednému ¢ne-to-ong aké sa daju vytvatinapriklad medzi konkrétnym prvkom a
riadkomlubovd’nej tabliky na zaklade spotmého identifikatora (primarnylkc), alebo
zlozZitejSie jeden-ku-mnohynoe-to-many, pripadne mnohé-ku-mnohymaény-to-

many pre spojenie prvkov s viacerymi riadkami tabuliek

Trieda relacii m6ze hywytvorend ndubovd’nom mieste v geodatabaze, t.j. nevyzZzaduje
aby boli prvky z rovnakej skupiny prvkov.

Kardinalita:

- jeden-ku-jednému (one-to-one) - mnohé-ku-jedmémany-to-one)
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Origin Relationship Destination
feature class class feature class

®

@ Rz/

One-to-one (1-1)

- jeden-ku-mnohym (one-to-many)

Origin Relationship Destination
feature class class feature class

R1 D1

\______

OPOR

Many-to-one (M-1)

- mnohé-ku-mnol{gmany-to-many)

Origin Relationship Besinaticn Origin Relationship Destination
feature class class feature class feature class class feature class
LT "‘H— "
D2
o1 R1 - _—— R1
.\ /
02 R2 R2f—

One-to-many (1-M)

Geometricka sie(Network Dataset)

Many-to-many (N-M)

Geometricka si@’ predstavuje topologicky model linearnej siete elogz liniovych a
bodovych tried prvkov. Je ¢gn& na modelovanie komunik&cii, prepravy materjalov
energie alebo inych druhov siete. Zakladnymi stayah kameémi sa uzly {unctiong

a hrany édge}, vytvorené z jednoduchych vektorovych bodovydmmvych tried
prvkov. Tieto triedy prvkov musia By jednej skupine prvkov. Okrem vektorovych
Udajov obsahuje geometrickatsag pravidla siete a napajania.

Terén (Terrain)

Typ udajovterén modeluje povrch terénu prostrednictvom nepravigdin
trojuholnikovych sieti. Je &eny najma na pracu skkgymi tdajovymi subormi
predstavujucimi mrgna bodov z LIDAR-u alebo sonaru. Na pracu s teréjgopotrebné
ma’ nainStalovanu nadstavbu 3D Analyst.

Tabuka (Table)

Tabu’ka obsahuje popisné a dapjlce informacie o objektoch, ktoré su prepojené s
geografickymi prvkami, ale samy o sebe su nepniesé Typickym prikladom je
zoznam vlastnikov parciel. Takuto té&ku mdéZeme v geodatabaze prepoji

s polygdénovou triedou prvkov predstavujlicou parcEhabu’ky v geodatabaze nie su
sitag’ou skupin prvkov.
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Typy hodnbt atribGtov

Pri tvorbe novych atributov musime zvolyp hodn6t, ktoré sa do nich budu ukladare
triedy prvkov alebo taldiky v geodatabaze v systéme ArcGIS si mdZzeme vybra
z nasledovnych typov:

1. Ciselné typy (Numbers)

Short Integer celécisla v Specifickom rozsahu, kddované hodnoty

Long Integer celégisla v Specifickom rozsahu

Float (Single-precision floating-point numbef)desatinnéisla v Specifickom rozsahu
Double (Double-precision floating-point numberflesatinnéisla v Specifickom
rozsahu

Rozsahy a vi&kosti v bytoch pre jednotlivéiselné typy uvadza nasledovna téitau

Data type Storable range Size Applications
(Bytes)
Short integer -32,768 to 32,767 2 Numeric values without fractional

values within specific range; coded
values

Long integer -2,147,483,648 to 4 Numeric values without fractional
2,147,483,647 values within specific range

Single-precision floating- approximately -3.4E38 4 Numeric values with fractional values

point number (float) to 1.2E38 within specific range

Double-precision approximately - 2] Numeric values with fractional values

floating-point number 2.2E308 to 1.8E308 within specific range

(double)

V pripade, Ze priddvame noviselné polia do atributovej tabky vrstvy z ArcSDE
geodatabazy, je potrebné Specifikbeatzv.presnog’ (Precision)amierku (Scale)
Presnog predstavuje ktku pda (paset znakov) a mierka et desatinnych miest.
Priklady uvadza nasledovna téka:

Range Data type Precision (field length) Scale (decimal places)
0to 99 Short integer 2 0
-99 to 99* Short integer 3 0
0 to 99,999 Long integer 5 0
-99,999 tp 99,9997 Long integer o 0
0.001 to 0.999 Float 4 3
1,000.00 to 9,999.99 Float 5] 2
-123,456.78 to 07 Double 9 2
0to 1,234.56789 Double 9 ]

2. Text (Text)
Textové polia predstavuju série alfanumerickycmisglov. Je potrebné stanovi
dizku textového pka (prednastavena hodnota je 50).

3. Datum (Date)
Datumoveé pole je dené na ukladanie datumigsu, alebo datumucasu. Predvoleny
formét je mm/dd/yyyy hh:mm:ss a Specifikacia AMtaieP M.
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4. BLOB
BLOB (Binary Large Object) je typ &eny na ukladanie dlhych sekvencii binarnych
¢isel. Systém ArcGIS napr. uklada anotacie a dineeakd BLOBS, a v tomto type
pola m6zu by ulozené aj obrazky, multimédia aletmsti kodu.

5. ObjectID (OID)
ObjectID nie je typ pka, ktory si m6Zzeme zvali- systém ArcGIS vytvara toto pole
automaticky pre kazdu tatku, ¢im je zarduny unikatny identifikator (ID) pre kazdy
riadok tabuiky. Ak pracujeme priamo s databazou, musimetspdaor, aby sa
hodnoty OID nezduplikovali, lebo by to mohlo spasgtroblémy vo funkcionalite
ArcGIS. Shape-subor obsahuje namiesto OID pole(Fiature ID).

6. Global ID, GUID
Global ID a Globally unique ID (GUID) su typy ppkitoré ukladaju néazce
pozostavajuce z 36 znakov v zloZzenych zatvorkadstylaegistrov. Tieto azce
unikatne identifikuju prvky alebo riadky tafky v ramci geodatabazy aj naprie
geodatabazami.

7. Raster
Pole typu raster umagje ukladd rastrové udaje v ramci alebo popri geodatabaze.

Mbzeme tak napr. uloZifotografiu k prislusSnému geografickému prvku agdog
atribat.

Vo formate shapefile si m6zeme zvadiko typ atribltu lediselné atribaty, text alebo
datum.

Subtypy tried prvkov a tabuliek v geodatabaze

Triedy prvkov aj tablky mézu by organizované deubtypov. Subtyp je ufita cag’
triedy, ktora je logicky vymedzena na zaklade sgmdp hodnoty Specidlneho kédového
atributu (napr. je mozné rozdelenie budov na Stybitypy: spalné, nespalné, skleniky a
kélne). Prvky jedného subtypu sa vyZaj podobnymi vlastnaami (napr. kélne ani
skleniky nemavaju viac ako jedno poschodie, negpaliiovy mézu mal'ubovd’ny
pocet poschodi). Jednotlivé subtypy mézutraaociovanu vlastni sadu pravidiel
overujucich platnasprvkov a Standardnych (default) hodnfat,umoziuje lepSie
Specifikova, udrziava a kontrolovd integritu Udajov a tiez rychlejSie udaje vytvara
Pouzivanie subtypov umtidje zniZenie p&tu tried a tym aj vikosti celej geodatabazy.
Pri navrhu geodatabazy je délezité rozhodnutiey kedthodné pouZisubtyp a kedy je
potrebné vytvori novu triedu prvkov. Ké chce uzivatéodlist objekty poda ich
Standardnych hodnét, atribatovych domén, spéjgmiahidiel alebo pravidiel wahov,
vtedy sa odporia vytvorenie subtypov v triede prvkov/tdka. Ak chce uzivateodlist
objekty poda rozdielneho spravania, atributov alebo pristupb\prav, vtedy je
vhodnejSie vytvoti samostatné triedy prvkov.
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Feature Class Properties B

Generall Fields I Indexes Sublypes i Fielatil:unshipsl ‘wheight .ﬁ.ssnciatiunl

Subtupe Field: | TYFZEL _vj

Default Subtype: I Zelezhica 2 normalnym rozchodomn, iednnkurj

Subtypes:

Code Description

2

Feleznica = normalnym rozchodom, viackol'aing, elektri
feleznica Sirokorozchodna, elektrfikovana

Ieleznica Ozkorozchodna

Tubacka

wlecka

] »

Default Walues and Domains:

=

| h =

Field Mame Defautt “alue Diomiain \ﬂ
_|ZELTRATE_
ZELTRATE_ID '
ROZCHOD 1 ROZICHOD
POCKOLA 2 POCKOLA
ELEKTRIF 1 ELEKTRIF
PREVSTAY PREVSTAY

1

Lse Detaults | Domairs...

i

Ok I Carcel EEmly

5.5 Tvorba a editacia vektorovych vrstiev

Ako vstupné udaje pre Gk&sto sluzia rézne rastrové udaje ako napr. letack@zicove
snimky, skenované mapy, ktoré potrebujeme préwessektorového tvaru a vizuélnou
interpretaciou z nich zisRaryuzitd’né informacie. Pre tvorbu novych vektorovych
vrstiev, ako aj pre editaciu existujacich, vyuZivapanely nastrojoiditor a Advanced
Editing.

Vektorizacia v paneli nastrojov Editor

Editor |
Editor 'HT‘ﬁj Task: ICreate Mew Feature LI | Target: Ibndy j ‘ .><’ =y | |

Na z&iatku je potrebné povalieditovanie vrstiev v meniaditor — Start Editing . Ak
mame v projekte vrstvy uloZzené na réznych miesgacbhznom adresari alebo databaze),
systém nam ponukne na vyber, ktoré vrstvy chceriteved. Dolezité je zvoli ciel’ovu
vrstvu (Target), do ktorej sa budu ukladaové prvky. Nové prvky tvorime v rdmci
tlohy Vytvor novy prvok (Task — Create New Feature)Prvky tvorime pomocou
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nastroja na kreslenie &du Sketch Tool(ceruzka). Body, resp. uzly tvoriniavym
tlacidlom mysi, nért ukontimedvojklikom , tlatidlom F2 alebo prikazonfrinish Sketch
v kontextovom menu. Okrem kliknutia mySou mézemeyrtood alebo uzol vytvoriaj
inymi spdsobmi, napr. zadanim absolutnych suraxgi¢Absolute X,Y v kontextovom
menu nértu), zadanim relativnych suradnic Yabdlom k poslednému uz(Delta X,Y

v kontextovom menu ®éu), nastrojonDistance-Distance ktory vytvori novy uzol

v mieste s definovanou vzdialeiosi od dvoch inych bodgwalebo nastrojom
Intersection, ktory vytvori novy uzol v mieste, Koesa pretinali dve priamky

Distance-Distance Tool:

Diztance

!12[1

Intersection Tool:
] T
;& '.: -
=
&
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+ — =

|
Pri tvorbe linii alebo polygonov existuje takistekolko r6znych moznosti, ako vytveri
novy segment. Okrem tvorby uzlovych bodov sa d&ajps napr. segment s konkrétnym
uhlom va@i smeru na MDirection v kontextovom menu @&u, kladné hodnoty uhla sa
rataju proti smeru hodinovychdidiek), d’alej segment pod &tym uhlom vdi
predchadzajucemiDeflection v kontextovom menu @&u, kladné hodnoty uhla sa rataju
proti smeru hodinovych ticiek), segment witej dizky (Length v kontextovom menu
n&rtu), segment zvierajuci &ity uhol s existujucim segmento(Begment Deflection

v kontextovom menu ®éu, kladné hodnoty uhla sa rataju proti smeru hodych

ruciciek, existujuci segment sa ozin@ravym tl&idlom mysi), segment zvierajuci pravy
uhol s existujucim segmentofRerpendicular v kontextovom menu ©é&u, existujuci
segment sa ozigpravym tl&idlom mysi), segment rovnobezny s existujacim
segmentongParallel v kontextovom menu ®éu, existujuci segment sa ozih@ravym
tlacidlom mysi), obldkovy segmerstpouzitim nastrojarc Tool alebo_oblukovu

dotynicu k poslednému segmer(flangent Curve v kontextovom menu Réu, je
potrebné definowadva zo Styroch parametrov).

ArcTool:
Fi E-- | T
—
2\
Oblukova dotygnica k poslednému segmentu:
Tangent Curve ] je reba definowaf dva z pammetov
= obliku:
delta angle — uhal medzi imaginamym
Delta Angle IE“:l dotyinicami  zostojerymi na  zaciatku
: a konci obllkoweho segmentuy
chord — prama vzdalenost medzi
e Length ;! I‘|5|:| zadtiatkom &  koncom  oblikoweho
segmentu
arc length — diZka colikowsho segmentu
0 Left % Right radius — polomer knénice obliku

Panel Editor aj’alSie nastroje na tvorbu prvkov. Na tvorbu polygéjenapr. vhodny
nastrojTrace Tool, ktory umo#uje sledové existujucu liniu alebo hranicu polygénu
(musi by predtym vybrana)Xim dovd'uje vytvara susediace polygony bez dier

a prekryvajlcich s#asti a bez Atiavého sledovania jednotlivych uzlov.

Pri editacii mdzeme zarokerypiiiat’ atriblty novych prvkov. Pomocou ikomtributes
otvorime okno s atribGtmi pre aktudlny vybrany geve ktorom sa daji vyipat

a editov@ hodnoty. M6zZe byyvybranych aj niektko prvkov z jednej vrstvy, pre ktoré
potom méZeme zadaaraz novu hodnotu atribdtu. Pomocou kontextovélou je
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mozné sa na niektory prvok z vybranych prvkov pzib) posunti, kopirova' ho,
vymaza, zrust vyber Unselec) alebo zvyrazniho v mape bliknutimRlash).

=] zn_altrate
= sidla
gEeE Flash
.- 1568 ;‘5 :
1956 oo e
Pan To
Copy
Faste
Unselect
Delete

3 featires

elektrifikowvanost
pressadzkoyy stay
paloha
Shape_Length
Enabled

typ Zeleznice

Property | value

FIT 125
ZELTRATE_ 125
ZELTRATE-ID 4

rozchod trate narmalny
pocet kol'zji viackolajova

elektrifikovana

v prevadzke
Standardna

1029 96720867194
True

Feleznica = normalnym rozc...

Vybrany je jeden prvok vrstvy:

=1 vhody
: Hrubi sk
i Krasny v,
i-Vef, Bafia
Hruba plez

|4 features

| Property Walus |
FIC 230

WBRODY# 230

WRODY-ID 00

VBRODY 24 ]

YRODY 24 _|D ]

nazoy, oZnacenie .. Hrukby vrch
wyEka ool El

WORFLIKT ]

Vybrané su vSetky prvky vrstvy:

=1 body
: Hrubi wrizh
i Krashy v,
i-Vef, Bafia
Hruba plez

|4 features

Property

WERODY #
WBRODY -0
YERODY 24
YERODY24_ID

NAazoy, DZNacenie ...

wyEka ool
WORFLIKT

[ ]

Vykonané zmeny pri editécii je potrebné priebeZklade’ prikazomSave Editsv menu
Editor . Editaciu ukotiime prikazonttop Editing.
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Pri editacii je dblezité nastaverpechytavania kurzora (snapping) na uzly, hrany alebo
koncové body linii. Editacia so zapnutym prichyt@va zarduje topologicku
konzistentnog vytvorenej vrstvy (prvky su na seba prichyten@bsahuju ned@hy
alebo presahy). Prichytavanie sa zapina v nigditor — Snapping. Pre jednotlivé vrstvy
modZeme nastawj ¢i sa bude kurzor prichytavanauzly (Vertex), hrany (Edge)
alebokoncové body (End) Zarover sa nastavuje sa ma kurzor prichytavaaj na
nartnuté uzly(Edit sketch vertices) resp.hrany (Edit sketch edgespoacas
digitalizacie.DalSou zaujimavou mozngsu je prichytavanie na smer kolmy

k predchadzajucej lin{Perpendicular to sketch) ¢o je vhodné najma pri digitalizacii
umelych prvkov ako su budovy alebo cesty. Poratigewr v okne utuje prioritu
prichytavania (najprv sa prichytava k prvej vrstpetom k druhej ai.).

Il =] Edit Sketch

Layer | Wertex | Edge | End P b Edit sketch vertices
::n:n:l\)f E E E : Edit sketch edges

iriie: (. Ferpendicular to sketch
polygony O O O F

=1-[] Topology Elements
‘. [] Topology nodes
=[] Miscellaneous

f ] Surwey Paints

Tolerancia prichytavania (Snapping tolerance)sa nastavuje v meriditor - Options
v zaloZkeGeneral. Hodnota tolerancie predstavuje polomer kruhu @kala, resp. zény
okolo linie, v ramci ktorej sa kurzor prichyti ndgbusny prvok.

®)

Dalej je mozné nastavaj tzv.toleranciu nahodného posunu (Sticky tolerance)o je
vzdialenos, v ramci ktorej sa prvok neposunie pri nAhodnoatfitenom) pohybe
mysSou.

Okrem tvorby novych prvkov ponuka panel nastrojoéd ajd’alSie tlohy. NajastejSie
pouZzivanou je skupina uloh na zmenu prvkaedify Tasks), medzi ktoré patri napr.
zmena tvaru prvku (Reshape Featureumoziujlica posuvanie, mazanie a pridavanie
jednotlivych uzlov. Uzly uchopime nastrojdadit Tool (Cierna Sipka). K& sme

v edit&ahom mode, mbézZzeme pomocou kontextového menu a prilae aj otait’ smer
linie (z&iatok sa vymeni za konie@o je vhodné pri znaznovani linii symbolmi, ktoré
su zavislé od smeru. V kontextovom menu najdend@bi zaujimavy prikaz
Extend/Trim Features, ktory predzi alebo naopak skrati vybrané linie pachartnutej
linie. Ak vybrané linie nakreslenu liniu pretinajék sa pobla nej orezu, v ogaom
pripade sa nau dotiahnu.
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DalSou Glohou v rAmci zmeny prvkovgeezanie polygonu(Cut Polygon Features)
ktora umoauje rozdelf polygon alebo vyrezav nom dieru pomocou nastroja Sketch
Tool. V paneli ndstrojov Editor sa nachadzaju ajtreje Split Tool aRotate Tool, ktoré
slizia na interaktivne rozdelenie linie, respcetie prvku.

Patas editacie méZeme samozrejme aj miagkapirova, vyrezavd a vklada jednotlivé
prvky. Kopirova@ mézeme prvky v ramci jednej vrstvy (vtedy sa kojiraj atribaty)
alebo medzi jednotlivymi vrstvami, ktoré vSak musy rovnakého typu, s jednou
vynimkou — polygény sa daju kopiraveo liniovej vrstvy.

V menu panela nastrojov Editor takisto ndjdemeernadunkcii na editaciu prvkov
vektorovych vrstiev. Funkciilove posunie vybrany prvok na miesto s uziVate
uréenymi suradnicami x a y. Funkcsplit rozdeli vybranu liniu v uzivatem
$pecifikovanej vzdialenosti alebo percentualnomigiedizky od zaiatku (resp. od
konca) linie. Funkci®ivide pracuje dvomi spdsobmi. Ak je teeva vrstva bodova,

v $pecifikovanych vzdialenostiach pdzarybranej linie vytvori nové bodové prvky. Ak je
cielové vrstva liniova, vytvori po# vybranej linie nové liniové prvky.

split 21|
Lins Length [ 19179,799 o || CEECHEETT 21|
Split Create new features
{%" Distance along the line L‘ﬂl ¥ E """"" I 2 points along the line, spaced evenly

" Percentage of the line length
- d d " Place points separated by every I 0,000 units

" Measure along the line

10 {* Place points separated by every I mEgasure units
— Orientatian ™ Delete the selected Featurs

(%" From Start Point of Line (04 I Cancel

™ From End Paint of Line

FunkciaBuffer vytvori zénu do zadanej vzdialenosti okolo vybtam@rvku. Funkcia
Copy Parallel vytvori paralelnu liniu (linie) v zadanej vzdiatesti od vybranej linie.

71



ArcGIS Desktop (Prirgka ku Skoleniu) © Hana Stankova, 2010

Distance: | 100,000
Side: |Bath =]
Corners: IMitered j

¥ Treat selection as a single line

¥ Create anew Feature for gach selecked ling
¥ | Remowve self-inkersecting loops

(0] 4 I Zancel |

FunkciaMerge zIi dve alebo viacero vybranych linii (polygénov)etpej vrstvy do
jedného prvku. Prvky nemusia sugsedi dialogovom okne si vyberame, atribaty ktorého
prvku sa maju zachovas novom prvku. Pévodné prvky su zmazane.

Merge 2|

Choose the Feature with which other Features will be merged:

hranice_kraj - Filinsky kraj Cancel |
hranice_kraj - Trentiansky kraj

al | »]

Na rozdiel od toho funkcidinion zjednocuje dva alebo viacero prvkov, ktoré nemusia
byt z jednej vrstvy, ale musia byedného typu (linie alebo polygony). Prvky nemusia
susedi. P6vodné prvky ostavaju zachované a vytvori sg povok bez atributov.
Funkcialntersect vykonava priestorovy prienik vybranych prekryvagicsa prvkov
rovnakého typu (linie alebo polygony). Pévodné grektavaju zachované a vytvori sa
novy prvok bez atributov.

Nakoniec funkcieClip oreze prvky cibovej vrstvy prekryvajlice sa s vybranym
polygénom, resp. oreze polygoénové prvky na zaklemdialenosti (zény) od vybranej
linie.

x

Buffer Diskance: I 200,000
\When clipping Features Cancel |

™ Preserve the area that intersects

% Discard the area that intersects:
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HIENEE

Medzi ulohami v paneli nastrojov Editor sa nachaajaalohaMirror Features , pomocou
ktorej sa da vytvotizrkadlovy prvok na druhej strane za tymt@ldm vytvorenej linie.

b
__z‘\.\
LMy
i
P "
R 9
L il
¥ < <
e

Tvorba vrstvy zo stradnic XY

Ak mame k dispozicii geografické udaje v textovdeba tablikovom forméate
(suradnice bodov x,y, pripadne atribaty), obvykiérebujeme z tychto Udajov vytveri
bodovu vektorovua vrstvu, aby sme mohli s Udagialej pracovav GIS-e. Systém
ArcGIS ponuka vytvorenie geografickej vrstvy nalaéle Udajov v talike. Ak mame
Udaje v textovom formate (napr. CSV), je potrelaiériajprv importovédo niektorého
tabu’kového editora (napr. MS Excel, Open Office Calo)&it’ ich ako tabiku so
stipcami x,y, pripadnéaldimi. Na tvorbu vrstvy z takejto taltky moéZeme pouZinastroj
Pridaj adaje XY (Add XY Data), ktory ndjdeme v mentiools v aplik&cii ArcMap.

V otvorenom dialégovom okne vyberieme tékw a nasledne time, ktoré pole obsahuje
suradnice x a ktoré y. Vytvorena vrstva vSak nera&ibutovej tabtke pole ObjectID,
ktoré je potrebné na geografické analyzy a prgmylsami, preto je potrebné tuto vrstvu
eSte exportovado formatu shapefile alebo feature class.

Dalsim spdsobom tvorby vrstvy z tdkovych tdajov je najsprislusni tabiku

v aplikacii ArcCatalog, kde v kontextovom menu tBunajdeme ponukCreate

Feature Class — From XY Table Otvori sa podobné dial6gové okno ako pri prvom
spbsobe tvorby, v tomto pripade vSak mézeme prigyharit’ shape-subor alebo feature
class.

73



ArcGIS Desktop (Prirgka ku Skoleniu) © Hana Stankova, 2010

A table containing # and " coordinate data can be added to the
map as a layer
i ¥ Create Feature Class From XY T3 el
Chooze a table from the map or browse for another table; — Input Fields
I sy x Field:
— Specify the fields for the® and v coordinates, ———————————————— I " j
# Field: IH j ' Field
. |y =
* Field: I-"" j
£ Field:
— Coordinate Spgtem of Input Coordinates |<N|:|ne> j
Drezcriphion: : :
. Coordinate Syztem of lnput Coordinates. .. |
Unknown Coordinate Spztenm ;I

— Output

Specify output zhapefile or feature clazs:

IE:'\Data'\SHF'_MDBHmdh\Ethuk.mthH}lﬁ @l

LI _’ILI Canfiguration kepwond:
>
[ Show Details Edit... | I J

Advanced Geomety Ophions... |
W wiarn me if the resuling laver will have resticted functionality

ok, I Cancel | ok I Cancel |

Pokraiila editacia v paneli nastrojov Advanced Editing

=
At A|w 00

Nastroje v panelPokroéila editacia (Advanced Editing)umoziuju vykonava
SpecializovanejSie operaciedas editacie. £asto pouzivanych mézeme spoménapr.
nastrojeExtend aTrim , ktoré slUZia na interaktivne dotiahnutie alebopak orezanie
linie na zaklade vybranej linie. Nasttope Intersection umoziuje rozdelf’ liniové

prvky v ich prieséniku. Nastrofxplode rozdeli prvky skladajluce sa z viacerych prvkov
na individualne prvky. Nastr@generalizeslizi na generalizaciu linii a polygdénov
redukciou pétu uzlovych bodov. Nastroj vyuziva Douglasov adkewov algoritmus, pri
ktorom stupé zjednoduSenia zavisi od maximalnej povolenej otkghy'a uuje, ako
d’aleko méze byvysledna linia vzdialena od originalnej.
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Button Name Function
v Copy Features Copies features
T_‘I Fillet Allows vou to place an arc tangent to two segments
-] Extend Extends a line feature to meet the selected feature
‘I Trim Trims a line feature that is cut by a selected feature
-"f Line Intersection Intersect features at either explicit or implied intersections
.H' Explode Separates a multipart feature into individual features
!.1:_ Generalize Generalizes the selected line and polygon features
.I._} Smooth Smoothes the selected line and polygon features
O Rectangle Creates a rectangle
O Circle Creates a circle

— Simplified line

Input line

— Maximum allowable offset

NastrojSmoothsluzi na vyhladenie linii alebo hranic polygdndyhladenie pozostava

z dvoch krokov. V prvom kroku sa linia zjednodudizaklade Specifikovanej maximalnej
povolenej odchylky (rovnaky algoritmus ako pri magtGeneralize). Nasledne prebehne
Bézierova interpolacia zjednoduSenej linie bezmpateov, t.j. vysledna krivka méze by
aj d’alej od originalnej, nez je povolena odchylka. Vahych pripadoch je vhodné po
aplikacii nastroja Smooth aplikovaéstroj Generalize na redukciu¢pobodov, ktoré
tvoria vyhladenu Bézierovu krivku.
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—— Smoothed line
Input line

— Smoothed line
_ Simplified line
(intermediate)

—— Input line

L Maximum allowable offset

Nakoniec nastrojRectangleaCircle slGZia na zostrojenie prvkov presne timikového
a kruhového tvaru.

5.6 Editacia atributovych tabuliek

V ramci spracovania geografickych Udajo@stou poZiadavkou editacia atribatovych
tabuliek. Zalina vymazavanie a pridavanie poli v tékei ich premenovavanie, editaciu
jednotlivych hodnét. Pridaalebo vymazapole z atribltovej taiky mdézZzeme len vtedy,
ak nie sme v rezime editacie vrstvy. Premerig@e nie je mozné, ale mézeme vytvori
pre jednotlivé polia tzvaliasy (pomocné nazvy, ktoré sa buda zobraZavamiesto
povodnych. Aliasy sa nastavuju vo vlastnostiackagBroperties v kontextovom menu
pola). Hodnoty atribitov mézeme jednotlivo meaivydnat’ len v reZime editacie.
Okrem editacie jednotlivych hodnét sa daju hodreatifova’ aj hromadne pomocou
nastrojaField Calculator (takisto v kontextovom menu pe). Nastroj umoiuje
vykonava jednoduché operacie, ako napr. hromadne vy ploie (pripadne len vybrané
hodnoty) utitou hodnotou, alebo vygéat’ hodnoty pda ako funkciu hodnét iného pe
alebo poli. Pre zlozitejSie vypty m6zeme pouZiskripty v jazyku Visual Basic for
Applications (VBA). Takymto spo6sobom mdZzeme editovdetky zaznamy v atribatovej
tabu’ke, alebo iba vybrané (ak su nejaké zaznamy vybperacia sa aplikuje iba na
ne).
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Field Calculator e |
Fields: Type: Funckions:
FID & number Abs ()
BREA = Atn( )
PERIMETER o S Cosi )
KRA] Exp ()
KRA] ID " Date IFI1|>|§E g
MAZKRATS Log ()
CISKRAIA SN )
sy =l

il A Y
Fre-Logic VE& Script Code v advanced ll J j

Dim dblarea as double d
Dim parea as [area
Set pArea = [shape]

dblarea = parea.area Save, .. |
= Help |
Kl E

CISKRATA =
dblarea

I‘_I'_I_I_

s

[0]4
I™ | Calculate selected records only |
Data loaded. Zance|

Okrem tohto vSeobecného nastroja sa v kontextovemurpda nachadza aj nastroj
Calculate Geometry ktory vydna polia Specialnymi hodnotami tykajlcimi sa geoimetr
prvkov ako su napr. pri bododiiradnice X a Y, priliniactizka a sturadnice X a'Y

zaiatocného, koncového bodu a centroidu, pri polygénpicitha, obvod a suradnice X
a 'Y centroidu.

Calculate Geometry llil
Properky: I.ﬁ.rea j
— Coordinate SvStE_F‘erimeter

% se coordinat|® Coardinate of Centroid

IW ¥ Coordinate of Cenkroid

{" Use coardinate system of the data Frame:
|F‘CS: 5-JT5K Krowak East Morth

Uniks: ILInkann Lnits j

[T calculate selected records only

Help | O I Zancel |

5.7 Spajanie tabuliek
Pri spracovani geografickych udajov sa niekedy yyskpripady, k& potrebujeme

prepojt’ dve tabiiky atribatov, napr. v mdme geografickd vrstvu okresktorej
atributova tablka obsahuje len identifikatory okresov, a mame ltlbbunepriestorovych
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atribttov o okresoch. Takéto tdtky sa daju prepdjicez spoleny sipec — tzv. relény

krag, ktory musi by jedingny (napr. ID, nazov...). Obaigte sliZiace akolki¢ musia

byt rovhakého typu.

Tabu’ky sa potom daju spdjidvomi réznymi spésobmi:

1. Join — pripoji k zdrojovej tablike Udaje z inej talilky (vhodné pre taldiky, medzi
ktorymi je vz’ah jeden-ku-jednému alebo mnohi-ku-jednému)

2. Relate— zadefinuje vzah (relaciu) medzi dvomi tabkami (vhodné pre talflay,
medzi ktorymi je vFah jeden-ku-mnohym alebo mnohi-ku-mnohym)

Pri prepajani tabuliek sa fyzicky nevytvaraju nod&@jove Struktury, definicia prepojenia

sa uklada len v mapovom dokumente.

Na prepojenie tabuliek sluzia prikazy v polodkén and Relatesv kontextovom menu

vrstvy. Spojenie tabuliek vykoname prikazdoin. V dialogovom okne vyberieme

tabu’ku, ktori chceme k prislusnej vrstve prigipp tiez polia, ktoré budua sldzna

prepojenie.

Join Data

Join |etz you append additional data to thiz layer's attribute table 20 you can,
for example, sumbolize the laver's features using thiz data.

YWhat do you want ta join ko this layer?

Join attributes from a table ﬂ

1. Choose the field in thiz layer that the join will be bazed on:

2. Chooze the table to join ta this layer, or load the table from dizk;

[poha7_ch =l &

[V Show the attribute tables of lavers in this list

3. Choosze the field in the table to base the join on:

CIS0BCE =]

Advanced...

About jpining data... ] 4 | Cancel |

Okrem spojenia na zaklade atributov mo6zeme vyf\ajrspojenie na zaklade polohy , ak
v dialégovom okne zvolimé&oin data from another layer based on spatial locabn.
Takéto spojenie nAm umozni napr. fidajblizSie geografické prvky z inej vrstvy, najs
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prvky z inej vrstvy leZiace vo vnutri polygdnu, btenajs prvky z inej vrstvy pretinajuce
sa s prvkami zdrojovej vrstvy. Vysledok priestoroeépojenia sa ulozi do novej
geografickej vrstvy.

Na vytvorenie vazby medzi tatkami sluzi prikaRelate Zviazana tabika sa objavi
pod polozkolRelated Tablesv menuOptions prislusnych atribatovych tabuliek. Po
kliknuti na relaciu sa znazorni zviazana fiday kde su zviazané zaznamy cmare
modrou farbou.

Relate

Felate etz pou agzociate data with this layer. The azzociated data izn't
appended into thiz laver's attibute table like it iz in a Join. Instead pou
cah access the related data when vou wark with thiz laver's attributes ar
WiCE-YErza,

E ztablizhing a relate is particularly useful if there is a 1-to-many or
mary-to-many agzociation between the layer and the related data.

1. Chooze the field in thiz layer that the relate will be bazed on:

|FID =l
2. Chooze the table or layer to relate to this laver, or load from dizk:
Ihraniu:e vodniich plich j = |

3. Chonze the field in the related table or laver to baze the relate on:

I |0 ohranidovane] vodne] plochy j

4. Chooze a name for the relate;

Izviazané breh

About relating data... | | k. I Cancel

5.8 Kontrola topoldgie v ArcGIS geodatabaze

Topologia
VacsSina vektorovych dat, uloZzenych v shape suboramberage alebo triedach prvkov
geodatabazy obsahuje prvky Zidigice spoldné hranice alebo rohy. Editovanim takejto
zdid’anej hranice alebo uzla sa pretéagne edituje geometricky tvar vSetkych prvkov,
ktore tuto hranicu alebo uzol ztiggu. Situacia, ké niektorécasti tvarov roznych prvkov
zdig’aju rovnaku polohu sa nazyt@pologicka asociacial opologické asociacie sa bezne
vyskytuju medzi roznymi prvkami tej istej triedyvBiov alec¢asto sa vyskytuju aj medzi
prvkami réznych tried prvkov (okresna hranic&gsto zarovie aj krajska hranica —
zdie’aju rovnaké uzly a segmenty).
V minulosti bola topol6gia chapana ako priestorggajova Struktira, ktora zamwvala,
Ze prislusné udaje vytvaraju konzistentnu a topokyggistu stavbu. S rozvojom
objektovo-orientovaného pristupu v GIS sa vyvimyl poH’ad na topolégiuTopolégia
v tomto zmysle predstavuje mnozinu pravidiel éahov, ktoré umaiuju presnejSie
modelov& geometrické wzahy realneho sveta v geodatabaze. Topoldgia impigwena
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ako spravanie a pravidla pre jednotlivé prvky daye flexibilnejSie nastavenie
modelovanych geometrickych fahov nez topoldgia ako Udajova Struktira. Doye tiez
existenciu topologickych ¥ahov medzi réznymi typmi prvkov v ramci skupiny kov
(Feature Dataset). Takymto spdsobom topoldgiacmgokrem toho, Ze Udaje vytvaraju
konzistentnu a topologickgistu stavbu, aj to, Ze prvky reSpektujiiikové geometrické
pravidla definované pre ich tlohu v databaze.

Topoldgia sa napstejSie pouziva na z&eanie kvality Udajov, a doVoje geodatabaze
realistickejSie reprezentot/geografické prvky. Geodatabaza poskytuje ramé&tonom
sa prvky moézu spravana zaklade subtypov, predvolenych hodndt, atribpfgio domén,
validatnych pravidiel, a Struktirovanychtahov k tabtikam alebo inym prvkom. Takéto
spravanie umatije presnejSie modelovavet a zachovava refekgm integritu medzi
objektmi v geodatabaze. Topoldgiu méZzeme povaZzeaaozsirenie tohto ramca na
spravanie, ktoré nam umiage kontrolovad geometrické wwahy medzi prvkami

a zachovéiich geometricku integritu. Na rozdiel od inych éypspravania prvkov,
topologické pravidla st manaZované na urovni togielé skupiny prvkov, nie
jednotlivych tried prvkov.

Topoldgia organizuje priestorovétiahy medzi prvkami v skupine tried prvkov. Tvorca
topologie musi identifikowakl'i¢ove topologické wahy vyZadované v geodatabaze

a nasledne definovaravidla, ktoré obmedzia topologickéahy réznych prvkov. Ké
sa do topoldgie pridaju triedy prvkov a vytvoriamavidla, topoldgia sa validuje.

Tvorba topoldgie

V systéme ArcGIS existuje niekko spdsobov tvorby novej topologie. Zakladny sposob
je tvorba topologie v aplikacii ArcCatalog. V kortevom menu skupiny prvkov ngjdeme
poloZzkuNew — Topology Po stanoveni nazvu novej topolégiéinre tzv.zhlukovu
toleranciu (cluster tolerance) Je to prahova hodnota vzdialenosti medzi uzlami
geometrickych prvkov, pod ktorou sa uzly povazgldentické (zhlukuju sa).
Predvolen& hodnota je rovna XY tolerancii skupimykpv. Dobra predvolena hodnota je
0,001 m alebo jej ekvivalent v jednotkach prisldtnsdradnicového systému (napr.
0,0000000556 stuja zemepisnej Sirky, respz#y). Nasledne si vyberame triedy prvkov,
ktoré budu séag’ou topologie. VdalSom paneli wujemeporadie presnosti suradnic
(Rank) pre kazdu triedu prvkov v topologii. Toto poradiguje, ako vémi sa mozu
saradnice prvkov hybiaposuva), ked sa topoldgia validujeCim vy3Sia Grovie v poradi,
tym menej sa suradnice budud hybldodnoty poradia su v rozsahu od 1 do 5Ggon
najvyssiu urove predstavuje hodnota 1, ktora je aj predvolenaledage vyber
topologickych pravidiel. Pomocou tl&idla Add Rule mbZzeme pridajedno alebo viacero
topologickych pravidiel pre jednotlivé participuglgrstvy.

Topologickych pravidiel je V&é mnozstvo.

Pravidla pre polygony:

1. Polygony musia by va¢Sie ako povolena tolerancia (Must Be Larger Than
Cluster Tolerance)- toto pravidlo je zavazné pre topoldgiu a aplikegena vSetky

linie a polygony, (kazdy prvok, ktory by zanikol procese validacie, lebo je mensSi
ako povolena tolerancia, sa vyZnhako chyba)

80



ArcGIS Desktop (Prirgka ku Skoleniu) © Hana Stankova, 2010

2. Polygony sa nesmu prekryvél (Must Not Overlap) — plocha polygénu nesmie
prekryva plochu iného polygonu z tej istej triedy prvkoagkla plocha prekrytu je
vyznaiena ako chyba)

Add Rule 2| x|

Features of Feature class: —Rule Description

T | Denenls
another area from the same

laver,
Rule: 4

Any area where features
IMUSt ot Overlap j <I> overlap is an error,

Feature class:

| |

¥ Show Errars

ok I Cancel |

3. Polygény nesmu mé# diery (Must Not Have Gaps)— medzi plochami polygonov tej
istej triedy prvkov nesmu existotvarazdne miesta (hranica kazdého prazdneho
miesta je vyzné&ena ako chyba)

Add Rule ed 1
Features of Feature class: —Rule Description
A woid can nok exist
I':l'j:":| ;I @ between areas in the same
lawver,

Rule:
The boundary of any void
that does exist is an error,

Pusk Mok Have Gaps

Feature class: %
=l

[w show Errors

QK I Cancel |

4. Polygony sa nesmu prekryvél s (Must Not Overlap With) - plocha polygénu
nesmie prekryvaplochu polygénu z inej vrstvy (kazdé plocha prekng vyzngena
ako chyba)

- pouziva sa, ki kombinujeme dva vzajomne sa vilijice sa typy prvkov, napr.
zonalnos a vodné plochy

5. Polygdn musi by prekryty polygonom inej triedy prvkov (Must Be Covered By
Feature Clas Of)— cela plocha polygénu jednej triedy prvkov musi pgkryta
polygonom inej triedy prvkov (neprekryta plochavjgnaiena ako chyba)

- pouziva sa napr. Hecela plocha Statu musitpokryta plochami iného typu, napr.
krajmi
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6. Polygony sa musia prekryva@ (Must Cover Each Other)— cela plocha polygonu
jednej triedy prvkov musi bypokryta celou plochou polygénu inej triedy prvkov
(neprekryté plochy v oboch triedach su vy&@ra ako chyby)

- pouZziva sa pri kombinovani systémov, kde kazdydefinovany v jednom systéme
musi by definovany aj v druhom, grom tieto systémy mozu Byierarchické ako
napr. povodia r6zneho radu alebo nehierarchickénako. pédne typy a sklony
svahov

7. Polygén musi by pokryty s (Must Be Covered By)- polygon jednej triedy prvkov
musi by obsiahnuty polygonom inej triedy prvkov (ak nieygznai sa ako chybny)

- pouziva sa vtedy, keobjekty jedného typu musia Bilokalizované vnutri prvkov
iného typu (napr. ak st to podmnozings$igého Uzemia)

8. Hranica polygdénu musi by’ pokryta s (Boundary Must Be Covered By)- hranice
polygonu musia k/pokryté liniami inej triedy prvkov

- pouziva sa, ki arealové objekty maju liniové objekty vyzo@ice ich hranice
(napr. k@’ aredly obsahuju jednu mnozinu atribGtov a ich lw&ami mnozinu
atributov — napr. parcely a ich hranice)

9. Hranica polygénu musi by’ pokryta hranicou (Area Boundary Must Be Covered
By Boundary Of) - hranice polygdnu musia bypokryté hranicami polygonov inej
triedy prvkov

- pouziva sa vtedy, kesu objekty jednej triedy tvorené viacerymi objekinej triedy
(napr. katastralne Uzemia sa skladaju z parcietglkdl v inej vrstve)

10. Polygon obsahuje body (Contains Points) polygon jednej triedy prvkov musi
obsahové najmenej jeden bod inej triedy prvkov, ktory miegia’ vo vnutri
polygonu, nie na hranici

- pouziva sa vtedy, Kekazdy polygon musi nianajmenej jeden asociativny bod
napr. parcely musia maadresné body
( kel | ia maad > body)

Pravidla pre linie:

1. Linie musia byt vacSie ako povolena tolerancia (Must Be Larger Than Cister
Tolerance)— toto pravidlo je zavazné pre topoldgiu a aplikegena vsetky linie a
polygény, (kazdy prvok, ktory by zanikol pri proeeglidacie, lebo je mensi ako
povolena tolerancia, sa vyzahiako chyba)

2. Linie sa nesmu prekryva’ (Must Not Overlap) — linie sa nesmu prekry¥a liniami
tej istej triedy prvkov (kazda plocha prekrytu jznatena ako chyba)

3. Linie sa nemsu pretin& (Must Not Intersect) - linie sa nesmu pretitia liniami tej
istej triedy prvkov (kazdy priegnik je vyzn&eny ako chyba)
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4.

10.

11.

12.

Linie nesmu ma’ voPné konce (Must Not Have Dangles} linie sa musia dotyka
linii te] istej triedy prvkov na oboch koncoch (kgZoniec, ktory sa nedotyka, je
oznaeny ako vdny)

- toto pravidlo sa pouZiva, &dinie musia tvori uzavreté réazce (napr. hranice
polygonov) alebo k& by sa mali dotyké&ako napr. ulice (vynimkou su slepé ulice)

Linie nesmu ma’ pseudouzly (Must Not Have Pseudonodes)linia sa musi
dotyka’ najmenej dvoch linii na kazdom konci (linie, ktegédotykaju len jednej linie
alebo samej seba, sa oZiaaako linie s pseudouzlami)

- toto pravidlo sa pouziva, &#dinie musia tvoti uzavreté réazce (napr. hranice
polygonov) alebo k& sa logicky musia dotykadvoch linii na konci (napr. toky,
okrem originalnych koncov tokov prvého radu)

Linie sa nesmu pretin@ alebo dotyka® (Must Not Intersect Or Touch Interior) —
linia sa musi dotykalinie tej istej triedy prvkov len v koncovych bardo(kazdy
prekryt alebo priesmik je vyzn&eny ako chyba)

Linie sa nesmu prekryva® s (Must Not Overlap With) - linie sa nesmu prekryva
liniami inej triedy prvkov (kazda plocha prekrytiyyzn&ena ako chyba)

- pouziva sa, k& linie dvoch typov nesmu zdia’ jeden priestor, ako napr. cesty a
Zeleznice alebo roézne druhy vrstevnic

Linie musia byt pokryté liniami ingej triedy prvkov (Must Be Covered By Feature
Class Of)- linie jednej triedy prvkov musia Byokryté liniami inej triedy prvkov

- pouziva sa na modelovanie logicky rozdielnych,mlestorovo zhodnych linii, ako
napr. trasy a cesty

Linie musia byt pokryté hranicami (Must Be Covered By Boundary Of)- linie
musia by pokryté hranicami polygénov

- pouziva sa na modelovanie linii (napr. hraniceeptkov), ktoré sa musia zhoddva
s hranami areélov (pozemkov)

Koncové body musia by pokryté s (Endpoint Must Be Covered By)- koncoveé
body linii musia by pokryté bodmi inej triedy prvkov (nepokryté body\s/zndia
ako chyby)

- pouziva sa napr. Keprieséniky ciest musia v mieste krizovatiek

Linie nesmu prekryvat’ samé seba (Must Not Self Overlap)linie nesmu prekryva
samé seba, m6zu sa ale dotyakebo pretiné

- pouziva sa napr. pre ulice, ktoré mozu teticku, ale nesmu hyzdvojené

Linie nesmu pretina® samé seba (Must Not Self Intersect)linie nesmu pretina
ani prekryvad sameé seba
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- pouziva sa napr. pre igary, ktoré sa nesmu pretiha

13.Linie musi tvorit’ len jednacast’ (Must Be Single Part)— kazda linia méze niden

jednucag’

- pouziva sa napr. pre diiace, ktoré nesmua ndaviac ¢asti

Pravidla pre body:

1.

Bod musi by’ pokryty hranicou (Must Be Covered By Boundary Of)— body
musia leZzé na hraniciach arealovych prvkov

- pouziva sa pre body, ktoré si&asiou systému hranic ako napr. hkaré znaky,
ktoré musia lezana hranach ditych arealov

Bod musi leza& vo vnutri polygdénu (Must Be Properly Inside Polygm) - body
musia lezdé vo vnutri polygonovych prvkov

- pouziva sa pre body suvisiace s polygénmi ake.raafsesné body a parcely

Bod musi by’ pokryty koncovym bodom linie (Must Be Covered By Bdpoint
Of) — body musia bypokryté koncovymi bodmi linii

- pouziva sa v tych istych pripadoch ako pravid®kpncové body linii, ale ak
chceme vyznat ako chyby radSej body nez linie

Bod musi by’ pokryty liniou (Must Be Covered By Line)— body musia bi/pokryté

liniami

- pouziva sa pre body, ktoré maju lep@zd? linii, ako napr. znky pozdz did'nic

Po vytvoreni novej topologie sa systém opytdl chceme hné validova’. Ak je
topoldgia validovand, vo vlastnostiach topolodreaperties v kontextovom menu)
modzeme najszalozkukErrors, kde pomocou prikaz@enerate Summarymézeme

vytvorit a prezerazoznam topologickych chyb, pripadne ho exporta@textového

suboru.
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Topology Properties ﬂﬂ

Generall Feature Elassesl Rules Emors |

Eenerate Summary | Export TaFile... |
Rule | Errors | Exceplions |
Must Be Larger Than Cluster Tolerance ] a0
Musk Mok Have Gaps

clcao 33 n
Musk Mok Owerlap

clcao 1 i
Tatal 39 i

0k I Stormno | Faugit |

Pre znédzornenie topologickych chyb si méZzeme pridaologiu do projektu v aplikécii
ArcMap aj spolu so vstupnymi vrstvami. Chyby suzoraené jednoduchymi symbolmi
pre arealové, liniové a bodové chyby. V kontextovaanu topoldgie vo viastnostiach
(Properties) mézeme v zalozk8ymbologyzment znazornenie chyb péd typu chyby.

Oprava topologickych chyb

Na opravu topologickych chyb v aplikacii ArcMap &ljpanel nastrojoW opology. Je
aktivny len vtedy, ak sme v reZzime editécie.

A
Topology: ISR_TcupcuIcugy j % | ﬁ IE m il | @' Eﬂ" | R‘.B

NastrojTopology Edit Tool sliZi na vyber a editaciu topologickych prvkovgnairan).
IkonaValidate Topology In Specified AreasliUzi na validaciu topologie v oblasti
interaktivne zvolenej pomocou mysi. Ikovalidate Topology In Current Extent
validuje topoldgiu v aktualnom rozsahu mapovehaonalaPomocou ikonyalidate

Entire Topology m6Zeme validovwatopoldgiu celych vrstiev.

NastrojFix Topology Error Tool slizi na interaktivnhu opravu topologickych chyb. P
kliknuti na topologickd chybu pravym dialom mysi sa v ponuke zobrazia okrem inych
uloh aj moznosti opravy topologickej chyby. Nape prazdne miesto medzi polygonmi
(chybaMust Not Have Gap9g sa ponuka oprav@reate Feature ktora vytvori

v prazdnom mieste novy polygon.
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Topologicka chyba (prazdne miesto medzi polygémpréd a po aplikacii opravy Create
Feature:

Zoom To

Pan Ta

Select Features

Show Rule Description, ..

Create Feature

Mark. as Exception

) Matk: as Errar

g

Pre prekryvajuce s&sti polygonov (chybMust Not Overlap) su v ponuke az tri rézne
opravy.Subtract octita jeden prvok od druhého a v prekryvajucom sastaigytvori
dieru.Merge zli prekryvajucu s&ag’ s vybranym polygénonCreate Featurevytvori
z prekryvajlcej s@asto novy prvok.
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Topologicka chyba (prekryt polygénov) pred a pakaalii opravy Merge:

-4

Zoorm To
Pan To

Select Features

Show Rule Descripkion. ..

Subtrack

Merge...

Create Feature

Mark as Exception

IMark &5 Error:

Dial6égové okncError Inspector zobrazuje zoznam vybranych topologickych chyb.
Takisto sa \nom daju pomocou kontextového menu chyby opratiova

£l
Shiow: Ic:Errnrs fram all rules: LI 1 error
Search Mow ¥ Erraors [v Visible Extent anly
Rule Type | Class 1 | Class 2 | Shape | Feature 1 | Feature 2 | Exception
Must Mot Overlap clcoo Polvgon 483 531 False
4| | M
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Mapové topoldgia

Mapova topoldgiaje jednoducha topoldgia, ktora uniiofe pracové s jednoduchymi
objektmi p@&as editacie. Na rozdiel od geodatabazovej topoldgedZzeme vytvaraaj
pod licenciou ArcView. Da sa aplikot/aa jednotlivé prvky v shape-subore alebo na
jednotlivé triedy prvkov v geodatabaze. Triedy mwvkktoré participuju na topologii,
musia by uloZzené v jednom adresari alebo v jednej geodataba

Pomocou mapovej topoldgie mézeme simultanne editpreky, ktoré sa dotykaju alebo
prekryvaju v aplikacii ArcMap. Pouzivame nastfojpology Edit Tool z panela
nastrojovTopology a ulohyTopology Tasksz panela nastrojokditor .

Prvym krokom je vytvorenie mapovej topolégie pomoo@strojaMap Topology

v paneli nastrojowopology. Specifikujeme vrstvy, ktoré budi&®ou mapovej
topoldgie, a tzvzhlukovu toleranciu (cluster tolerance) ktora predstavuje vzdialerns
v radmci ktorej budu prvky (body, linie) povazova#koincidujlce.

2]

bl ap topology lets vou ugze the Topology E dit tool and the Modify Edae and Beshape
Edge edi tasks on shapefiles and feature clazses.

— Feature Claszes
Select the data to participate in the map topalogy:
kraje (kraje)
Select &l |
Cleardl |
Jd | >
Clugter Tolerance: 0.001 meters

| k. I Cancel

Editacia prebieha tak, Ze nastrojdimpology Edit Tool vyberieme prislusnu zdienu
hranu alebo uzol. Uzol m6zeme prestjiiim sa zmeni tvar vSetkych prvkov, ktoré dany
uzol zdid’aju.
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Zdielana hranu mdéZzeme editavpomocou panela nastroj&ditor v ramci tlohModify
EdgeaReshape EdgeVykonané zmeny sa ulozia v oboch prislusnychkibgh, ktore
hranu zdigajd. DalSou mozna®u je vytvorenie nového polygénu so Adieymi

¢ag’ami, naco sluzi ulohaAuto Complete Polygon

Mapova topoldgia je na rozdiel od geodatabazovefitgasna. Nikde sa neuklada, nema
pravidla a nevaliduje s&eodatabazova topoldgige objekt ulozeny v geodatabaze, da
sa pridé@ do ArcMap-u ako vrstva. Chyby sa mézu opfalebo sa mbézu vyzoa ako
vynimka. Na jej tvorbu, editaciu a validaciu sa aglgje licencia ArcEditor alebo Arcinfo.
Mapovu topologiu mdéZzeme vyuznapr. v pripade, Ze mame iba licenciu ArcViewbale
pracujeme so shape-subormi, ktoré nemozusias’ou geodatabazovej topologie, alebo
chceme topologicky editovalve triedy prvkov, z ktorych je kazdats@'ou inej
geodatabazovej topologie.

Geodatabaza zaznamenava topologick@ly ploSnych prvkov pomocou
dvojdimenzionalneho grafu, ktory sa nazyplanarna topologiaa topologické veahy

uzlov a hran siete pomocou jednodimenzionalnehfugkéory sa nazyvgeometricka

sief.

Uloha Reshape Edge:

LARL . AN
I I

Uloha Modify Edge:

| o A o N

! !

Uloha Auto Complete Polygon

F | @

I I
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Topologicka vektorizacia polygdénov

Aby nedochéadzalo pri tvorbe polygdnov k topologickghybam (medzeram, prekrytom),
odporita sa poufitzv. topologicku vektorizacilktora spoiva v tvorbe liniovej vrstvy
hranic polygénov a bodovej vrstvy identifitkgych bodov polygonov. Vyhodou je, Ze
kazda spoléna hrana je zaznamenana iba raz. Atribaty polyg&iowiozené v ich
identifikatnych bodoch. Z takto vytvorenych vstupnych vrspietom mdzeme
jednoducho vytvoti vyslednu polygdnovu vrstvu pouzitim nastrbgature To Polygon
ktory sa nachadza v memata Management Tools — Features ArcToolbox-e Dalsi
spbsob tvorby polygonovej vrstvy z linii je pougitunkciePolygon Feature Class

From Lines, ktora sa nachadza v kontextovom menu skupinygwvkgeodatabaze pod
poloZzkouNew.

Topologicky formatoverage

Formatcoveragge topologicky format. Topoldgia sa chape ako mmatiicka procedura
na explicitné definovanie priestorovych vztahovzk&uju sa tri hlavné priestorové
vzt'ahy:spojitost’ (connectivity, vymedzenie plochy(area definition asty¢nost’
(contiguity). Coverage udrzuje spojitbgaznamenavanim uzlov, ktoré ozmg koncové
body linii. Linie, ktoré zdigaju uzol su spojené. Toto sa nazywzovo-tiarova topoldgia
(arc-node topology Kazda linia je teda definovana sadou popisnyutols (vertexov),
paciatocnym (from-nod@ a koncovym bodont@-nods.

Coverage vymedzuje plochu zoznamom spojenych Tiotio sa hazyvaolygonovo-
liniova topoldgia (polygon-arc topology

Coverage udrzuje stycnbdefinovanim polygdnu néavej a na pravej strane kazdej linie.
Toto sa nazyv#lavo-prava topoldgia(left-right topology. Polygony, ktoré zdigju
rovnaku liniu, su styné.

Pri praci s coverage sa mézu topologickéabey narudi, preto Arcinfo pouziva dva
prikazy na ich vytvaranie a udrziavanBaiild aClean. Obidva tieto prikazy je mozné
pouzt v ArcCatalog-u.

6. Spracovanie geografickych udajov — ArcToolbox

Pri analyze geografickych udajovdastou poZiadavkou ich spracovanie détej formy,
ako napr. orezanie vrstiev, tvorba novej vrstvy k&mbinacie dvoch (alebo viacerych)
existujucich, Uprava vSetkych prvkov vrstvy narasitym spésobom. VSetky takéto
operacie tykajuce sa vrstiev ako celku mézeme vakahv systéme ArcGIS s pomocou
nastrojov aplikaciércToolbox. Tato aplikacia sa da spuséko sdag’ aplikacii ArcMap
aj ArcCatalog. Méa jednoduchu Struktiru — pozostavaady nastrojov organizovanych
do kategorii poth &elu. Po spusteni kazdého néastroja sa otvori digbg&no, v ktorom
stanovime vstupné a vystupné vrstvy a pripadnéngra operacie. ArcToolbox obsahuje
nastroje na spravu udajov, konverziu Udajov, spracie formatu coverage, vektorove
analyzy, geokddovanie, Statistické analyzy a mndigie. Paleta ponukanych nastrojov
sa vSak liSi pah licertnej arovne produktov AcGIS (najmenej nastrojov el ficenciou
ArcView, plna paleta nastrojov je pod licenciou hifo).
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ArcToolbox

Twpe in the keyword ta find:

#bs [sa] f’
AlCos [za)

ACoszH [za)

Add Attribute Index [management]
Add Coded Walue To Domain [manag
Add Colormap [management]

Add Feature Class ta Terrain [3d]
Add Feature Clasz To Topalogy [man:
Add Field [management]

Add Field to Analysiz Laver [ha)

Add Global 1Dz [management)

Add Join [management]

Add Locations [nha)

Add Rule To Topology [management|
Add Spatial Index [management)

Add Subtype [management)

Add Terain Pointz [2d)

Add Terain Pyramid Level [3d) -
4| | »
Locate |

Favorites I Index | Searchl Flesultsl

Favartes  |pdes ISearchl Flesultsl

Okrem zalozkyFavorites, kde mozeme vytadava nastroje poth kategorie, obsahuje
ArcToolbox aj zalozkyndex aSearch kde sa daju nastroje ddava pod’a nazvu
a K’'icovych slov, a zalozkResults ktora ukazuje vysledky operacii.

ArcToolbox |

E% Previous Sessions
E'E Yesterday
| - Buffer [184714_10042010]
EE Last Week
}" Multipart ToSinglepart [140422_0¢
- QuickImport [121133_09302010]
A% QuickImport [120442_09302010]
A% QuickImport [115635_09302010]

4 | ©

Favnritesl Index I Seach  Results |

6.1 Priestoroveé spracovanie udajov (Geoprocessing)
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Jednymi z najastejSie vyuzivanych nastrojov ArcToolboxu s rstnapriestorove
spracovanie Udajoy tzv. geoprocessingJe to¢innog’ v GIS, ktora umoiuje definovd,
spravovd a analyzovageografické informacie zaélom tvorby rozhodnuti. Medzi
bezné operacie v ramci spracovania priestorovyelotidoatri prekryvanie prvkov, vyber
a analyza prvkov, spracovanie topoldgie a konverdaov. Typicka operacia
priestorového spracovania udajov aplikuje operaeivstupnu Udajovu vrstvu (alebo
skupinu vrstiev) a vysledok zapiSe do novej udgjerstvy (alebo skupiny vrstiev).

Orezanie vrstvy (Clip)

NastrojClip ndjdeme v ponuke nastroj@nalysis Tools — Extract UmoZiuje orezé
prvky jednej vrstvy na zaklade priestorového romsaitvkov inej vrstvy. Napr. mézeme
vybra® Zeleznice nachadzajuce sa vitem kraji orezanim liniovej vrstvy Zeleznic na
zéklade polygénu prislusného kraja.

INPUT CLIP FEATURE QUTPUT

Po spusteni procesu sa otvori dialogové okno znagme priebeh procesu a vykonavané
operacie. Po UspeSnom ukeni operacie by sa mal v dialdgovom okne olijaznam
Executed successfullfUspeSne dokamene).

* Clip 1ol =|
Input Features -~ Clip =
I zeleznice _kr Ll =
Clip Features Extracts input features that
||.,ra,.,i,:E krai ] ﬁl overlay the clip features.

Cukput Feature Class

I E:\Dokumenty yukal PELvGIS zeleznice_ky_Clipl shp ﬁl INPUT
Y Tolerance {optional)
I Meters j ™ t
]
[ ]
CLIP FEATURE
i K hd
(0] Cancel Environments. .. << Hide Help | Tool Help |
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ks

Completed

<< Detaills |

[ Close thiz dislog when completed successfully

Cracking Features... ;I
bssembling Features...

Executed (Clip) successfully.

End Time: 3at Feb 27 15:30:21 2010
[Elapsed Tiwme: 1.00 seconds)

Priestorovy prienik vrstiev (Intersect)

Pomocou nastrojov nariestorové prekryvanie vrstiev (Overlay) mézeme vytvara
noveé vrstvy kombinaciou viacerych pévodnych vrstiéwy spdsob priestorovy

prienik — vytvori nova vrstvu ako kombinaciu pévodnychtiag v priestorovom rozsahu
prekrytu (prieniku) vSetkych vstupnych vrstiev. Mépgintersect sa v ArcToolboxe
nachadza v menfinalysis Tools — Overlay

INPUT

OUTPUT

INTERSECT
FEATURE

Piestorové zjednotenie vrstiev (Union)

Druhym typom priestoroveho prekryvanigggestorové zjednotenie ktoré kombinuje
prvky vstupnych vrstiev v celom ich priestorovorasahu. Podmienkou je, Ze vstupné
vrstvy musia by polygonoveé. Nastrdynion sa v ArcToolboxe nachadza v menu
Analysis Tools — Overlay
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INPUT OUTPUT

e
N

Tvorba z6n okolo objektov (Buffer)

_/

Castou operéciou v ramci GIS je priestorovy pregaagrafickych prvkov seénoudo
urcitej vzdialenosti okolo inych prvkov. Touto operdgizig'ujeme, ktoré prvky sa
nachadzaju v prislusnej zone. Zény okolo jednotlivgrvkov mbézeme tvatiinteraktivne
pri editacii vrstvy v paneli nastrojov Editor. ABak chceme vytvatizony okolo
vSetkych prvkov vrstvy a uloZich do novej vrstvy, vyuzijeme nastjffer, ktory sa
nachadza v ArcToolboxe v medualysis Tools — Proximity.

O

INPUT OUTPUT

Generalizicia — zliovanie prvkov na zklade atributov (Dissolve)

NastrojDissolvev menuData Management Tools — Generalization — Dissolve
umoziuje priestorové zkenie prvkov s rovnakou hodnotowiteho atributu.
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s
III,..--"-.--'"

INPUT OUTPUT

Generalizacia — zjednoduSenie linii a polygdnom{®ify Line, Simplify Polygon)

Castou poziadavkou na zlepsenie kvality geografibk§dajov je generalizacia prilis
zlozitého priebehu linii alebo hranic polygonovsii@ Simplify Line v menuData
Management Tools — Generalizatioponuka dva algoritmy na zjednodusSenie priebehu
linii — Point RemoveaBend Simplify. Prvy z nich je rychlejSi a jednoduchsi, slUzZinméj
na kompresiu Udajov alebo nizsi stiiggednodusSenia. Pre vysSiu esteticku kvalitu

a vysledok vernejsi originalu sa odp&a(pouzi’ druhy algoritmus, ktory je zlozitejsi. Pod
licenciou Arcinfo mame k dispozicii aj nast@implify Polygon na zjednodusSenie hranic
polygénov.

& (2

POINT REMOVE BEND SIMPLIFY

~——— ORIGINAL
———— SIMPLIFIED

Generalizacia — vyhladenie linii a polygonov (Srhdahe, Smooth Polygon)

Nastroj na vyhladenie linBmooth Line sa hachadza v memata Management Tools —
Generalization a ponuka opédva algoritmy na vyhladenie. AlgoritmBAEK
(Polynomial Approximation with Exponential Kern@ilodukuje vyhladené linie s &&im
po¢tom uzlovych bodov ako originalne. Tolerancia, ktazivat& Specifikuje,
predstavuje vzdialen6so ktor(i sa mézu posufiiové uzlové bodyCim je tato
vzdialenos v&Sia, tym je vysledna linia vyhladenejSia. Druhy fkamy algoritmus —
Bézierova interpolacia— nevyZzaduje Ziadnu toleranciu a produkuje Béxeiaivky.

Pod licenciou Arcinfo mame k dispozicii aj ndsteopooth Polygonna vyhladenie hranic
polygonov.
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PAEK Bezier Interpolation

ORIGINAL
——— SMOOTHED

6.2 Cistenie a budovanie topoldgie

Nastroje Clean a Build uplatju planarnu topoldgiu na Udaje a aktualizuju togatké
tabu’ky. Su dostupné iba pod licenciou Arcinfo (pri al&cii Arcinfo Workstation).

Cistenie topologie (Clean)

Nastroj Clean vytvara vektorovu vrstvu s korektpolygénovou alebo uzlovéarovou @rc-
node topolégiou, priom edituje a opravuje geometrické chyby, skladaydo polygénov, a
vytvara atribatové informécie o prvkoch (polygonatbo hranach, t.j. vytvara PAT a AAT
tabu’ky).

Jednotliv&innosti nastroja Clean:

« hrada prieséniky medzi hranami, rozdleje hrany a kéduje prieseiky ako uzly

- spaja suradnice, ktoré su rovnaké v ramci prahloe@noty tolerancie

« vytvara zoznam hrén definujucich polygérsluje uzly, definuje smeriyrom-nodea
To-nodea tiez internéislalavych a pravych polygénov

. vymazéava viné hrany, ktoré su kratSie ako $pecifikovana mitiaézka (dangle

length)
- vytvara tabliky AAT a PAT (v zavislosti od zvolenej mozZnostiyjgmm paita obvod
a plochu
polygénov a
INPUT COVERAGE OUTPUT COVERAGE ukladaich v
PAT tabuke
q
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Patascistenie topologie su dva alebo viac uzlov hrangési v ramci tolerancie (Fuzzy
Tolerance) spojené do jedného uzla (dostanu roveadagnice).

INPUT COVERAGE OUTPUT COVERAGE

e —_ ——

g T, s .

L1 Fuzzy Tolerance = 0.002"
* VYertices
B Nodes

Nastavenie hodnoty tolerancie je’'we dolezité. Ak sa nastavi priliS mala hodnotaa@le
nemusi rozozrniazhodné segmenty hran (napr. paralelné hrany) rmakavexistujuce
zvyskoveé polygony a presahy nemusid bycistené. Ak sa naopak nastavi prili§kee
hodnota, méZe nastaeZelané spojenie polygonov alebo hran.

Budovanie topoldgie (Build)

Nastroj Build umo#uje vybudovanie topolégie pre polygony, linie, bodgly a anoténé
podtriedy. Robi teda v podstate to i&béClean, ale na rozdiel od neho neungé editova
suradnice (napr. nemdZze rozddirany v mieste priegeiku).

Moznosti nastroja Build:

1. Budovanie polygonov (POLY)- sp@iva v identifikacii hran tvoriacich hranice
polygdnov a internychisel polygénov néavo a napravo od kazdej hrany (moznosti
from-nodesato-nodesuréuju preferovanu orientaciu hran)

- zarove sa kontroluju priesmiky hran a ak sa nendjdu, budovanie je netspesné
- preto je potrebné rozdélpretinajuce sa hrany a vytvow pries€nikoch uzly eSte
pred budovanim topoldgie (ak sa ale hrany pretiaajiaju vertex presne v tom
mieste, Build ich rozdeli a umiestni tam uzol)

- s kazdym polygdénom je zviazana ¢ka (label point)

- User-ID znaéky sa pouzije pre User-ID polygonu (ak zka chyba, da sa User-ID 0,
ak je zndiek viacej, vyberie sa jedna z nich)
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- pouzitie znaiek sa nevyzaduje, ale odpoaisa (pre zachovanie atribatov)
- pri budované polygonov sa vytvara téka PAT a automaticky sa znova vytvoria
tabu’ky AAT a NAT

INPUT COVERAGE OUTPUT COVERAGE

= Node

2 Node Internal Number
2 Arc Internal Number
2 Polygon Internal Number

2. Budovanie linii (LINE) — vytvara AAT tabiiku pre hrany
- ak vrstva obsahuje aj topoldgiu polygénov, idéiju salavé a pravé polygény, v
opanom pripade su hodnoty LPOLY a RPOLY nulové

= Node

2 Node Internal Number
2 Arc Internal Number

OUTPUT COVERAGE

Table &: Items from ROADS.AAT after Build

FHNODE THODE LEOLY REOLY LENGTH RORDSH ROADS-ID

a a a a 1.0 1 1
a a a a 1.2 2 2
a a a a 0.3 3 3
a a a a 0.3 4 4
a a a a 1.0 3 3

3. Budovanie bodov (POINT)- vytvara tablku PAT pre bodové prvky (atribaty
AREA a PERIMETER maju nulové hodnoty)
4. Budovanie uzlov (NODE)- vytvara tablku NAT pre uzly (interny atribut ARC

rrrrr

5. Budovanie anotanych podtried (Annotation Subclass)- vytvara tablku TAT pre
anot&né prvky vrstvy (nenaruSia sa pritom Ziadne priesté indexy)

PouZzitie nastroja Build sp6sobuje vymazanie indepaioziek. Preto sa odpafa po jeho
pouziti nanovo pridaindexy v ArcCatalog-u pomocou prikaadd Index.
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7. Tvorba vystupov

Zaveregnou ulohou pri praci v GIS systéme je ¢aye tvorba vystupowj uz vo forme
tlacovych vystupov alebo vo forme publikacie na intéene

7.1 Tvorba popisov a anotacii

Popis (Label)je textovy réazec viazuci sa ku konkrétnemu geografickému pneu
mape. Popisy su zaloZené na zaznamoch \YkahatribUtov a umiestju sa automaticky.
Anotécia (Annotation) je individuélny textovy prvok na popisanie mapdvyevkov,
oblasti v mape alebo vSeobecnych informécii. Anetag editovaténé, takze mdézeme
ment’ ich umiestnenie. Popisy sa daju konvertora anotacie.

Tvorba popisov pre jednu vrstvu

NajjednoduchSim spbsobom popisania geografickyekoprie automaticka tvorba
popisov zaSkrtnutim prikadiabel Featuresv kontextovom menu vrstvy. Prvky sa
popiSu hodnotami z predvolenéhd’aatribltovej tabkky. Ked’ chceme nastariné pole
pre automatické popisy, pripadne zntefalSie nastavenia ako napr. symboliku popisov,
umiestnenie popisovdalsSie, vykoname to v zaloZkeabels v dialdgovom oknéayer
Properties. V zaloZzke Labels mézeme takisto zapalypnd popisy zaskrtnutim

policka Label features in this layer Okrem priameho popisania prvkov hodnotami

z atribatovej tabtky mame moznasdefinovania popisov aj pomocou vyrazu, ktory
spracovava hodnoty prislusnéhd’@ov jazyku Visual Basic Script alebo Java Script
(tlacidlo Expression).

Generall SDurceI Selectianl Displa_l,ll S_I,Imbcllug_l,ll Fieldz I Definition Query  Labels |JDins&He|ates HT L F'Dpupl

v il____al:uel teatures in this layer

tethod: ILaI:ueI all the features the zame way. j

All features will be labeled uging the options specified.

— Tewxt String
Label Field: MAZE S8 j Expressiar... |
— Text Sprmbal
[l0] rial =lE =
AaBhyyiz
M| ez  smbo. |
— Other Options Pre-defined Label Style
Placement Properties... Scale Range... | |7 Label Styles... |

(]9 I Storno Pouzit |
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Vo vlastnostiach umiestnenia popisoyPlacement Propertie3 mézeme zvoti, ¢i sa
maju opisy umiesttiihorizontalne, poZd prvku, alebo najskor sa ma vysktisa
horizontalne umiestnenie, akaie je vhodné, méa sa popis umiestodzdz prvku.Dale;
mobzeme obmedgZiumiestiovanie popisov len na vnatorgasti polygonu. TiezZ mézeme
urcit’, ako sa maju spracovavduplikované popisy €i sa maju odstratij alebo sa ma
umiestni’ len jeden popis pre cely prvok, alebo sa ma umiiepbpis do kazdejasti
prvku (v pripade prvkov zloZzenych z viacery@sti, predvolena mozngsV zalozke
detekcia konfliktov (Conflict Detection) méZeme nastat/ivahu pre popisy danej vrstvy
oproti popisom z inych vrstiev. Popisy s vySSouatamaju pri umiesiovani prednas
Dalej méZeme nastativahu pre jednotlivé prvky, ktoraduje, ¢i prvok mdze by
prekryty popisom z prisluSnej alebo z inej vrsivgpisy sa umiestju len nad prvky

s nizSou vahou. Nakoniec sa da nastavha okolo popisov, ktoré zakitge susednym
popisom, aby boli umiestnené prilis blizko.

Placement Properties 2=

Flacement | Conflict Detection I
— Polygon Settings

* ahways horizontal

 ilways straight

Ty harizantal first, then straight

[ Only place label inside polygon

— Duplicate Labelz

" Bemove duplicate labels

" Place one label per feature

%" Place one label per feature part

ak I Storno |

Takisto ako v pripade celej vrstvy, aj v pripadpipov sa da nastaifozsah mierok
(Scale Range)pri ktorom maju by popisy viditéné. Pri nastavovani vEadu popisov si
moZeme vybraaj zpredvolenych Stylov (Pre-defined Label Style)

Castou poziadavkou pri tvorbe popisov je popigane prvky vrstvy réznym spdsobom
pod’a ugitych kritérii. Pre tito moZzn@snusime zvoti ind metdédu popisovania.
Predvolend je metddaopisu vSetkych prvkov vrstvy rovnakym sposobom (Lbel all
the features the same way)Druha moznasje definovat’ triedy prvkov a popisa’
kazdu triedu osobitne (Define classes of featuresid label each class differently)

V takomto pripade musime najprv prideovu triedu tlagidlom Add, pomenové ju

a definova SQL prikaz (SQL Query) na vyber prvkov, ktoré do danej triedy patria.
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Nasledne utime Styl popisu prvkov. Oldgjne je potrebné odstrdrrieduDefault
obsahujucu vsetky prvky vrstvy alebo odskttpdlicko Label features in this clasri
tejto triede, aby sa okrem jednotlivych popisovd@znych do tried nezobrazoval aj
povodny popis vSeobecny pre vSetky prvky.

Automaticky vytvorené popisgu dynamické, t.z. Ze pri zmene hodnoty v atribgjto
tabu’ke sa zmeni aj popis prvku. Nevyhodou automatickyapisov je fakt, Ze ich
nemdézeme edito¥gnapr. presuni vymaza&, zmeni’ hodnotu). Rtine umiestnené
popisyeditova’ méZzeme, ale ich tvorba je samozrejme &idegSia naas aj na pracu.
Vytvaraju sa pomocou nastrdjabel Tool, ktory sa nachadza v paneli nastrojov
Kreslenie (Draw). Po vybrati nastroja sa otvori dialogové okno, kdstavujemeii sa
ma& popis umiestdina najlepSom mozZnom mieste (Automatically find begplacement)
alebo sa ma umiesthina mieste kliknutia mySou (Place label at positioclicked).
Dalej si vyberamesi sa mé pre popis pouZtyl nastaveny pre prislusnd vrstvu, alebo
si vyberieme niektory z predvolenych Stylov.

Jgrawing" k 'f:l||:|' el e

Label Tool Options ed

— Placement

i automatically find best placement.
" Place label at position clicked.

— Label Style
¢ se properties st for the feature |ayer

" Choose a syls
Label Styles:

Tvorba popisov pre viacero vrstiev

Ak planujeme v projekte popisoWaiacero vrstiev, je vhodné ich popisévzaraz, aby
sme mohli lepSie kontrolovaumiestnenia popisov, ich vahu, konflikty a podakixa
takéto @ely je u€eny panel nastrojoRopisovanie (Labeling) Obsahuje viacero
nastrojov. Nastrojiabel Manager zobrazuje jednotlivé vrstvy v projekte a nastaaeni
popisov pre jednotlivé triedy v ramci tychto vrsti&toré moézeme priamo meniNastroj
Label Priority Ranking sluzi na kontrolu priority popisovania vrstiev.rBdie vrstiev
urcuje, ktoré popisy sa umiéstju ako prve. Nastrdjabel Weight Ranking sluzi na
nastavovanie uz spominanych vah popisov a vah preknotlivych vrstiev, ktoré
ovplyviuju umiestiovanie popisov pri potencialnych konfliktoch. Naak. prvkom alebo
popisom jednej vrstvy nastavime vysoku vahu, budtipn umiestiovani prednaspred
prvkami, resp. popismi vrstiev s nizkou vahou.
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Label Classes

E| hraniC_Clb':E = — Test String
o[]S

EI mast Label Figld:  |Shape_trea | Expression... |

= cesta_ttr ~ Text Symbol

P Default
=07 cesta_ztr

[0 e SfF
: — AaBhNy Lz
i [#f] Default | | | |
ElD cesta_3tr M| B 7lu Sl |
b Default
E||:| hl_spajacia_cesta — Placement Properties

; & Alwavs harizontal
=-[7 ostatna_cesta

: .. [#] Default
E||:| vodne _boky

 Always straight

" Try harizontal first, then straight Froperties. .. |

™ Only place label inside palygon

Ell:l rokla_wymol_strz

----- Default -
4| | »

Qptions v| Clear All | ngmary...l

Scale Range... SOL Query... | Label Styles. .. |

ol s I Cancel | apply

Tvorba anotécii z popisov

Ak chceme vytvoti editovaténé popisy pre vrstvu s feym pastom prvkov alebo pre
viacero vrstiev, jednoduchSia a rychlejSia ako nédmautvorba popisov je konverzia
popisov na anotacie, ktoré su editovate Ak mame vytvorené automatické popisy,

v kontextovom menu vrstvy ngjdeme prikdanvert Labels to Annotation. Po jeho
zvoleni sa otvori dialégové okno, ktoré unioje vybra’, kde sa maju anotacie uklada

¢i v mapovom dokumente (In the mapplebov geodatabaze (In a databaseyY prvom
pripade sa vytvodkupina anotécii (Annotation Group) s nazvom vrstvy a priponou
Anno (nazov skupiny mézeme zmg&niV druhom pripade vznikne nowdeda prvkov
anotacii (Annotation Feature Class)o vybranej geodatabaze (takisto s nazvom vrstvy a
priponou Anno). Ak zvolime prika2ridat’ (Append), anotacie sa pridaju od vybranej, uz
existujlicej triedy prvkov anotécibalej si v dialdgovom okne volimeéj sa maju vytvor
anotacie pre vsetky prvky, pre prvky v aktualnorhljaale alebo len pre vybrané prvky.
Doélezita je aj mierka, pri ktorej konverziu vykorsawme. Tato mierka sa totiz nastavi ako
refere®nd pre vytvorené anotacie. Ukladanie anotacii adalge@bazy je vhodné

v pripade, ak planujeme anotécie pougw@ viacerych mapach.

Obzvla¥§ vyhodné je premena popisov na triedu anotaciizavigch s geografickymi
prvkami Feature Linked), ktoré popisuju. Po vytvoreni takychto anot@siinotlivé
anotacie menia polohu spolu so svojim prvkom, saazané spolu so svojim prvkom, pri
vytvoreni noveho prvku je vytvorena aj nova anaacpri zmene atribdtu, z ktorého je
prevzaty popis, sa zmeni aj text popisu.
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Convert Labels to Annotation e |
— Staore Annotation Reference Scale
™ In a databaze & |nthe map ’7 1:2.280,015
— Create Annotation For
&l features {” Features in curent extent 7 Selected features
ry
Feature Layer Annotation Group —
hranice_kra hranice_kraj Anno
hd
Destination: IAnnotation group stored in the map document
¥ Convert unplaced labels to unplaced annotation Corvert I Cancel |

Manualna tvorba anotacii

Ak nekonvertujeme anotacie z popisov, ale vytvaraheriamo, pouZzivame nastroj na
vkladanie textu z panela nastrojveslenie (Drawing). Standardne sa anotécie ukladaju
do mapového dokumentu (anéng cid’ Default) a su zobrazené stale. Ak potrebujeme
vytvorit’ v&iSie mnoZzstvo anotécii, je vhodné ich roztidh anotanych skupin. Novu
anot&nu skupinu vytvorime v meribrawing — New Annotation Group. Okrem nazvu
moZeme zvotl aj refereint mierku pre anotacie, obmetliih vidite’nog’ v niektorych
mierkach, alebo definovavrstvu, ku ktorej ma kiyanot&na skupina pripojena (potom sa
bude zobrazovaen ak bude tato vrstva zapnuta). Aktivnu’oigl skupinu, do ktorej sa
budu anotacie ukladazvolime potom v menDrawing - Active Annotation Target.

Ak chceme ukladanové anotacie do triedy prvkov v geodatabaze ,magkuto triedu
prvkov musime vytvotiv aplikacii ArcCatalog (v kontextovom mehlew — Annotation
Feature Clas$. Vo vlastnostiach triedy prvkov v zaloZke&notation Classespotom
modZeme vytvananové triedy anotécii, z ktorych kazda bude znéaudrinou

symbolikou. Vytvorené triedy anotécii sa v projegpeavaju ako podvrstvy prislusnej
vrstvy anotacii.

= £F Chopok
5

hiotely
mieska
kopografia
vodne_koky

Na editaciu a umiesbvanie novych anotacii slizi panel nastrofownotation.
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i
*. | A Py h| Construction: IHorizontaI j Texk: IText ﬁ Syrmbal: IDeFauIt j |E

NastrojEdit Annotation je ugeny na editaciu existujucich anotacii, nas@opstruct
Horizontal Annotation na vytvorenie vodorovne umiestnenej anotacie rojast
Construct Straight Annotation na umiestnenie rotovanej rovnej anotacie a nastroj
Construct Annotation With A Leader Line na umiestnenie anotacie s vodiacou liniou
smerujucou k popisanému prvku. Pomocou nastrogpdlazkeConstruction je d’alej
mozné vytvort aj zakrivenu anotaciu (Curved) aanotaciu sledujucu priebeh prvku
(Follow Feature).

Na spravu anotacii v mapovom dokumente slizi zaldzinotation Groups

v dialogovom oknéata Frame Properties Anotatné skupiny sa daju mazaditova,
pridava’ nové.

Data Frame Properties ﬂﬂ
aeneral | [ ata Frame I Coaordinate Svstem I [mniration I aridz I tap Cache
Annotation Groups | Extent Bectangles I Frarne I Cize and Position

I Group Mame I Azzociated Layer | Reference Scale | Select Al

<Default> <MHonex

kraje hranice_kraj 1:100.000 Clear Al

Eemoyve Group

|
|
Mew Group... |
|
|

Eroperties,..

Diraw annotation uging this coordinate spstem:

S-JTSK_Frovak_East_Maorth - Change...
Krowvak,

Falze_Eazting: 0000000
Falze_Marthing: 0000000
Pzeudo_Standard_Parallel_1: ¥3.500000
Scale_Factor: 0.933300

Azimuth: 30288740

Longitude_0OFf_Center: 24833333 _Ij
4] 3

] 4 I Storno | Fauzit

Symbolika anotécii v triede anotécii uloZzenej vadgabaze sa da méni dialdgovom okne
vlastnosti vrstvy v zalozk8ymbology. Symboliku definovanu pre jednotlivé triedy (skonp)
anotacii mézeme nahradnou, d@éasnou symbolikouSymbol Substitution).
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21|

Generall Su:uuru:el Selectiunl Display  Symbalagy I Fields | Definition Bueryl .-i‘-.nnu:utatiunl Joing & Flelatesl

— Unplaced Annotation

[ Draw unplaced annotation

¥ Draw unplaced annotation with this colar: - |*|

— Spmbol Substitution

" Dijzable substitutions
™ Substitube bext sumbol colors with this color: - |"'
% Substitube individual symbols in the symbol collection:

Properties... |
AaBl Iz

Annatation Clazs 1- Nat Substbuted Hestore |

Festore &l |

Subsztitute the color of text
3 zhored inline with thiz color: - | i

About Symbol Substitution v Symbal Substitution takes precedence
_ overl individual symbaol overides

(1] I Stomo Pouzit

7.2 Tvorba tlatovych vystupov

Tvorba tl&ovych vystupov v aplikacii ArcMap prebiehdlaéovom pohPade (Layout
View). Na ovladanie tkoveho poliadu slizi panel nastrojavayout. Obsahuje podobné
nastroje ako panel nastrojdwols na ovladanie mapového platna, ale slizi na
priblizovanie, od’a’ovanie a posuvanie tlavej zostavy, nie idajov samotnych.

3
REE BEE0E & o BB &

Praca s tudajovymi ramcami

Tlacova zostava mdze obsahéwaacero udajovych ramcov. Aktivny adajovy ramec je
oramovany okrem pingjary aj jemnou sivodiarkovanowiarou. Ramec mézeme vylira
a posuva (ment vel'kog’, pripadne vymaza pomocou nastrojdelect Elementgcierna
Sipka v paneli nastrojoVools). Vybrany rdamec je oramovany bledomodiarou

s uzlovymi bodmi na zmenu Keosti. Dvojklikom na udajovy ramec, prikazdfocus
Data Framev kontextovom menu ramca alebo kliknutim na rovaony nastroj v paneli
nastrojovLayout sa mézeme na udajovy ramec ,zanier&o zameranym udajovym
ramcom mobzeme pracaveym istym spdsobom, ako keby sme boli v Udajovari’ade,
t.J. mdZeme pomocou nastroja Select Elements vylregar. prvky anotacii alebo popisy,
pripadne dojia’ nové,zo inak nie je mozné.
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Udajové ramce v tivej zostave:

VIavo hore neaktivny rAmec Vpravo hore aktivnya@m
V/avo dole vybrany ramec Vpravo dole zamerany came

T T R

. . . A A e

Ak potrebujeme vytl&t mapu v konkrétnej mierke, nastavime si tato miestu
vlastnostiach udajového ramca v zaloBksa Frame. ZvolimeExtent - Fixed Scale

a nastavime mierku. Mierka udajového ramca sa ujafia vékos’ vyrezu v mapovom
platne uz nemézeme ménmdzeme ho len posieDruhou mozna¥u jeExtent —
Fixed Extent, ktor& zafixuje rozsah udajového rdmca na zaldaeeifikovanych
suradnic. K& chceme tieto moznosti zrtiSvratime sa k predvolenej mozndsttent —
Automatic.
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Data Frame Properties ilil
Annotation Groups I Extent Rectangles I Frame I Size and Pozition
General Data Frame | Coordinate Syztem I Ilurnination I Grids I Map Cache

— Extent
™ Automatic

{* Fized Scale

[

Tap: | -1,052 564 6841 255 m

™ Fized Extent

Left: -619.617.393305347 m Right: I 141,839, 40224454 m

B ottam: I A8 424 03616313 m Advanced... |

Vo vlastnostiach udajového ramca mézeme nastgvdaujimavu a uzitmu vlastnos —
ukazat’ rozsah jedného udajového ramca v inom udajovom raoi. Takto mdézeme
znazornf’ napr. hranice detailného mapového vyrezu v rairgiefio celku. Uvedena
funkcia sa nastavuje v zaloZkgtent Rectangles Ak zaskrtneme palko Show Leader,
vytvori sa aj spojnica spajajica dbaik s prislusnym tdajovym ramcom.
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Data Frame Properties e |
General I [rata Frame | Coordinate Systenn | llurninaticn I [Grids I Map Cache
Annotation Groups Extent Rectangles | Frame I Size and Position

You can add ane ar mare extent rectanagles ba this data frame. Each rectangle showves
the extent of the data in one of the other data frames and automatically updates if the
extent changes.

Shova extent rectangle for

Other data frames:; theze data frames:
Ll Frarme. . |
[
[¥ Show Leader
Leader Symbal... |
=< il
El 3

0k I Starno Fauzit

Tvorbad’alSich nalezitosti mapy

Okrem noveho Uudajového ramca mézeme dmtlej mapy pridé aj d’alSie nélezitosti
mapy pomocou poloziek v methuosert:

=F% Data Frame
fr] Tikle Nazov mapy (Title)
A Text Text (Text)
&y leatline... Ohrani¢enie (Neatline)
7 Legend... Legendu (Legend)
{] Marth frrow. .. Smerovku (North Arrow)
= Scale Bar... Grafickt mierku (Scale Bar)
e Seale Text.. Ciselnt mierku (Scale Text)
Bicture... Obréazok (Picture)
22850 OLE objekt (Object)

Po pridani elementov do #davej zostavy ich vlastnosti méZzeme mewidialdgovom
okneProperties, do ktorého sa dostaneme dvojklikom na objekt@alsr kontextove
menu.
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Praca s grafikou v mapeftlavej zostave

Texty ad’alSie grafické stasti mapy je po pridani do mapasto potrebné uprati-
zment polohu, farbu, vikos® objektu, zmeni text at’. Pri praci s grafickymi objektmi
pouzivame na ich oztenie nastrofelect Elementg¢ierna Sipka), ktory sa nachadza
v paneli nastrojov ools, ako aj v paneli nastrojdvraw. Po ozn&eni sa okolo objektu
objavia bledomodré ,drzadl&". Ak pomocou klavesyRLTalebo SHIFT ozndame
viacero objektovd’alSie v poradi maju drzadla zelené, modré drzadldem prvy, tzv.
dominantny objekt, pd@ ktorého sa budu riatniektoré grafické operacie (napr.
zarovnavanie).

O B g
o o
[ O
- — S — o

Zment polohu objektu mézZeme okrem klasickélatania mySou aj pomocou tzv.
jemného postvania diku jedného pixla, ktoré je k dispozicii v kontexten menu
grafického objektu pod polozkddwudge (alebo prostrednictvom klavesovych skratiek).
Dalsi spdsob predstavuje priame zadanie sUradnfubjetu v dialdgovom okne
Properties (vlastnosti grafického objektu) v zaloz&eze and Position

S_uml:..:.ll Ares  Size and Poszition |

— Positian —Size
o I -B05863. 42892 m Wfidth: I 51493.96974 m
N I 1380192 231676 m Height: I 35483 239603 m
[ Az Offzet Distance [~ Az Percentage
Anchor Point; [ Preserve Aspect Fatio

J_ — EIEMeEn ame—————— ]
I:_IJIJ_J ﬂ T LN

—n

(] I Stormo Fouzit

Ak mame viacero grafickych objektov, ktoré potredmag rovnomerne rozmiestpi
vyuzijeme polozkDistribute v kontextovom menu vybranych objektov. Objekty
modZeme rovnomerne rozmiestmorizontalne, vertikalne. Pod polozkou Distribakeem
toho ngjdeme nastroje na zmenlikasti objektov tak, aby mali vSetky rovnakd’kes’
(Make Same Sizg rovnaku vySkuNlake Same Heighj alebo rovnaku SirkuMake
Same Width) ako dominantny objekt.
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Menu polozky Distribute a objekty pred a po rovnomeen horizontalnom rozmiestneni:

offe Distribute Horizontally
O Distribute Yerticaly

Fl Make Same Size
B Make Same Width O

[ make Same Height

DalSou nevyhnutnagsu pre dosiahnutie vysokej vizuélnej kvality mapoyéystupu je
zarovnavanie grafickych objektov navzajom alebd wrajom mapy. Nastroje na
zarovnavanie sa nachadzaju takisto v kontextovomungeafickych objektov pod
poloZzkouAlign. Objekty mdéZzeme zarovtipod’a pravéhol'avého, horného alebo
dolného okraja, zaroviiach na stred vertikalne alebo horizontalne. Akliawe Align to
Margins, zarovnavanie bude prebiehaoci okrajom mapy.

Menu polozky Align a objekty pred a po zarovnaldwo:

B g--—-- o - -— a
i o o
- 04— o - o0
il Aligrrto Margins
[----0---- Q----O----0
|I= Align Left I;‘
& Align Center |? EI |;| |?
=S| Align Right b gt B-E-@ Rl
i &lign To - | ' :
; AR ] ] o =]
A} align Vertical Certer i : | ,
il Afign Bottom b-o-40 b- OO

Na rotovanie a prevracanie grafickych objektov isliwkrem nastroj&otate v paneli
nastrojovDraw aj d’alSie nastroje pod poloZzkdrotate or Flip v kontextovom menu
grafického objektu. Objekt sa da aitbo 90° Wavo, vpravo, zrkadlovo prevréti
horizontalne alebo vertikalne.

Na zmenu tvaru grafickych objektov jetany nastrofdit Vertices v paneli nastrojov
Draw.

M- A~

V pripade prekryvajucich objektov v #lavej zostave je dblezité poradie ich
vykred’'ovania. To méZeme mahprikazmi v polozkérder v kontextovom menu
grafického objektu. Objekt m6zZzeme umiestmavrch pred vSetky grafické objek&r{ng
to Front) alebo naspodok za v3etky grafické objel8grid to Bach. Dalej sa da objekt
presunti pred Bring Forward ) alebo za$%$end Backwarg nasledujuci graficky objekt.
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Menu polozZiek Rotate a Order:

2k Rotate Right

t} Bring to Front
4% Rotate Left

Y Sendto Back
Ak Flip Horizortally LY Bring Forward

ﬁ Flip Wertically (& Send Backward

Ak potrebujeme s dvomi alebo viacerymi objektmiais’ naraz (posuuaich, ment’
vel'kos’), mdzeme ich zoskupdo skupiny, ktora sa bude spréeko jeden objekt
pomocou prikaz@roup v kontextovom menu. Skupinu objektov mézeme razdel
prikazomUngroup.

Ako pomdocky pri rozmiegbvani prvkov v tldovej zostave slizia nastrqyeavitka
(Rulers), vodiaceéiary (Guides) amriezka (Grid), na ktoré sa daju prvky prichytdva
Zapinaju/vypinaju sa v mentiew alebo v kontextovom menu dlavej zostavy, v ktorom
sa da zarovevypnilt/zapnd& prichytavanie na tieto prvky. Vodia¢iaru vytvorime
jednoduchym kliknutim na prislusné miesto na pkaviV/ kontextovom menu pravitka
najdeme okrem ponuky na vytvorenie vodiagajy v prisluShom mieste&Set Guide aj
ponuku na zmazanie prislusnej vodiagayy (Clear Guide) alebo zmazanie vSetkych
vodiacichgiar (Clear All Guides). Dal3ie nastavenia k vodiacim nastrojom sa nachadzaju
v dialogovom okné@ptions, ktoré spustime cez kontextové menddieej zostavy.

V z&loZkeLayout View sa daju okrem vypnutia/zapnutia prichytavanial@apovania
pravitka a mriezky nastavaj jednotky pravitka a rozostup mriezky.

Pravitka a vodiacé&ary:

i ﬁ'i : 12 3

Hide Rulers

Set Guide
Clear Guide
Clear &ll Guides

NE |

Opkions. ..

| T
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Mriezka:

NE |

| T

o

Publikovanie map

Vytvorené tl&ové vystupy mbézeme nielendld do papierovej podoby, ale mbézeme ich
ulozit’ aj v digitalnej podobe v niektorom z rastrovycini@tov (JPG, PNG, TIFF,
GIF..), v tl&ovom formate EPS, vo vektorovom formate SVG alebdovmate PDF.
Export mapy do digitalneho formatu vykoname cez uféle — Export Map. Pre kazdy
vybrany format méZeme mernastavenia uloZenia ako napr. rozliSenie v DRich p
Format PDF ponuka zaujimavu moztibgorby dokumentu s jednotlivymi GIS vrstvami,
ktoré sa daju vypinaa zaping, alebo sa dokonca da dopytéva ich atributy.

Ak mame k dispozicii nadstaviMiap Publisher, méZeme publikovainteraktivne
digitalne mapy, ktoré su prezeréié pomocou bezplatne dostupného programu
ArcReader. Tieto subory maju koncovkupmf a nazyvaju saublikované mapove
dokumenty (Published Map Document)

Vytvorenu tl&ovu zostavu mdzeme taktiez uldpredalSie pouzitie v aplikacii ArcMap
vo formemapovej Sablony (Map Template) ktora ma koncovké.mxt. UloZia sa v nej
rozmery a rozvrhnutie vykresu s jednotlivymi prvkako je legenda, smerovka, mierka
atd’. Pri tvorbe novej tléovej zostavy potom zvolime v mekile poloZkuNew — My
Templates
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Priloha 1
Pravidla tvorby SQL vyrazov pri atribatovych dopyto ch
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Tvorba SQL vyrazu do ukitej miery zavisi od forméatu dat, ktoré sa analyzdjakladné
principy tvorby SQL vyrazu su:
« $pecifikovanie §pcov
- ak sa analyzuje coverage, shape subory, INFOKgIBASE tabiiky, sipec musi by
v Gvodzovkach:
JAREA"
- ak sa analyzuje personéalna geodatabaimecsmusi b v hranatych zatvorkach:
[AREA]
- ak sa analyzuje ArcSDE geodatabazipest musi bty bez Gvodzovieksi zatvoriek:
AREA
» vylWadavanie réazcov
- refazce musia biyvzdy uvedené v jednoduchych Gvodzovkach:
‘Bratislava’
- pri refazcoch analyzovanych v coverage, shape suboro&Q isbwkach, dBASE
tabwkach a ArcSDE geodatabazach sa rozliSujké#nalé pismena
- pri reazcoch analyzovanych v personalnych geodatabaaacérezliSuju viké/malé
pismena
- ak uzivaté nevie presné znenietazca, mdze pouZibperator LIKE a wild cards (zastupné
znaky)
Pri refazcoch analyzovanych v coverage, shape suboroéi) tdbwkach, dBASE
tabu’kach a ArcSDE geodatabazach ‘_’ reprezentuje Hogcjeden znak a ‘%’ reprezentuje
hocijakd skupinu znakov. Pritt@zcoch analyzovanych v personélnych geodataba2ach
reprezentuje hocijaky jeden znak a ™ reprezentweijaku skupinu znakov.
Vyraz [NAZOKRES] LIKE 'Brat*' oznai vSetky okresy Bratislavy vo vrstve reprezentujice
data personélnej geodatabazy.
Ak sa pouZije wild card s operatorom ‘=’, tak widrd je povaZzovany za znak <ag’
refazca.
» vyhadévanie hodnot
- na vyladanie konkrétnej hodnoty sa pouZiva operator =
- ha porovnavanie hodnét sa pouzivaju operatory <z, >= a <>
Vyraz [rozloha] > 50 ozri& obce s rozlohou w&ou ako 50 krh
- pomocou matematickych operatorov +, -, * a / @zme vo vyrazoch pouzivaj kalkulacie
Vyraz [obyv] / [rozloha] >= 200 oziaobce, ktoré maju hustotu obyvidera vysSiu ako
200 obyv/km
- dIhSie kalkulacie kalkuluju najpry’ava doprava * a / operatory a potom + a — operatay
kontrolu poradia kalkulacii je mozné pauigbycajné zatvorky
* vyrazy s viacerymi kritériami
- na vyladanie niekikych refazcov alebo hodndt vigti sltzi operator IN
Vyraz [NAZOBCE] IN (Ruzomberok', Treéin','Sda’) bude hada v3etky tri nazvy obce.
- ak maju by viaceré kritéria platné, treba potibperator AND
Vyraz "TYPPOR" = 2 AND "AREA" >= 1000 oziavsetky porasty typu 2 s rozlohou
va:Sou ako 1000
- ak ma by aspa jedno kritérium platné, treba poddperator OR
Vyraz "TYPPOR" =1 OR "TYPPOR" = 3 oztiasrSetky porasty typu 1 alebo typu 3
- ak ma byt kritérium neplatné, treba paudperator NOT
Vyraz [First NAZOKRES] = 'Pezinok' AND NOT [FirddAZOBCE] = 'Modra' ozn&
vSetky obce v okrese Pezinok okrem obce Modra.

Priloha 2
Vyhody ukladania udajov v geodatabaze (gdb)
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* jednotné ulozisko geografickych udajov : vSetkygrafické Gdaje su ulozené a centralne
spravovaneé v jednej databaze

» vstup dat a ich editovanie je presnejSie : validapravidla a topolégia zamedzuje
vykonavaniu chyb pri editovani Gdajov, vstupujudajé modzu byt preverované
pravidlami. Prave tato vlastnope castym faktorom pr& si uzivatelia adoptuju
geodatabazu.

» uzivatelia pracuju s viac intuitivnymi adajmi : gkgdb spravne navrhnuta, tak objekty
v gdb odpovedaju uzivdiem navrhnutému modelu, t.j. namiesto bodoar a polygdnov
pracuje s objektmi zaujmu (vodstvo, transformatpod.)

* prvky maju bohatSi kontext : s topologickymi ase@éni, priestorova®u a vSeobecnymi
vzt'ahmi nie su zadefinované len vlastnosti prvku aaleakom kontexte je s ostatnymi
prvkami. Tieto vlastnosti vam umidju Specifikova, ¢o sa stane ak je zdruzeny prvok
zmeneny, zmazany alebo sa iba presunie.

* moZu byt vytvorené lepSie mapy a vystupy : v gdim@nos kontroly vykregovania
prvkov, t.j. je mozné pridaspravanie sa prvkov pri vykrgs/ani

» tvar prvkov je lepSie definovany : gdb datovy moaleloZiuje definovd rézne tvary
prvkov ako priame linie, kruznice a kruhoveé vysediptické krivky ako aj Bézierove
krivky

* viacero uzivatkov ma pristup k tdajom (ArcSDE), mdzZe editbwaraz rovnaku
databazu, dokonca rovnaké objekty, ktorych konfljktpotrebné riesi

» check-out, check—in transakcie (disconnected egitjeg moznos exportovd ¢ag’
databazy, tu editovaa potom vrati naspé, pricom sa v povodnej databaze zapisu iba
vykonané zmeny

» histéria : moznastvorby historickych verzii, je mozné sledéwaneny samotnych
prvkov (napriklad vEkog’ parcely v centralnej databaze)

» distribuované geografické databazy : regionalnelifty m6zu kyykopiami jednej
spolanej GIS databazy, gom zmeny sU navzajom synchronizované v nejakasovom
intervale

» transfer iba zmenenych udajov : mozhegportu len zmenenych prvkov do formétu
XML a nasledne ich ridtanie v inej databaze, pam mézu mat rozdielnu GIS
architektaru

* geodatabazovy udajovy model mdZze byt implementovengajrozSirenejSich
komeknych rel&nych databazach (MS Access, Oracle, SQL servarnik, Sybase,
DB2)
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