Co je definicia triedy prvkov?

Kapitola 3

Definicia triedy prvkov, pripojenie tabulky a rastrovych tdajov

Vo v8eobecnosti, definicia triedy prvkov je Struktira triedy

prvkov (taburka).
Néazov triedy prvkov
Typ geometrie:

— Area

— Point

— Linear

— Text

— Raster

— None

Atributova Informécia:

— Nazvy stipcov
— Datové typy stipcov

Vytvorenie prazdnej Access databazy v Geomedia

= Warehouse - New Warehouse
= Vyber Sablény Normal
= Definicia ndzvu databazy
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Vyber definicie triedy prvkov

Mansge 0 Ve Ubdeg M

MES vone
= s New... Vytvorit novu tabulku triedy
prvkov.

Attach... Pripojit externé stbory ako
tabulky triedy prvkov (iba Access).

Review... Prezerat definiciu triedy

B Comn Bt G B prvkov.
£ Corue_Bick:
meus.Tecls == Edit... Upravovat vybranu definiciu

triedy prvkov.

Copy... Kopirovat vybranu definiciu
triedy prvkov (nie riadky) do novej
triedy prvkov.

Dsseipticr:

Dese. Delete... Vymazat vybranu triedu
prvkov.

Ponukové okno definicie triedy prvov, zobrazujlce
vybrané pripojenie s povolenim na zapis a Citanie.

Vytvorenie novych tried prvkov

1. Vyberte ponuku “New...”

2. Napiste Nazov triedy prvkov
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Saradnicovy systém triedy prvkov

= Zobrazeny a/alebo priradeny suradnicovy systém triedy
prvkov uréuje ako budu pouZité/ulozené stradnice xy v
pracovnom prostredi.

= Je zauzivané najprv nastavt suradnicovy systém pre datovy
sklad, takze vSetky nové triedy prvkov vytvorené v datovom
sklade, budu mat automaticky pridany prednastaveny
suradnicovy systém.

— Odportca sa nastavit predvoleny suradnicovy systim, ktory sa
pouziva pre zber dat a editaciu.

= Udaje XY a Z z oblasti st referencované a ulozené ako metre.
Napriklad: x hodnota 1 ft ulozena ako 0.304800609601219 m,
ale zobrazena v pracovnom prostredi v akejkolvek
pozadovanej dizkovej miere.




Suradnicovy systém triedy prvkov tloziska

Je dobré ak je stradnicovy systém triedy prvkov zhodny so stradnicovym
systémom, ktory je zvyCajne pouzivany s pracovnom prostredi.

Rozbalovaci zoznam zobrazi vSetky stradnicové systémy
pouzivanych v triedach prvkov datového skladu.

LCoordinate system: ‘g& UTHM 16N 1983
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Nastavit aktualny
stradnicovy systém
ako prednastaveny pre
nové vytvorené prvky.

Pridavanie atribatov prvku

Pracovny postup pre priradenie

Vytvorit alebo naéitat
novy stradnicovy systém.

Vlastnosti stradnicového

systému.
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Hypertextové polia

Textové atributy mézu byt
uréené ako Hypertext.

Hypertextové polia sa
odvolavaji na stbory alebo
webové stranky, ktoré mézu
byt rozoznané systémom.
Hypertextové pole méze byt
napriklad .jpg obrazok,
pracovny harok excelu alebo
iny dokument.

> @ Hypertes

Definicia hypertexovych poli
umozni jednoduché
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vyvolanie dokumentu z
mapy alebo okna s datami.

Pripojenie tabul'ky

= Pripojenie tabulky pripoji externé subory do datového skladu s povolenim

na Citanie a zapisovanie.

= Pripojené tabulky sa odvolavaju na zdroj, takze umozriuju len itanie dat

(read-only).
= Podporované typy stborov:
— Textovy stbor (delimited)

» Vyzaduje pouzitie stboru ,schema.Ini* pre zadefinovanie mien atribitov a datovych

typov.
« Pozrite tiez:

~ Pripojenie textovych sdborov v kapitole 2
~ http://www.Microsoft.com a vyhladajte “schema.Ini.”

— Pracovné harky Excel
« Datové typy st
~ Character (256 length)
~ Number (double).
— Dbase
— Paradox.

Pracovny postup pripojenia tabulky

Priklad pracovného postupu:

1. Vyberte ,Type“zdrojovych dat
(pozn.: ak je datovy typ Text,
budete musiet’ najprv vytvorit
stbor schema.ini).

N

Definujte cestu k zdrojovym
datam.

3. Vyberte ktoré zdrojové tabulky
(Source tables) chcete pouzit.

4. Definujte meno cielovej tabulky
(Target Table).

5. Stlacte OK.

6. Pouzite Window > New Data
Window pre zobrazenie
pripojenych tabuliek.
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In this case Sheet will be called ccfc_codes in
the GeoMedia Access warehouse.
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http://www.microsoft.com/

Pripojenie rastrovych adajov

Geomedia uklada informécie o rastrovom subore do databazy
v méde read-write

Uklad4 sa odkaz na raster vo forme relativnej alebo
absolutnej cesty

Manipulécia a/alebo zobrazenie zd&znamu nemaju vplyv na
jeho zdrojovy obrazkovy subor

Dva typy pripojenia

— Interactive Image

— Georeferenced Image

Insert > Interactive Image

Pouziva sa, ked obrazky neobsahuji georeferenéné informacie
(novo naskenované obréazky) alebo ak tieto informacie nie st
spolahlivé.

Mbzete vlozit len interaktivne obrazkové triedy objektov, ktoré maju
rovnaky suradnicovy systém ako GeoWorkspace.

Novovytvorena obrazkové trieda objektov bude mat nastaveny
vlastny stradnicovy systém tak aby zodpovedal nastaveniu v
GeoWorkspace.

Kliknite a tahom presurite obrazok.

Pre registraciu obrazka v mape pouzite nastroj Tools > Image
Registration.

Pouziva sa afinna transformacia - rozmery X a Y je mozné nastavit
nezavisle na sebe, méze tam patrit rotacia a translacie.
Rovnobezné Eiary zostanu rovnobezné. Rovna linia zostava rovna.
Préca s negeoreferencovanymi obrazkami sa neodporuca.
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In

sert > Georeferenced Images

V3etky obrazky vkladané do instancii pomocou prikazu musia byt
umiestnené v jednom stbore. Usporiadajte si obrazky vo Vasom
ulozisku s ohfadom na tdto skutoénost!

Hromadne nacitavané obrazky musia byt georeferencované jednou
metédu a musia mat rovnaky stradnicovy systém.

Suradnicovy systém georeferencovanych obrazkov musia mat
rovnaky stradnicovy systém ako je v triede objektov do ktorej maju
byt viozené.

Novovytvorené obrazkové triedy objektov st ulozené s rovnakym
suradnicovym systémom s akym su vkladané — nie ako je nastaveny
v GeoWorkspace.

Kazdy spracovany obrazkovy stbor bude mat jeden zaznam
(riadok) v obrazkovej triede objektov.

Insert > Georeferenced Images moézete pridavat obrazky do
existujlcich tried, ale nie je kontrolovana duplicita obrazkov v triede.
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