Kapitola 14

Buffer Zones (Obalové zény), Spatial Intersection (Priestorové
prekryty), a Spatial Difference (Priestorovy rozdiel)

Obalové zény

= Oblast definovana pouzivatelom okolo alebo vnutri
jedného alebo viacerych prvkov

= Obalové zény m6zu byt umiestnené okolo bodovych a
okolo, alebo vnutri ploSnych prvkov.

= Obalové z6ny su vytvarané ako dopyty a mozu byt
pridané do legendy.

Tvorba obalovych zo6n

= Zvolte Analysis>Buffer Zone pre tvorbu konstantnej
alebo atributovo zavislej obalovej zény okolo alebo vnatri
prvku alebo dopytu.
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Obalové zény

Obalové zény mo6zu byt Sample
pouZzité samostatne, alebo ako

vstup do dopytov na

zodpovedanie otazok o

vzdialenosti medzi prvkami.

NezlG&ené vytvaraju obalové Stz
z6ny okolo kazdého prvku.

Zladené vytvarajd jednu spojitd QD

obalovu z6nu.

Obalové zény

= Nezlu¢ené obalové zény

— Atribaty prvku okolo ktorého je vytvorena obalova zéna su
nakopirované do atribGtov obalovej zény

— Velkost obalovej z6ny je tieZ skopirovana
— UZito¢né ako vstupy do dalSich analyz
= ZlGuEené obalové zony
— Obalové zény, ktoré sa dotykaju sa zlGcia
— Atribaty nie st skopirované do obalovej z6ny
— Rovnako nie je skopirovana ani velkost obalovej zény
= Pomocou zadiato¢nej a koncovej vzdialenosti je mozné
definovat viaceré zény v ramci jednej obalovej zény.
— [zagiatok]:[koniec];[zagiatok]:[koniec]
« Priklad: 1:2;3:6

Dopyty priestorovych prekrytov

= GeoMedia obsahuje dva prikazy pomocou ktorych je
mozné vytvarat dopyty priestorovych prekrytov:

— Spatial Intersection (Priestorovy prekryt)
— Spatial Difference (Priestorovy rozdiel)

= Oba prikazy vkladaji vystupy do mapového a datového
okna.




Priestorove prekryty

Vystupy zahfiiaju bodovu,
liniovt a plo3nu geometriu
priestorového prekrytu
rovnako ako atribaty pre
kazdy par priestorovo
prekryvajlcich sa prvkov, ¢o
predstavuje SPATIAL JOIN
(Priestorové spojenie).

Prvky mézu byt bodové,
liniové, plosné, alebo
kombin&cia tychto troch.
Vystup mdze byt zobrazeny v
mapovom, alebo datovom
okne.

Oblast prekrytu

Spatial Intersections
(Priestorove prekryty)

= Spatial Intersection umoZziuje vytvorit priestorovy prekryt dvoch tried
prvkov alebo dopytov (alebo kombinacie) za icelom najst’ oblast

prekrytu. Priestorové operatory tejto funkcie su:

— TOUCH (DOTYKA SA)
— CONTAIN (OBSAHUJE)

— ARE CONTAINED BY (JE OBSIAHNUTY)

— ENTIRELY CONTAINED BY (JE UPLNE OBSIAHNUTY)

— OVERLAP (PRESAHUJE)
— MEET (STRETA SA)

— ARE SPATIALLY EQUAL (JE PRIESTOROVO ROVNAKY)

= Po tom ako vloZite dve triedy prvkov ktoré sa maju prekryvat a typ
operatora ktory ma byt na ne aplikovany, budu vytvorené vysledky v

podobe nového dopytu.
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Spatial Difference
(Priestorovy rozdiel)

= Spatial Difference (Priestorovy rozdiel) umozriuje vykonat priestorovd
rozdielovu operéciu na dvoch plosnych geometriach a vytvorit

rozdielovi geometriu. Vysledok moze byt pridany do mapového alebo
datového okna.

Prikaz berie ako vstup dva plo$né prvky alebo dopyty:

—  prvky ktoré majd byt orezané (FROM prvok),

—  prvky ktoré maja byt pouzité ako maska (SUBSTRACT prvok).

S pouzitim priestorového operatora TOUCH bude vystup uloZeny ako novy
dopyt. Vysledna geometria sa pocita odstranenim vSetkych ¢asti kazdého
FROM prvku ktory je prekryty akymkolvek SUBSTRACT prvkom.
Vysledok je teda tvoreny kazdou ¢astou FROM prvku, ktory nie je prekryty
geometriou SUBSTRACT prvku. Ak je FROM prvok kompletne prekryty

SUBSTRACT prvkom, vysledna geometria je NULL a nezobrazi sa ziadny
vysledok.

Spatial Differences
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