Cvicenie 4: Tvorba a editacia vektorovych vrstiev, geoprocessing

Tvorba a editacia vekotorych vrstiev (ArcCatalog, ArcMap)

1. Otvorte projekt ulohy_Chopok.mxd.Dopliite chybajuce polygdény mladiny, ribaniska
bez vegetacie a ribaniska s vegetaciou v okoli hotela Ostredok.

2. Bungalowy v SV c¢asti uzemia zlic¢ené do jedného polygdnu rozdel'te na samostatné

polygony.

Dva polygony tvoriace Vrbické pleso zlucte do jedného polygonu.

Otoéte smer linie reprezentujiicej vodny tok Vy$né Sulkovo.

Rozdel'te tito liniu v uzle, kde sa do vodného toku vlieva pritok.

Opravte pret'ah a nedosah linie — lesnej cesty v okoli hotela Bjornson — pomocou

automatickych néstrojov.

7. Presunte liniu vo vychodnej Casti izemia nespravne zaradenu medzi hlavné cesty, do
spravnej vrstvy.Ulozte projekt.
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Geoprocessing (ArcToolbox)

8. Otvorte projekt ulohy.mxd. Vytvorte novu vrstvu, ktora bude obsahovat’ iba stat
Kansas. Pomocou nastrojov na priestorove spracovanie udajov v ArcToolboxe
vytvorte vrstvu Zeleznic v State Kansas.

9. Vyberte Staty Michigan a Montana a ulozte vyber do projektu. Vytvorte novu vrstvu,
ktora bude priestorovym prienikom ulozeného vyberu a vrstvy counties.

10. Vytvorte novl vrstvu, ktora bude predstavovat’ zénu do vzdialenosti 10 km okolo
Zeleznic v Kansase a vyexportujte tuto vrstvu do formatu KMZ.

11. Vytvorte novl vrstvu §tatov USA zlicenim prvkov vrstvy counties podl'a rovnake;j
hodnoty atributu.

12. Vykonajte transformaciu rastrovej vrstvy land cover z povodného stiradnicového
systému do suradnicového systému, v ktorom st vektorové vrstvy.

13. Preved’te transformovanu rastrova vrstvu formatu IMG. UloZte projekt.



