Cvifenie 5: Tvorba map a prica s geodatabazou

Zaklady prace s geodatabazou

1. Otvorte projekt ulohy Chopok.mxd. Dopliite chybajice popisy Juniorhotel, hotel
Druzba a chata Koliesko podla prilohy Chopok.pdf. UloZte projekt.

2. V prostredi ArcCatalog vytvorte novu geodatabazu pod nazvom KPVP_vyber.mdb.

3. V geodatabaze vytvorte novi udajovu sadu prvkov pod nazvom SR. Zvol'te
suradnicovy systém S-JTSK Krovak EastNorth. Hodnoty XY tolerancie a ostatné
ponechajte predvolené.

4. Do udajovej sady prvkov importujte vrstvy KP98, Popis, LO1421A 98,

LO1221A 98 a LOS111A_98 z databazy KPVP.mdb.

Kontrola topoldgie

5. Vaplikacii ArcCatalog vytvorte v ramci udajovej sady SR novi topoldgiu pod
nazvom Chopok_Topology. Hodnotu pre zhlukovu toleranciu ponechajte predvolena
(0,001m). Do topologie zahrnte vrstvu KP98. Pridajte topologické pravidla na
kontrolu dier a prekrytov medzi polygénmi. Validujte topoldgiu a potom v jej
vlastnostiach zistite, kol’ko mate topologickych chyb.

6. V aplikacii ArcMap otvorte novy projekt a pridajte don novu topologiu aj s prislusnou
vrstvou KP98. Zmeiite znazornenie topologickych chyb tak, aby sa dali od seba odlisit’
chyby spdsobené prekrytom a chyby sposobené prazdnymi miestami vo vrstve.

7. Opravte niektoré chyby pomocou nastroja Fix Topology Error Tool alebo Error
Inspector v paneli nastrojov Topology a dajte znova validovat’ topoldgiu v aktudlnom
rozsahu mapového platna aj v celej vrstve.

Tvorba map

8. Do projektu ulohy Chopok.mxd pridajte novy udajovy ramec a pridajte doitho vrstvu
hranice_stat. Prvy udajovy ramec Layers premenujte na Chopok a druhy nazvite SR.
Vhodne upravte umiestnenie oboch udajovych ramcov vo vykrese.

9. Pre udajovy ramec Chopok nastavte fixna mierku 1:18000.

10. Pre tidajovy ramec CLC nastavte fixné rozmery podl'a vrstvy hranice_stat.

11. Zobrazte hranice udajového rdimca Chopok v udajovom ramci SR.

12. V mape zmeiite meno autora na Vase meno.

13. Zmerite typ severky na iny.

14. Upravte graficki mierku podl'a predlohy v prilohe Chopok.pdf.

15. Zmerte farbu lesnych ciest z tmavosivej na tmavohnedd v mape aj v legende.

16. Zarovnajte symboly pre lanovky a vleky v legende.

17. Zviacsite rozostupy medzi symbolmi pre cesty a vertikdlne ich rovnhomorne
usporiadajte.

18. Vytvorent mapu ulozte vo formate PDF.



