Cvicenie 2: Vizualizacia rastrovych a vektorovych vrstiev

Vektorové vrstvy — kvalitativne ddaje

1. Otvorte projektl.mxd. Do datového ramca Slovensko pridajte vrstvy obce, zeleznice a clc.

2. Pre vrstvu zeleznice vytvorte zloZeny symbol tak, aby dizka bielych a Eiernych ¢asti bola
v pomere 2:1

Vytvoreny symbol uloZte pod nazvom Zeleznice do novej kategorie vlastne.

3. Vrstvu clc vizualizujte podl'a kédu krajinnej pokryvky (pole CODE00S050). Zmefite
predvolent farebnu stupnicu. Zmefite label pre prvky s kodom 111 na ,,Suvisla zastavba“.
Kolko takychto prvkov sa nachadza vo vrstve?

4. Pre vSetky kategdrie umelych povrchov (s kddom zacinajticim ¢islom 1) nastavte symbol
vyplneny Cervenou farbou. Z tychto kategérii vytvorte skupinu pod ndzvom Umelé
povrchy.

5. Kategorie 311, 312 a 313 zarad’te pod nadpis (Heading) Les. Potom zrusSte skupinu aj
nadpis.

6. Zmeiite nazov vrstvy clc na Krajinna pokryvka a uloZte ttto vrstvu ako lyr stibor,
odstrarite ju z projektu a pridajte do projektu vytvoreny stbor clc.lyr a tieZ pévodnt vrstvu
clc.shp. Porovnajte symboliku vrstiev.

7. Importujte symboliku z vrstvy Krajinna pokryvka do vrstvy clc.

8. Vizualizujte vrstvu zeleznice podla atributu a_FCODESC. Pre jednokol'ajové
a viackol'ajové trate pouZite dvojité ¢iarové symboly. Zabezpecte, aby sa symboly pre
viackol'ajové Zeleznice vykresl'ovali ako posledné v poradi (navrchu). Zabezpecte, aby boli
symboly na kriZzovatkach na seba napojené.

9. Obmedzte viditel'nost’ vrstvy zeleznice na mierkovy rozsah 1 : 1 000 000 aZ 1 : 25 000.
Potom obmedzenie zruste.

10. Pre vrstvu zeleznice nastavte referencni mierku 1 : 100 000. Vyskusajte nastroje Set,
Clear a Zoom to Reference Scale v kontextovom menu vrstvy.

Vektorové vrstvy — kvantitativne ddaje

11. Aktivujte datovy ramec svet. Vrstvu demography znazornite s vyuZitim kartogramu podl'a
poctu obyvatel’ov (TOT_POP). VyskusSajte rozne typy klasifikacie. Hranice intervalov
upravte tak, aby prvy interval bol v rozsahu -99 az 0 (No Data), pre tento interval zvol'te
sivd farbu.

12. Znéazornite podiel mestského obyvatel’stva (P_URB_POP) pomocou metédy signatir -
Odstupnované symboly.

13. Znazornite podiel mestského obyvatel’'stva pomocou metédy signatir - Proporcné
symboly.

14. Znéazornite hustotu mestkého a vidieckeho obyvatel’stva (URB_POP a RUR_POP)
pomocou hustotnej figuralnej (bodovej) metody. Zistite, v ktorom State sveta je najvacsia
hustota vidieckeho obyvatel'stva.

15. Pomocou kartodiagramu zobrazte podiel mestského (URB_POP) a vidieckeho
obyvatel'stva — vyskusajte kolacovy, stlpcovy a zloZeny kartodiagram.
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Zobrazte pocet obyvatel’ov pomocou metédy signatir na podklade Statov znazornenych
farebne podl'a typu meny. Zistite, ktoré meny pouZiva najviac obyvatel'ov na svete.

Rastrové vrstvy

Zmetite zobrazenie ortofotosnimky na roztiahnutia legendu (Stretch). Vyskusajte r6zne
druhy natahovania histogramu pre tipravu kontrastu.

Do ddajového ramca Slovensko pridajte rastrovu vrstvu krajinnej pokryvky kp.tif. Nastavte,
aby sa okrajové ¢asti s hodnotou 0 (No Data) zobrazovali ¢iernou farbou.

Zmetite typ legendy pre rastrovi vrstvu kp.tif na diskrétne farby.

Nastavte, aby sa pri prechode mySou ponad snimku zobrazovali hodnoty pixlov. UloZte
projekt.

Popisy a anotacie

Automaticky vytvorte popisy pre vrstvu hranice_kraj, ktoré budu obsahovat’ nazvy krajov.
Upravte typ a vel'kost’ pisma.

Nastavte, aby sa popisy zobrazovali len v mierkach 1 : 100 000 aZ 1 : 10 000 000 a aby sa
zobrazovali rovnobeZne s najdlhSou hranou polygonu.

Do datového ramca Slovensko pridajte vrstvy obce a vodne_toky. Zobrazte nazvy obci tak,
aby sa zobrazovali priamo nad bodovymi prvkami.

Zobrazte nazvy vodnych tokov v mape tak, aby pri pripadnom ¢itani nebolo nutné otacat’
mapu.

Nastavte, aby neboli nazvy krajov prekryté nazvami obci.
Nastavte, aby nazvy vodnych tokov neprekryvali linie vodnych tokov.

Nastavte pre datovy ramec Slovensko referencnt mierku 1 : 250 000. Konvertujte popisy
z vrstvy vodne_toky na anotacie a upravte polohu niektorych anotacii. UloZte projekt.



