Cvicenie 4: Tvorba a editacia vektorovych vrstiev, kontrola topologie

Tvorba a editicia vekotorych vrstiev

1.

V aplikacii ArcMap vytvorte novy projekt a pridajte dofiho vrstvu hranice_kraj a prazdne
vrstvy cesty a budovy, ktoré ste vytvarali na cvicCeni C.1.

Do projektu pridajte WMS vrstvu ZBGIS (vSetky kategoérie) zo stranky
https://www.geoportal.sk/sk/sluzby/mapove-sluzby/wms/wms-zbgis.html.

PribliZte pohl'ad na tizemie obce, z ktorej pochadzate, a zvektorizujte minimalne 5 ciest a
5 budov. Dbajte na to, aby vrstvy neobsahovali topologické chyby (pretahy, nedosahy,
diery alebo prekryvajtice sa polygény). Vypliiajte aj atributy v atribtitovej tabulke.

Pri vektorizacii budov vyskusSajte nastroje Trace a Auto Complete Polygon.

5. VyskusSajte nastroje na rozdelenie linie (Split), otoCenie prvku (Rotate) a zmenu smeru linie

(Flip).

VyskusSajte nastroje Reshape Feature a Cut Polygon Features.

VyskusSajte editaciu na drovni uzlov (vertexov) — posun, vymazanie a pridanie nového uzla.
Okolo vybranej linie vytvorte zénu (buffer) do vzdialenosti 10 m.

Vytvorte paralelnu liniu k vybranej linii vo vzdialenosti 20 m vpravo.

. Zlucte dva navzajom nesusediace polygony z jednej vrstvy.
. Vzniknuty multipolygén opét’ rozdel'te na samostatné polygény pomocou nastroja Explode.

. Vytvorte bodovu vrstvu z textového stiboru so siradnicami xy.csv a pridajte ju do projektu.

Zatvorte projekt bez uloZenia. (Pozor na pripadné problémy sposobené desatinnou ciarkou
a bodkou.)

Kontrola topoldgie

13.

14.

V aplikacii ArcCatalog vytvorte v datasete geodatabazy zsr.gdb novu topologiu pod
nazvom ZSR_Topology. Hodnotu tolerancie ponechajte predvolent (0,001m). Do
topologie zahrite liniovu vrstvu zeleznice a polygonovu vrstvu hranice_kraj. Pridajte
topologické pravidla na kontrolu dier a prekrytov medzi polygénmi a na kontrolu
kriZovania medzi liniami a veI'nych koncov linii. Validujte topol6giu a potom v jej
vlastnostiach zistite, kol'ko je vo vrstve topologickych chyb.

V aplikacii ArcMap otvorte novy projekt (povodny zatvorte bez uloZenia) a pridajte don
novu topologiu aj s prisluSnymi vrstvami. Opravte topologické chyby pomocou nastroja Fix
Topology Error Tool alebo Error Inspector v paneli nastrojov Topology. Vol'né konce
na koncoch Zelezni¢nych trati oznacte ako vynimky z topologického pravidla. Dajte znova
validovat” topolégiu v aktudlnom rozsahu mapového platna alebo v celej vrstve.
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