ArcPYExcercise_ReadMe: ArcGIS skript pre vytvorenie mapy a tla¢ obrazku
(PNG)

Popis vstupnych udajov:

Vstupné rastrové vrstvy (*.img) predstavuju vystupy simula¢ného modelu EPIC
pre Uzemie Slovenska. Obsah mép je priemerna Uroda plodiny (t/ha) za roky 2004
- 2014. Pre kazdu plodinu (BAR = ja¢men jarny, MAI = kukurica na zrno) je
spracovanych viacero vrstiev, ktoré predstavuju gradient vstupu zivin a vody:

NOI (nizky vstup Zzivin, plna zavlaha) - minimalny scenar

NOR (nizky vstup zivin, bez zavlahy)

NMI (stredny vstup zivin, plna zavlaha)

NMR (stredny vstup zivin, bez zavlahy)

NHI (vysoky vstup zivin, plna zavlaha)

NHR (vysoky vstup Zzivin, bez zavlahy)

NPI (nelimitovany vstup zivin, plna zdvlaha) - maximalny scenar
NPR (nelimitovany vstup zivin, bez zavlahy)

Priestorové rozliSenie rastrovych vrstiev je 1km, geograficky sdradnicovy systém
ETRS_LAEA.

Popis zadania:
Cielom je vytvorit ArcPy skript, ktory:

e umozni nacitat existujlce rastrové vrstvy (*.img),

e identifikovat maximdalne a minimalne hodnoty (pre podmnozinu vstupov -
plodinu),

e pouzit tieto hodnoty pre klasifikdciu rastra a vytvorenie legendy (pre

podmnozinu vstupov - plodinu),
e legenda po 1 t/ha s minimom a maximom urcenym minimalnym a

maximalnym scenarom pre danu plodinu nasledovne: min = min(NOR) a
max = max(NPI)

e vytvorit mapovul zostavu pre kazdu vrstvu osobitne, sicastou zostavy je
klasifikovana rastrova vrstva, legenda a vektorova vrstva hranic admin.

jednotiek (okresy),
e vytlacit mapovu zostavu ako obrazok (PNG)

Poznamka:

Optimalne rieSenie je také, ktoré umozni tla¢ map bez priameho pridavania
vrstiev do ArcGlIS. Pre cviCenie boli vybrané dve plodiny (s kontrastnou vyskou
dosahovanych Urod). Cely subor obsahuje 13 plodin, ¢o predstavuje 104 map,
ktoré je potrebné dynamicky prepisovat v zavislosti od aktualizdcie vstupov.






