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Uvod

Tvorbu a vyuZivanie priestorovych informacii okrem vykonnych pocitatovych produktov
a technologii podstatnou mierou ovplyvriuju pristupy v modelovani tzemia, realizovane v
koncepciach tvorby map. Jestvuje viac odli$nych pristupov k tvorbe modelov Uzemia - od
klasickych konceptov, kartografickych originalov analégovych map az po dnedné digitaine
modely Uzemia GIS.

Clanok sa zaobera aktualnymi pristupmi v modelovani tzemia i v koncepciach tvorby
map. S ohfadom na GIS je treba predoslat, Ze aj ked st mapy déleZitym zdrojom Udajov a
potrebnym prostriedkom prezentacie informaci, GIS ma mnoho informa¢nych aplikaCnych
funkcii a vystup vo forme mapy mdZe byt jednou z nich. Je nespomé, Ze mapy a GIS sa
navzajom ovplywriuji a preberaji niektoré metddy a technoldgie, maji spolo€nu funkciu
poskytovat poznatky a informéacie o priestore a Uzemi. Sposoby t.. metédy a techniky,
ktorymi sa tieto poznatky a informéacie tvoria, modelujd a vyuZivaju, su odlidné.

1. Tvorba mapy a reprezentacia modelu izemia

Na zaklade spolo¢nych &ft mézeme rozlisit dve zékladneé koncepcie tvorby mapy:

Informaéno-komunikacna koncepcia vychadza zo zakladného pristupu zobrazif prvky
Uzemia pomocou dohodnutych mapovych znakov a tym informovat pouZivatefa mapy o po-
lohe prvku a jeho vlastnostiach. Komunikécia spogiva vo vymene informécii o realnom Uze-
mi (redlnych entitdch) medzi kartografmi a pouzivatelmi mapy. Mapa (a jej jazyk) sa stava
komunikaénym nastrojom.

Koncepcia mapy ako systému a jeho matematicko-kartografické modelovanie vycha-
dza z rozloZenia realneho Uzemia na systémy a podsystémy. Zem ako systém rozloZime na
fyzicko-geograficku sféru (Srg) a socioekonomick( sféru (Sse). Sra dalej mbzeme Clenit na
atmosféru, hydrosféru, litosféru, pedosféru, biosféru. Sse sa Cleni na zloZky: lesohospodar-
sku, pofnohospodarsku, priemyselnu, obytnd, sidelnd, dopravnu, komunikaénu, riadiacu a
sluzby. Pri vytvarani modelu Gzemia viastnosti redlnych prvkov a vzfahy medzi prvkami
definujeme atribtmi a relaciami medzi prvkami modelu (mapovymi znakmi). Je to koncep-
cia dozivajlcej karografickej tvorby.
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1.1 Viastnostl prvkov modelu uzemia

V sikasnosti sa ete len vytvara terminolégia v oblasti reprezentacie prvkov redineho
Uzemia v modeli, o suvis predovsetkym s rozvijanim novych technologickych postupov
napr. objektovo orientovanych. Ide hlavne o vzfah medzi pojmami "prvok" a "objekt".
*Prvok” predstavuje &irsi a vSeobecnej$i pojem, zatial &o ‘objekt" je konkrétnejsi. Preto pr
dnednych metédach modelovania tzemia je lepsie zostat pri pojme "prvok”, ako je to
znazornené na obr. 1. Aké si viastnosti prvkov modelu tzemia?

REALNY PRVOK MAPQOVY ZNAK
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Obr. 1 Prvok modelu tzemia (mapy)

1. Polohu prvku tzemia v priestore definujeme polohou mapového znaku v modeli.
Polohu je mozné urdit kartometrickymi metédami, napriklad odmeranim sUradnic vztiahnu-
tych na roh mapového listu, resp. pri Ciselnej (vektorovej) mape poloha prvku sa udava v
suradniciach.

2. Kvalitativne vlastnosti prvku tzemia definujeme kvalitativnymi viastnostami mapového
znaku - jeho vyznamom. Vyznam mapoveého znaku uréujeme prostrednictvom mapovej
signiky a morfografie. Jednoznaéné urdenie vyznamu mapového znaku v mape udava
katalég mapovych znakov.

3. Kvantitativne viastnosti prvku Gzemia definujeme kvantitativnymi viastnostami mapo-
veho znaku. Tieto urdujeme kartometrickymi metodami, pricom rozhodujlica je mierka
modelu - mierka mapy.

4. Topologické vztahy tzemia definujeme vztahmi medzi mapovymi znakmi, bodmi,
Ciarami a plochami v modeli. Tieto sa zistia podrobnym Stiidiom mapy a "zostavenim
topologickych schém", do ktorych sa zobrazia vicholy, hrany a plochy jednotlivych prvkov.

kladné topologické refacie su:

- susednost prvkov,

- incidencia prvkov,

- prienik prvkov.

5. Klasifikaciu prvkov Uzemia chapeme ako prisiudnost prvku k tej-ktorej mnoZine ¢&i
podmnoZine prvkov a definujeme kiasifikiciou a morfografiou mapovych znakov.

6. Struktirovanost prvkov Gzemia berieme ako skladanie plo$ne vacsich prvkov z
mensich a definujeme ju geometrickym umiestnenim mapovych znakov. Prikladom je zo-
brazenie hranic parciel v rAmci hranice katastralneho tzemia.

Ciefom $tadia mapy (ako reprezentacie modelu Uzemia) je $tddium vlastnosti redinych
prvkov. Pritom poZadujeme oviadat jazyk mapy, predovsetkym vyznamovi stranku mapo-

vych znakov, kartometrické metody a mierku mapy. Priklad modelu Gzemia je na obr. 2.
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Obr. 2 Vlastnosti realnych prvkov

1.2 Znaky na mape

Z dejin kartografie vieme, Ze boli rozpracované viaceré tedrie o forme zobrazovania
redlnych prvkov pomocou dohodnutych znakov. System takychto kartografickych znakov
ma Vviastnosti formalneho jazyka a sliZi na komunikaciu medzi ludmi. Preto sa zaviedol
pojem jazyk mapy. Mapove vyjadrenie predstavuje grafické zobrazovanie objektov a javov
redlneho priestoru pomocou prostriedkov a pravidiel mapového jazyka. Mapovy jazyk pred-
stavuje systém mapovych znakov a pravidiel ich pouzivania. Mapova osnova je priestor
modelu tzemia. Rozoznavame tri typy mapovej osnovy.

- matematicko-kartografické zobrazenie,

- geometricky podklad mapovych schem,

- geometricky podkiad anamorfnych schém.

Umiestnenie znakov do mapovej osnovy mozZeme realizovat topografickou alebo sche-
matickou lokalizaciou. Priklad topografickej lokalizacie je na obr. 3.

Z

Obr. 3 Topografickd lokalizacia
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2nak s definovanou polohou sa nazyva mapovy znak. VIRSNGSENIIBveho znaku su
znézomené na obr. 4.
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Obr. 4 Viastnosti mapového znaku

Mapové znaky, resp. mapové syntagmy mdZeme z hladiska formy rozdelit na nasleduju-
ce klasifikatné podskupiny [5]:
A. Jednoduché

I. Figurdlne

1. Geometrické
a) konvexné (kruh, trojuholnik, $tvorec, lichobeZnik, viacuholnik)
b) nekonvexné (hviezdica, Sipka)

2. Alfanumerické (pismena, &islice, kombinécie)
3. Symbolicko-ikonické (symboly, ikony, obrazky)

II. Ciarové
1. Jednociarové
2. Dvoj- a viacgiarové

itl. Aredlové
1. Ohrani¢ené konturou
2. Neohrani¢ené konttirou
3. Jednovrstvové
4. Dvoj- a viacvrstvové

B. Zlozené

1. Diskrétne (diagramy, grafy)
2. Spojité (stromové, perovité, mriezkové, vejarové).

Stcasné poditadové vystupy davaju moZnost vytvarania rozmanitych kombinacii znakov,
napajania textovych informacii a externych baz tdajov.

2. Pristupy k modelovaniu tGzemia

Relatné a vrstvovo koncipované modely (zemia nadviazali na kiasické mapovacie
technoldgie. Separacia mapovych prvkov do vrstiev bola oddavna pouZivanou metddou na
vorbu onginalov map. Kartografické originaly map sa aj dnes pouZivaju na skenovanie a
spravidia aj na nasledné spracovanie rastrovych a vektorovych tdajov. V primamom zbere
digitalnych tdajov z leteckych meraCskych snimok je dnes situacia ina, podobna aku
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priniesli metédy priameho geodetického merania ?omocou totainych stanic a GPS. Tieto
poskytuju pri zbere udajov moZnosti programoveho vkladania kédov, pomocou ktorych
mozno definovat objekt, jeho viastnosti a spravanie vogi okolitym objektom. Urité moZnosti
takého kddovania dava aj vektorizacia.

Pri relano-vrstvovych GIS, priestorové Udaje podliehaju spracovaniu v ramci projektu
GIS, v ktorom sa definuji prvky a ich kategérie. Na roznej Urovni sa vyjadria vzajomné
véazby a topologia prvkov "map" resp. vykresov, ich obsah a rozvrstvenie. Nakoniec sa
pripravuji tabulky atributov popisujticich prvky, kategorie a celti bazu (dajov. Spominané
postupy modelovania Gzemia a priprava priestorovych tdajov v projektoch GIS su kartogra-
fom blizke. Vo svojej podstate st zdokonalenou realizaciou klasickych mapovacich techno-
l6gii a tabufkovych prehfadov s podporou pocitacovych hardverovych a softverovych pros-
triedkov.

Slabou strankou takejto rozsiahlej pripravy je vyuZzivanie a tvorba informacii pomocou
reladnych (atribltovych) a priestorovych analyz. Analyza atribttov popisujucich viastnosti
prvkov a objektov je ohranicena operaciami relacnych SQL-jazykov. V smere dynamickych
priestorovych analyz je zatial menej aplikacii.

Objektovo orientované modelovanie tzemia sa vzdaluje od klasickych metdd separova-
ného zberu priestorovych Udajov, ale na druhej strane ako uvadzaju autori v [2 a 4]
prirodzenejSie vystihuje redine entity a mnohoraké vazby medzi nimi.

2.1 Objektovo orientovany model uzemia

Objektovo orientované modelovanie dzemia spoCiva v reprezentovani reéinych priesto-
rovych entit (prvkov tizemia) prostrednictvom geografickych objektov.

REALNY PRVOK OBJEKT

T]" 1, ATRIBUTY
2. METODY

—_— napr. schopnosf

grafickej

D D pre_zentc'zcie '

3. VZTAHY K OSTATNYM
OBJEKTOM

Obr. 5 Geograficky objekt

Objektovo orientovany pristup ako metéda modelovania sa viaze na vyuzivanie hardve-
rovych a softverovych prostriedkov. Komplexny objektovo orientovany model Uzemia sa
tvori v poditadi a uZivatefovi sa spristupriuje iba v réznych formach prezentacie. Z kartogra-
fického hladiska je kitiova predovietkym graficka prezentacia modelu. Sucasne trendy
vyvoja vedy a techniky naznaguju orientaciu na pocitatové prostriedky prezentécie a vyuZi-
vanie modelu v takmer v8etkych oblastiach, kde sa este dnes vyuZivaju klasické kartografic-
ké produkty (predovsetkym mapy). Na druhej strane je moZné predpokladat, Ze "klasicke"
tladené mapy sa budu vyuZivat paraleine s po&itatovymi aplikaciami a Ze si najdu svoje
nové miesto a poslanie.” Preto pri tvorbe modelu tzemia treba definovat také atribity,
metody a vziahy objektov, ktoré umoZiuji a ufahuji kartograficky vystup z objektovo
orientovaného modelu Uzemia.
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V objektovo orientovanom modeli Gizemia samotny objekt jo abstraliol tedinej entity v
programovom prostredf. Viastnosti reainej entity su reprezentované atributmi a jej
spravanie metédami objektu.

Atribatom priestorového objektu je vo vieobecnosti iny objekt napr. di¥ka, plocha, uhol,
¢islo a pod. Metoda obsahuje algoritmus uréitej Cinnosti, ktort je schopny objekt vykonavat.
Napr. objekt, reprezentujici pozemok, sa mdZe rozdelit - rozpadnat na diely. Viastnikom
atributov je sam objekt a teda len on ich mdZe zmenit a to prostrednictvom vykonania
urcitej metody. Na to, aby bola urgita metoda realizovatelng, musime objektu poslat spravu
zhodnu s nazvom metody.

Urcity typ (skupinu) objektov oznacime - trieda. VSeobecne aj trieda je objekt, avak v
tomto chapani ma zovseobecrujici vyznam. Triedy definuji mnoZinu premennych objektu a
mnoZinu metod. Premenné objektu uchovavajl jeho atribity a vézby na iné objekty (t,).
vztahy medzi objektmi). Metody objektu obsahujii spravanie objektov patriacich 'k urdite)
triede.

V objektovo orientovanom modelovani, ako je rozpracované v metéde OMT [7], su
vzajomne vztahy medzi realnymi entitami vyjadrené prirodzenejsie a pestrejSie ako je tomu
v relaénom modelovani. Vzfahy medzi entitami s prezentované ako asociécie. Asociacia je
zlozeny modelovaci nastroj, moZe byt rekurzivna, orientovana, neorientovana alebo nasob-
na. Ma svoje atriblty, tlohy, usporiadanie, definované funkcie a operacie.

2.2 Geograficky objekt
Vlastnosti realnych entit st modelované viastnostami geografickych objektov a vztahmi
medzi nimi. Zakladné vlastnosti geografickych objektov su:

Funkénost objektov - definujeme ju prislu$nostou objektov k svojej triede. Prislugnost
k triede definuje zakladné atribity, metédy a vztahy k daisim objektom, ktoré st spolo&né
pre vSetky objekty z danej triedy. Napriklad su to spolodné grafické atribGty objektov,
pomocou ktorych je moZné zostavit zoznam geografickych objektov - katalog geografickych
objektov. Pri tvorbe grafickych atribltov geografickych objektov st platné zasady jazykovej
koncepcie mapy. Kazdy geograficky objekt ma zadefinované spolo&né aj individualine -
Specifické atriblty, metddy a vztahy.

Hierarchia podtried objektov - triedy objektov méZeme rozdelif na podtriedy a tak
vytvorit systematiku typov geografickych objektov. Podtriedy dedia vSetky viastnosti defino-
vane v svojej nadtriede s moznostou ich dalSej $pecializacie. Priklad hierarchie podtried:

TRIEDA PODTRIEDA PODTRIEDA PODTRIEDY
KOMUNIKACIE - CESTY - DIALNICE
- CESTY I. TRIEDY
- CESTY Ii. TRIEDY
- CESTY IlIl. TRIEDY
- ZELEZNICE - 1-KOLAJNA
- 2-KOLAJNA
- VIACKOLAJNA

Priestorovost geografickych objektov - priestorovost objektu (telo objektu) definuje-
me prostrednictvom abstrakinej triedy geometrickych objektov. Zakladnymi typmi geometric-
kych objektov su: bod, linia (¢iara) a plocha (areal).
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Véeobecné vlastnosti a metody zakladnych typov geometrickych objektov sa dedia
vietkymi geografickymi objektmi. Pomocou priestorovych operacii mézeme vytvorit zo za-
kladnych objektov odvodené geometricke objekty [8].

Kompozitnost objektov - Strukturovanost realnych priestorovych entit v modeli definu-
jeme kompozitnosfou objektov. Casti geografického objektu st spravidla geografické ob-
jekty roznej kvality a funkénosti (patria do inej triedy) ako ich nadobjekty. Klasifikované
mnoZiny &asti klasifikovaného objektu nazyvame témy. Napriklad:

OBJEKT TEMA ]
KRAJ GEOMORFOLOGICKE JEDNOTKY
KATASTRALNE UZEMIA

Topolégia objektov - topologické vztahy geografickych objektov uréuji vztahy medzi
telami objektov v topologickej rovine. Topologickd rovina je mnozZina v8etkych zdiefanych
bodov, liniovych tsekov a pléch, z ktorych su geografické objekty geometricky definovane.
Kazdy objekt ma svoju topologicku rovinu. Jeden objekt méZe patrit do viacerych topologic-
kych rovin. Napriklad spoloény tsek hranice geomorfologicke jednotky a hranice katastral-
neho tzemia patri do "geomorfologickej" aj "katastrélnej" topologickej roviny.

3. Zakladna mapa SR 1:10 000

Zakladna mapa Slovenskej republiky 1:10 000 (ZM 10) je podfa zakona NR SR ¢&.
215/1995 o geodézii a kartografii podkladom na tvorbu zakladnej bazy Udajov GIS. Na
spravnu tvorbu a pouZivanie bazy udajov je potrebné poznat principy tvorby, vydavania a
obnovy ZM 10.

ZM 10 je Statnym mapovym dielom, zobrazuje Uzemie Statu, ma vSeobecne vyuZitelny
obsah a je vyhotovena podfa jednotnych zasad. Jej vydavatelom je Urad geodézie karto-
grafie a katastra SR. ZM 10 sluzi:

- potrebam planovania a na hospodarsku vystavbu,

- na tvorbu tematickych map,

- na tvorbu map mensich mierok,

- na tvorbu lokaliza&ného zakladu pre GIS v réznych aplikaciach.

ZM 10 sa vyhotovuje v stiradnicovom systéme Jednotnej trigonometrickej siete katas-
trainej (S-JTSK). Vygkové udaje sa vztahujd k baltskému vyskovému systému po vyrovnani
(Bpv). Klad, rozmery a oznagenie mapovych listov ZM 10 je odvodené z kladu mapovych
listov ZM 1:200 000.

Obsah ZM 10 tvori polohopis, vy&kopis, vodstvo, porasty a popis. ZM 10 znazomuje
bodové pole, kilometrovii a zemepisnu siet, sidla, priemyselne, pofnohospodarske a social-
no-kulttime objekty, komunikécie, vodstvo, porast, povrch pddy, hranice a reliéf. Zakladny
interval vrstevnic podfa &lenitosti reliéfu je 1 m, 2 m a 5 m. Obsah ZM 10 a spbsob jeho
vyjadrenia podrobne ustanovuje Zoznam mapovych znatiek ZM 10 vydany spolu s InStruk-
ciou na tvorbu, obnovu a vydavanie ZM 10 v zneni neskorSich predpisov.

3.1 Tvorba a obnova ZM 10

Ciselnym polohopisnym podkladom ZM 10 su pravouhlé rovinné suradnice polohovych
geodetickych bodov, rohy vnitornych ramov listov_ZM 10,_topografickej mapy 1:10 000
(TM 10) a prieseCniky vnitornych, ramov ZM 10 a TM 10. Ciselnym vySkopisnym podkla-

dom su nadmorské vysky bodov Ceskoslovenskej jednotnej nivelacnej siete, trigonometric-
kej siete a pevnych bodov podrobného polohového bodového pofa. Hiavnym grafickym
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podidadom na tvorbu ZM 10 su tladové podkiady TM 10. Dopinkovymi grafickymi podklad;
80 letecké meralské snimky, Statna mapa 1:5000 - odvodend, mapy velkych mier
(katastraine mapy), ZM 1:50 000 a iné.

2M 10 sa vytvorila reambuléciou a kartografickym prepracovanim tladovych podkladov
TM 10. Aktualnost hlavného grafického podkladu je vysledkom porovnania jeho obsahu ¢
obsahom doplinkovych grafickych podkladov. Zmeny predmetov obsahu ZM 10 sa geodetic-
ky zameraju, zndzomia sa prenesenim kresby alebo fotogrametrickymi metodami. Jednoth-
vé prvky sa vyznaCuju do kartografickych originalov podia zoznamu mapovych znakov,
KartoreprodukCnym spracovanim sa vyhotovuje 5 tlatovych podkladov: polohopis, vodstvo,
vy8kopis, porast a popis.

Obnova ZM 10 spociva v oprave tlatovych podkladov predchadzajiceho vydania, pii-
padne vo vyhotoveni novych tlacovych podkladov. Zistenie, zameranie a znazormenie zmien
Je ako pri tvorbe ZM 10. Vysledkom obnovy st aktualizované tlagové podklady a vytlagky
obnoveného vydania ZM 10. Obnova prebieha podla aktualnych leteckych snimok od roku
1985. V sticasnej dobe prebieha 2. cyklus obnovy ZM, ktory ma byt ukongeny v roku 1998.

3.2 Zakladna baza udajov pre GIS

V sucasnosti jednou z hlavnych tloh rezortu Uradu geodézie kartografie a katastra SR
je zabezpecCenie homogénneho, presného a aktualneho grafického podkladu GIS. Zakladna
baza udajov (ZB GIS) je st€asfou Automatizovaného informa&ného systému geodézie,
kartografie a katastra (AIS GKK), kiory bude nosnou &astou Statneho informaéného syste-
mu. ZB GIS ako celostatne jednotny kartograficky digitalny systém bude sltZit pre Statnu a
verejnl spravu, podohospodarstvo, priemysel, ochranu Zivotného prostredia, dopravu, tele-
komunikacie, energetiku. Bude lokalizagnym zakladom pre dalSie informacné systémy o
Uzemi a bude aj zakladnou bazou Udajov automatizovanej digitainej tvorby map.

Pre digitalne mapy a ZB GIS sa definuju triedy objektov, ktoré predstavuiti urcity typ
objektov. Zoznam typov objektov (nazvime ho katalég objektov) chapeme ako poditadovt
formu zoznamu znakov. Katalég objektov definujeme na zaklade objektového modelu ZB
GIS a tento tvori Specifikaciu objektovo orientovaného systému [9]. Kataldg obsahuje
objekty rozdelené do tried a poditried. V tab. 1 je ukaZka z katalégu objektov.

Zaver

Statne mapové dielo v mierke 1:10 000 je analdgovym modelom tzemia. Transformacia
tohto modelu na digitalne priestorové modely GIS je spojena s aktualiziciou Udajov a so
subeZnym pretvaranim analégovych map na digitalne mapy. Pritom sa vyZaduje zachovanie
informacne] schopnosti a presnosti. Do podrobnosti rozpracovana definicia digitaine; mapy
poskytuje zaklad, na ktorom moZno budovat objektovo orientovany priestorovy aparat funk-
¢neho GIS. Ide o zloZity, odborne, Casovo, materidlne a personaine narony proces.
ZuZitkovavaju sa zname metody a technolégie GIS, poznatky zo Standardizacie a prenosu
tdajov. Za nevyhnutné povaZujeme zjednocovanie baz priestorovych tdajov, lebo inak
vzniknl izolované informa¢né ostrovy s jednotcelovymi priestorovo lokalizovanymi infor-
magnymi systémami a bazami Udajov.
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§ UkaZka z katalégu objektov

- N R
TYP OBJEKTU GEOMETRIA ZAKLADNE ATRIBUTY
C¢islo Nazov Typ Lokalizacia

1. GEODETICKE BODY

1.1 Polohové bodové
pole

NOl Bod polohového B stred znacky &.bodu,sGradnice
BP

1.2 Vyikové bodové
pole

NO2 Bod vySkového B stred znadky &.bodu, nadm.vyika
BP

1.3 TiaZové bodové
pole .

NO3 Bod tiaZového B stred znalky &.bodu, tiaZ.zrych-
BP lenie

2. UZEMNE JEDNOTKY

2.1 Spravne jednotky

501 Stat P obvod znacky nidzov Stétu
503 Kraj P obvod znacky ndzov kraja
504 Okres P obvod znacky nazov okresu
505 Obec P obvod znacky nazov obce
2.2 Katastrédlne
dzemia
506 Katastralne P obvod znadky nizov katastré&l-
dzemie neho UGzenia
508 Intravilan P obvod znacky nizov katastral-

neho Gzenia
2.3 Chrénené Gzemia
507 Chrénené Uzemie P obvod znacky druh,ndzov chréa-
neného Gzemia

2.4 Geomorfologické

jednotky
NO4 Geomorfologicka P obvod znalky klasifikécia, nézov
jednotka geomorfolog. jedn.

3. sIDLA (A HOSPODARSKO-KULTURNE OBJEKTY)

3.1 Budovy
101 Budova p/B| obv.éiara/ ne/spalnost,
stred znacky funkcia,nédzov
102 Blok budov P/B| obvodova ciara ne/spalnost’,
znadéky funkcia,ndzov
103 Budova polo- P/B| obv.&iara/ funkcia,nédzov
zniden&, zra- stred znacky
cané
105 Kostol P/B| obv.&iara/ nazov

stred znacky
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Summary
Maps and territorial modelling

The programme of the informatization in Slovakia is.included in the Act on the State Information
System No. 261/1995. The task for the department of geodesy, cartography and cadastre to continue
in building the automated information system, particularly by building the database for geographic and
geoscience information systems (ZB GIS) follows from this act. The aim is to produce digital map
products by scanning and vectorizing cartographic originals of the Basic Map at scale 1:10 000 basic
map. The contents of 2800 sheets is composed from 5 originals i.e. planimetry, altimetry, waters, land
cover and lettering. Digital spatial data originate from surveying, photogrammetry, cartometric digitah
zation and spatially orientad statistics, investigation and research.

Processing of territorial models issues from Classical cartographic analog map originals. Territorial
modelling is focused to geoinformational use of digital spatial databases. The core of it is formed by

originals, while object codes, object properties and behaviour to surrounding objects are added by the
software. In the object-oriented concept of GIS, the object itself is an abstraction of a real entity in a
certain programming environment. The entity properties are represented by attributes and its behav
iour by methods of the object. Basic properties of the object are its functionality, hierarchy of
subclasses, spatiality, compositeness, and topology.

The Basic Map at scale 1:10 000 (ZM10) is in JTSK datum. Altimetric data are related to Baltic
altimetry system after adjustment. Map layout is derived from the Basic Map at scale 1:200 000. In
present time the second cycle of map renewal is going on and is to be finished in 1998. The
fundamental database for GIS is built as a component of the Automated Information System of
Geodesy, Cartography and Cadastre and will serve the state and public administration, agriculture,
industry, environmental preservation, transport, telecommunications, power system and other informa-
tion systems. The catalogue of objects as a computer analogy of map signs code is defined, besed on
the object model of the map at scale 1:10 000. It contains objects divided into classes and sub-
classes.

Fig. 1 The element of territorial model (of map).

Fig. 2 The feature of real elements.

Fig. 3 Topographic location.

Fig. 4 The features of map sign.

Fig. 5 Geographical object.

Tab. 1 The specimen from object catalogue.
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