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Uvod

Pohlad do budicnosti, do sinecného jinového dna v roku 2013: Romanovi PieSovi a
Janke Chalachanovej sa vybili batérie v mobilnom lokalizatore a zablidili vo Velkej Fatre. V
Zakladnej Skole vo Vinnom novy virus znicil priestorové geoudaje Vv skolskej baze udajov,
terminaly v laviciach nefunguju, preto detom v piatej triede odpadol zemepis a hraju sa na
dvore primbal. Generalnemu riaditefovi podniku Bratislavské rychlodrdha a.s., préve nainsta-
lovali nastenni digitainu mapu s 8-minutovym cyklom obnovy informécii. Fizatému geodeto-
vi Markovi Durkoviéovi spadol meragsky pristroj, narusil sa komunikaény modul s druZicami
a nembdze si prezriet skutkovy stav v Modre. ManaZér Roman Danielik ma o 1.1,00 hod.
stretnutie vo firme JednoroZec, ale nevie, 7e jeho navigatny systém v jeho novom aute
Slovcar ho naviguje na stard adresu firmy, lebo bankovi pirati si previedli jeho ciastku
uréent na uhradu aktualizacie navigatného systému na svoje konto.

-

Dnesny pohfad z okna nam prezradza, Ze je tiez slne¢ny den, ale méajovy v roku 1997.
Na tary chodime s turistickymi mapami, deti v Skole na zemepise pouZivaju Skolské atiasy,
v kanceldridch visia papierové nastenné mapy, v teréne sa orientujeme pomocou analogo-
vych méap a ked hiadame ulicu v meste pozrieme sa do analégovej mapy mesta. Turisticke
mapy, Skoiské atlasy, nastenné mapy, zakladné mapy Slovenskej republiky, ako aj plany
slovenskych miest maju spoloénu cestu zrodu a to cestu ruéného kartografického spracova-
nia, napriek existencii mnozstva geografickych informacnych systémov a mnoZstva digital-
nych geoinformacii. Aj ked existuju lastoviky vyuZivajuce technoldgiu vypoctovej techniky pri

-

tvorbe analégovych mép, tato technolégia nie je §pecializovana na kartograficku tvorbu.

Krokom dalej z dnednej situacie moze byt pouZivanie kartografického systému, ktory by
umoznit plynuly prechod k digitainej kartografii, efektivne vyuZivajuc vsetky v sucasnosti
existujice Gdaje v akejkolvek forme. Myslime tym analégové mapy, ich tlaCové podklady,
ako aj digitaline Gdaje (rastrové aiebo vektorové) vsetkych geografickych informacnych systé-
mov, ako aj inych grafickych alebo databazowych systémov. Takyto kartograficky softver je
RASCON.
Aké su dominantné kartografické dlohy dina? MéZeme ich uviest nasledovne:

_ aktualizovat zakladné mapové diela ZM10, ZM50,

- zavédzat digitainu kartografickd technoldgiu spracovania topografického obsahu map,

- positnit automatizované vyrobné kapacity (technicky a personaine),

- vytvorit digitélne kartografické tidajové stbory,
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- obnovit tlacové mapové podklady z digitainych ddajov,
- vyuZivat digitalne bazy ddajov geoinformacénych systémov (GIS) alebo mestskych infor-
macnych systémov (MIS).

Sucasny stav

Urad geodézie, kartografie a katastra Slovenskej republiky (UGKK SR) je zo zakona NR
SR €.215/1995 Z.z. o geodézii a kartografii povinny vydavat topografické mapy s ndzvom
Zaklada mapa SR 1:10 000 (ZM10), Zakladna mapa SR 1:50 000 (ZM50), mapy okresov
1:50 000, atd [1]. SuCastou Automatizovaného informacného systému geodézie, kartogra-
fie a katastra (AISGKK) je tvorba zdkladnej bazy tdajov pre GIS v rastrovej forme zo ZM10
[2] (na Slovensku je 2791 sekcii ZM10). Baza udajov sa vytvara vo vrstvach: polohopis,
vySkopis, vodstvo, porasty a popis. Z rastrovej formy tlaovych podkladov a z leteckych
meraCskych snimok sa tvori vektorova forma ZM10. Technickym zékladom su prostriedky:
plosny skener Eagle 1760 Intergraph, skener PhotoScan PS1, pracovna stanica TD4 Inter-
graph a digitalny fotogrametricky systém ImageStation.

Mapou osobitného vyznamu je aj ZM50. Prioritou dihodobého udrzZiavania vysokého Stan-
dardu aktualnosti je toto mapové dielo (134 mapovych sekcii na Slovensku). Tato mapa
bola a je kartografickym podkladom viacerych tematickych map, map okresov atieZ zakiad-
nym grafickym podkladom databdaz niektorych GIS. Tak ako sa aktualizuje obsah zékladnych
map, "aktualizuje" sa aj technolégia ich obnovy. Napr. v SRN sa na aktualizaciu rovnakych
map pouZiva interaktivna technoldgia na pracovnych staniciach s kartografickym softverom
RASCON. Na Slovensku su jeho prvé instaiacie vo VKU Harmanec a v HAMAP Bratistava.
Vsimnime si podstatu softveru a moZnosti jeho vyuZitia aj v podmienkach UGKK SR.

Hybridny kartograficky softver RASCON

Kartograficky softver RASCON je dielom kartografov a programatorov. Dusu mu dali kar-
tografi vychadzajlc z potrieb statnej ale aj komercnej sféry, ¢o znamena, Ze RASCON obsa-
huje mysienie klasického kartografa spojené s rozsiahlymi moZnostami vypoctovej techniky.
Samotni programétori len zakddovali myslienky kartografov do tohto softveru. RASCON je
hybridny otvoreny kartograficky systém pracujlci s rastrovymi aj s vektorovymi udajmi.
Pracuje pod operacnym systémom WindowsNT na platforme PC, ¢o ho priblizuje k uZivate-
fom. Svojou otvorenostou dovoluje vytvarat uZivatelské rozhrania "Sité na mieru" operatora-
kartografa, ako aj na konkrétny projekt (konkrétnu kartograficku ulohu).

Rastrova aj vektorovéa ¢ast dovoluje spracovavat neobmezeny Udajovy model. UmoZiuje
distribuovat pracu na velkom projekte (napr. mapa celej Slovenskej republiky v mierke
1:10 000) do viacélenného timu. V jednom momente mdZe kartograf pracovat nad pracov-
nou plochou vefkosti 65 000 x 65 000 pixlov, ¢o je napriklad pri rozliseni 800 dpi format
2000 x 2000 mm. BeZné pracovné rozliSenie je 1016 dpi, ¢o umoznuje pracovat samostat-
ne nad formatom AQ. MoZnosti softveru su nasledujuce:

a) Rastrova ¢ast:

- import akychkofvek rastrovych adajov,

- manualna intuitivna retus,

- poloautomaticka retus,

- transformovanie obrazu pomocou afinnej a Helmertovej transformacie,

- formulovanie vlastnych transformacii,

- rastrovanie ploch fubovolnym viacfarebnym rastrovacim vzorom (vhodné pre zloZité geo-
logické mapy),

- presivanie, kopirovanie rastrovych elementov (¢asti obrazu),

- definovanie priority vSetkych farieb.
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b) Vektorova ¢ast:

. definovanie najrozli€nejsich liniovych prvkov (symetrickych, asymetrickych, symbolo-
vych, giarko-bodko-symbolo-véakovakych) a ich pouZivanie v redinom case vo WISIWIG
mdde,

- definovanie plosnych symbolov,

- definovanie rozliénych mnohofarebnych bodovych symbolov,

- definovanie rdznych textovych fontov z existujicich TRUE TYPE fontov, ich deformacia
(napr. prava aj lava kurziva),

- moznost pouZivania az 10 000 symbolov,

- definovanie priority jednotlivych symbolov a ich ¢asti,

- v ktoromkolvek Gase zmena znackového kluca,

- rozdelenie symbolov do spolocnych vrstiev,

- import vektorovych udajov cez format DXF zabezpetujtci kompatibilitu s inymi systéma-
mi.

Aplikdcia RASCONu na tvorbu a obnovu map

Vybrané moZznosti RASCONu vyuZitelné pri obnove a tvorbe map:

- vzéjomné zmiedavanie rastrovych a vektorovych udajov,

. automatické riedenie vypustenia Casti symbolov okolo inych symbolov podobnej farby
(napr. vypustenie &iernej kontury ciest okolo &ierneho textu),

- otvorenost systému, t.j. moZnost vytvarania viastnych malych funkcii pomocou malych
programov (batch a script) interného interpretacného jazyka, ako aj mozZnost vytvarat si
vlastné menu pre kaZdy projekt,

- mozZnost vytvarania kontrolnych vytlackov na akejkolvek tlaciarni alebo plotri,

- efektivne rastrovanie, umoZiujice externud tvorbu tlacovwch podkiadov na vsetkych
osvitovych jednotkéach.

Kartograficky softvér RASCON moZno dalej vyuZit:

- Pri tvorbe rastrovej digitdlnej mapy s vysokym rozliSenim (1016dpi) z existuidcich
tlatovych podkladov s moZnostou retude, ich vzajomného spdjania do fubovolnej siete,
aktualizacie podla redaktorského vytlacku, tvorby natiackov, tvorby tlacovych podkia-
dov. Prikladom pouzitia mdZe byt tvorba aktualizovanych listov ZM50 (ukéZzka je na obr
1), tvorba méap novych okresov Z existujlcich tlatovych podkladov zakladnych map
1:50 000, alebo tvorba celistvej bezoSvej mapy Z tladovych podkladov stranok atlasu.

- Pri tvorbe uplne novej vektorovej digitdlnej mapy s vytvorenym znaCkovym klicom 2z
akychkolvek analogovych podkiadov s moznostami ako v predchadzajicom bode. Prikla-

" dom pouzitia moZe byt aj tvorba novych map z aktuainych ortofotosnimok s pouZitim
aktualizovaného redaktorského vytlacku (obr. 2).

- Pri tvorbe hybridnej rastrovo-vektorovej mapy. Tato situacia nastane ak Cast udajov
(niektoré tlacové podklady ako lesy, tiefiovany relief, vrstevnice) mozeme pouZit v
rastrovej forme a ostatné Udaje je treba vektorizovat.

- Pri importe existujicich udajov z inych systémov (CAD, GIS, MIS) do uZ vytvorenej digi-
tainej mapy (vektorovej alebo rastrovej). Prikladom pouZitia moze byt tvorba ucelovych
map pre spravcov plynarskych, energetickych a dopravnych sieti, pre lesné hospodar-
stvo, polnohospodarstvo, geologiu ap.

- Pri tvorbe kompletnej mapy z Gdajov inych systémov (CAD, GIS, MIS).

Model automatizovaného kartografického pracoviska

Pracovna schéma automatizovaného kartografického pracoviska je na obr. 3.
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Obr. 1 Pohlad na uZivatelské prostredie kartografického softvéru RASCON v projekte aktualizacie
zakladnej mapy 1:50 000 (s vypnutou vrstvou vySkopisu a lesov).

Optimalna zostava pracovnej stanice obsahuje:

- Pentium 200MHz / Pentium Pro,

- RAM min. 32 MB,

- rychly harddisk 4 GB (min. jeden),

- monitor 21",

- graficka karta SVGA min. 4MB,

- operacny systém WindowsNT 4.0.

Vstupné udaje mbZu byt

- rastrové ziskané z tlaCovych mapovych podkladov,
- rastrové z leteckych meracéskych snimok,

- rastrové z redaktorskych vytlackov (s aktualizovanym obsahom),
- rastrové z tematickych porvkov inych map,

- vektorové z inych GISov a MiSov,

- vektoroveé z inych digitalizaénych pracovisk.

Rastrové Udaje mdZeme ziskat skenovanim na skenovacom pracovisku pripojenom pria-
mo sietou, alebo externe pomocou vymennych médii, alebo pomocou interného skenera.
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Obr. 2 Pohtad na uZivatelské rozhranie projektu turistickej mapy Vysokych Tatier
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Obr. 3 Schéma automatizovaného kartografického pracoviska.
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Spracovanie Gdajov realizuje pracovny tim zloZeny z vedtcich jednotlivych projektov (ve-
duci redaktori), systémového pracovnika a z kartografov-operatorov. Vysledkom ich prace si
medziprodukty - kontrolné nétlacky, ktoré po revizii sliZia na vytvorenie definitivnej digitalnej
bazy udajov. Pre tento Gc¢el je v modeli na obr. 3 interny natlackovy ploter.

TlaC map v nadich podmienkach vyZaduje kvalitné tiacové formy, Ci uz pre sélo farby,
alebo pre CMYK. Priprava ofsetovej formy na tlat map vyZaduje kvalitné kopirovacie podkla-
dy (tlaCové podklady). Takéto mozu vzniknut z definitivne; digitalnej bazy udajov v osvitovej
jednotke, napr. -MapSetter 5000 [4]. Osvitova jednotka je zapojena do celého systému
podobne ako skenovacie pracovisko.

Zaver

Jestvuje viac moZnosti realizacie operativnej, kvalitnej a cenovo efektivnej tvorby aktual-
nych priestorovych digitalnych udajov z jestvujdcich topografickych map pre potreby obnove-
nia mapového diela, ale aj na vytvorenie baz Gdajov mnohostranného wuZivania. Optimalny
kartograficky systém spracovania jestvujiceho mapového obrazu je v nadich podmienkach
RASCON ako otvoreny hybridny kartograficky systém pracujlci s rastrovymi aj vektorovymi
udajmi.
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Summary
Creation and updating of maps by cartographic software RASCON

Transition to digital cartography requires to solve cartographic tasks in new way. Target of the
transition is the renovation of State map series in digital form and creation of new maps 100. There
are two sets: ZM10 (2791 map sheets in the scale 1:10,000) and ZM50 (134 map sheets in the
scale 1:50,000). Simultaneous creation of new topographic maps (ZM10) uses raster form of actual
maps and digital aerial metric photographs. State map series ZM50 is in digital form, but it is
updated. Cartografic software RASCON is suitable for renovation of them with its interactive technol-
ogy. There is described system of map renovation, facilities of using, model of working place.

Fig. 1 View to user interface of cartographic software RASCON in the project of base map updation in
the scale 1:50,000 '

Fig. 2 View to user interface of cartographic software RASCON in the project of tourist map of High
Tatras.

Fig. 3 Scheme of computer working place.

Lektorovali:

Doc.Ing. Irena Mitad3ova, CSc.,
Slovenska technicka univerzita
Bratislava

a

Ing. Andrej Voijticko, CSc.,

Urad geodézie, kartografie a katastra SR
Bratislava

80



	075.tif
	076.tif
	077.tif
	078.tif
	079.tif
	080.tif

