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1. Predslov

Vitajte v Gzasnom svete GIS — vo svete geografickych informacnych systémov! Quantum GIS (QGIS)
je slobodny volne Siritefny geograficky informacny systém. Tento projekt sa zrodil v maji 2002 a
v tom istom roku v juni bol zaloZzeny na SourceForge. Tvrdo sme pracovali na vytvoreni softvéru
GIS (ktory byva tradiCne drahym komerénym softvérom) pristupnom a uzitocnom pre kazdého,
kto ma zakladny pristup k osobnému pocitaCu. QGIS beZzi v su€asnosti na vacSine systémov za-
loZenych na platformach UNIX, Windows a OS X. QGIS je vyvijany s pouzitim kniZnice a nastrojov
Qt (http://www.trolltech.com) a C++. Z toho vyplyva, Ze QGIS sa citi byt elegantne pouzitelnym
programom s prijemnym a ahko ovladatefnym grafickym pozivatel'skym rozhranim.

QGIS sa usiluje byt jednoducho pouzitelnym GISom poskytujucim bezné funkcie a vlastnosti. Prvot-
nym cielom bolo pripravit prehliadac¢ adajov GIS. Tento bod uz QGIS vo svojom vyvoji dosiahol a
denne sluzi mnohym fud'om na prezeranie ich Gdajov GIS. QGIS podporuje mnoZstvo rastrovych a
vektorovych udajovych formatov a s vyuzitim architektlry zasuvnych modulov je tu moznost lahko
pridat d'alSie (Gplny zoznam v si¢asnosti podporovanych Gdajovych formatov najdete v prilohe A)).
QGIS vysiel pod verejnou licenciou GNU (GPL). Jeho vyvoj pod touto licenciou znamena, Zze mbzete
skumat a upravovat zdrojovy kdd (pokial si to Zelate) a zaroven Vam tato licencia garantuje, ze Vy,
nas Stastny pouzivatel, budete mat' vzdy pristup ku programu GIS, ktory je zadarmo a mozno ho slo-
bodne menit. Spolu s VaSou kopiou QGISu by ste mali obdrzat aj upIlné znenie tejto licencie, ktora
je tieZ sucastou prilohy Bl

Poznamka: Ostatni verziu tohoto dokumentu je vzdy mozné najst na
http://qgis.sourceforge.net/docs/userguide.html version of this document

1.1. Hlavné vlastnosti

QGIS obsahuje mnohé bezné vlastnosti a funkcie GIS programu. Jeho hlavné Crty su uvedené
v nasledujacom zozname.

1. Podpora pre tabulky PostgreSQL s vyuzitim PostGIS-u pre priestorovo orientované udaje

2. Podpora ESRI shape suborov a inych vektorovych formatov podporovanych kniznicou OGR,
vratane suborov Maplnfo

3. Integracia s GRASSom vratane pohladu, Gprav a analyz
4. Zmena mapového zobrazenie vektorovyZch vrstiev "za jazdy"
5. Skladatel méap

6. ldentifikacia objektov

Pouzivatel'ska prirucka QGISu 1
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10.

11.

12.

13.

14.

15.

16.
17.
18.
19.

20.

1.2.

. Zobrazovanie tabulky atributov
. Vyber objektov

. Popisy objektov

Trvalé vybery

Ukladanie a nacitavanie projektov

Podpora rastrovych forméatov podporovanych kniznicou GDAL

Zmena vektorovej symboliky (jednoduchd, stupfiovana, jedinecna hodnota a spojita)
Symbolika SVG znaciek (jednoduchd, jedinecna hodnota a stupfiovand)

Zobrazovanie rastrovych udajov ako su digitalne vySkové modely, letecké snimky, alebo snimky
landsat

Zmena rastovej symboliky (odtiene Sedej, pseudofarby a viackanalové RGB)
Export do mapoveého suboru .map pre Mapserver

Podpora digitalizacie

Mapovy prehfad

Zasuvné moduly

Co je nové vo verzii 0.7

Verzia 0.7 prinaSa niekol'ko dblezitych vlastnosti ako je podpora mapovych zobrazeni, skladatel map,
a lepSia integracia s GRASSom. NajdblezitejSimi novymi vlastnostami v tomto vydani su:

. Priamy prevod medzi zobrazeniami umoznujlci zobrazovat naraz vrstvy v réznych stradnicov-

ych systémoch

. Skladatel map pre tvorbu mapovych tlacovych vystupov

. Nastroje GRASSu umoznujlce spustanie modulov GRASSu z QGISu

Nastroj na zobrazenie grafu (histogramu) pre rastrovi vrstvu.

. Dopyt na rastre — moznost zistit hodnoty pixelov daného rastra s pouZitim nastroja identifikacie

hodnét pixelov

. Nové prispOsobitelné nastavenie Sirky a farby digitalizacnej linie a farby vyberu

Pouzivatel'ska prirucka QGISu 2
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7. Nové symboly pre bodové vrstvy dostupné z dialégu Vlastnosti vrstvy
8. Priestorové zalozky umoznujlce vytvorit' a spravovat zalozky pre r6zne oblasti na mape

9. Nastroj na meranie meria vzdialenosti na mape s oboma diZkou Gseku a celkovou dizkou zo-
brazovanou v priebehu klikania

10. Vyrazné znizenie €asu a narokov na pamat pri nahravani velkych suborov vo formate GPX
(GPS).

11. RozSirenia digitializacnych funkcii obsahujice aj moznost' zachytenia tdajov rovno do Post-
greSQL/PostGIS; vylepSenia pri definovani tabulky atrib(tov pre novovytvarané vrstvy

12. Zasuvny modul na georeferencovanie rastrov umoznujlci generovat subory vo formate world
pre rastre definovanim znamych licovacich bodov v rastrovom stradnicovom systéme.

Pouzivatel'ska prirucka QGISu 3



2. Uvod do GIS

Geograficky informacny systém (GIS)! je zbierkou softvéru, ktory dovoluje vytvarat, zobrazovat,
dopytovat sa a analyzovat geografické Udaje. Priestorovo viazané Udaje odkazuju na informaciu
o urCitej geografickej polohe nejakej entity. To €asto vedie k pouzivaniu zemepisnych siradnic ako
je zemepisna dizka alebo 3irka. Priestorové Gdaje st d'aldi beZne pouzivany pojem tak ako: ge-
ografické udaje, udaje GIS, mapové udaje, polohové Udaje, stradnicové Udaje a Udaje s priestorovou
geometriou.

Aplikacie vyuzivajuce geopriestorové Udaje zabezpecuju rozlicné funkcie. Tvorba map je najlahsie
pochopitelnou funkciou geopriestorovych aplikacii. Programy na mapovanie vezmu geopriestorové
Udaje a zobrazia ich vo forme, ktora je prezeratelna zvyCajne na obrazovke pocitaca alebo na vyt-
laCenej strane. Aplikacie m6zu prezentovat statické mapy (jednoduchy obrazok) alebo dynamické
mapy, ktoré su prisposobitelné osobou, ktora si tito prezera mapu cez pocitaCovy program alebo
ako webovu stranku.

Mnohi ludia nespravne predpokladaju, ze geopriestorové aplikacie slGzia len na tvorbu map, avSak
d'alSou dblezitou funkciou tychto aplikacii je analyza geopriestorovych udajov. Niektoré typicke typy
analyz zahffaju vypocty:

=

. vzdialenosti medzi geografickymi lokalitami

2. rozlohy (napr. v Stvorcovych metroch) urcitého geografického regionu
3. ktoré geografické objekty prekryvaju iné objekty

4. velkost prekryvu medzi objektami

5. pocet lokalit v urCitej vzdialenosti od inej lokality

6. atd'

Toto mdze vyzerat velmi jednoducho, ale méze to byt vyuzité vSetkymi spdsobmi v mnohych odvetvi-
ach. Vysledky analyz mozno ukazat v mape ale Casto su spracované do tabuliek v spravach na
podporu rozhodnuti riadenia.

Nedavny fenomén sluzieb zaloZzenych na polohe sfubuje predstavit vSetky druhy ostatnych objek-
tov/Cit, ale mnohé budl zaloZzené na kombinacii map a analyz. Napr. existuje mobilny telefén, ktory
zaznamenava geografick polohu. S pouzitim spravneho softvéru moze tento telefon zistit' aké res-
tauracie sa nachadzaju v ,peSej“ vzdialenosti. Kym toto je nova aplikacia geopriestorovych tech-
noldgii, v podstate iba robi analyzu geopriestorovych tdajov a zobrazuje jej vysledok.

'tato kapitola pochadza od Tylera Mitchella/http: //www.oreillynet.com/pub/wlg/7053) a je pouZita podra ccl licen-
cie. Tyler je autorom knihy Web Mapping lllustrated, vydanej vydavatel'stvom O’Reilly, 2005
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2.1 Cim je toto také nové?

2.1. Cim je toto také nové?

Dobre, nie je. Je tu mnoho novych zariadeni hardvéru, ktoré umoznuja vyuzivat mobilné geo-
priestorové sluzby. Tiez je tu mnoho opensource geopriestorovych aplikacii, ale samotna existencia
geopriestorovo zameraného hardvéru a softvéru nie je ni€im novym. Prijimace globalneho polohova-
cieho systému (GPS) sa stali beZnymi, ale v rdznych priemyselnych odvetviach sa pouzZivaju uz viac
ako desatrocie. Takisto desktopmapping a nastroje na analyzy boli tiez doménou komeréného trhu
primarne zamerané na odvetvia ako sprava prirodnych zdrojov.

To, €o je nové, st spOsoby vyuZitia najnovSieho hardvéru a softvéru a to, kto ich vyuziva. Tradicni uzi-
vatelia nastrojov na mapovanie a analyzy boli vysoko Skoleni analytici GIS alebo technici vySkoleni
na digitalne mapovanie s vyuzitim nastrojov ako CAD. Teraz vykon a moznosti domacich osobnych
pocitaCov a balikov opensource softvéru umoznili nardbat s geopriestorovymi tdajmi aj armade ho-
bistov, profesionalov a vyvojarov webu. Krivka vyuCovania sa znizila, ceny sa znizZili. Miera nasytenia
geopriestorovymi technol6giami vzrastla.

Ako suU geopriestorové Udaje ukladané? Dnes je rozSirené pouZitie v podstate dvoch typov geo-
priestorovych udajov.

2.1.1. Rastrové udaje

Jeden typ geopriestorovych Gdajov sa nazyva rastrové Udaje alebo jednoducho rastre. NajlahSie
rozoznatelnou formou rastrovych Gdajov su digitdlne satelitné snimky alebo letecké fotografie.
Tienovanie vySkopisu alebo digitdlne modely reliéfu su tiez typicky reprezentované ako rastrové
Udaje. Lubovolny typ objektu na mape méze byt reprezentovany rastrovymi Gdajmi ale su tu isté
obmedzenia.

Raster je pravidelnd mriezka pozostavajuca z buniek alebo v pripade snimky z pixelov. Maju pevny
podet riadkov a stipcov. Kazda bunka ma &iselnd hodnotu a urgitt geograficki velkost (napr. 30x30
m).

Viaceré prekryvajlce rastre sa pouZivaju na vyjadrenie snimok s pouzitim viac ako jednej hodnoty
farby (napr. jeden raster pre kazdu sadu Cervenej, zelenej alebo modrej hodnét kombinovanych, aby
vytvorili farebnd snimku). Satelith4 snimka tieZ reprezentuje Udaje vo viacerych ,kanaloch”. Kazdy
kanal je nevyhnutne samostatny priestorovo prekryvajuci raster, kde kazdy kanal obsahuje hodnoty
uréitej vinovej dizky svetla. Ako si moZno predstavit velky raster zabera viac miesta v stibore. Raster
s mensimi bunkami poskytuje detailnejSiu informaciu a zaberé viac miesta. Trik je v tom njst’ spravne
vyvazenie medzi velkostou bunky vhodnou na ulozZenie a velkostou potrebnou na Gcely analytické
alebo mapovacie.
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2.1 Cim je toto také nové?

2.1.2. Vektorové udaje

Vektorové Udaje sa tiez vyuzivaju v geopriestorovych aplikaciach. Pokial ste nespali na hodinach
trigonometrie a geometrie suradnicovych systémov, budete uz zoznameni s kvalitami vektorovych
udajov. V ich najjednoduchSom zmysle vektory s moznostou, ako opisat’ lokalitu s pouzitim mnoziny
suradnic. Kazda suradnica odkazuje na geografickl polohu s pouzitim systému hodnét x a y.

Tak mozno rozmysSlat' v referencnej kartezianskej rovine — pamatate si grafy zo Skoly zobrazujlce osi
x ay. Mohli ste ich vyuzivat na grafy zobrazujuce Uroky z Gspor alebo vzrast mortality, ale koncept je
rovnaky aj pre analyzy a mapovanie.

Su r6zne spbsoby reprezentacie geografickych suradnic v zavislosti na naSej potrebe. Toto je cela
oblast’ na Stidium na d'alSi defl — mapové zobrazenia.

Vektorové Udaje pozostavaju z troch foriem. Kazda zlozitejSia a viac komplexna zalozena na pred-
chadzajice;.

1. Body — jedna suradnica (x,y) reprezentuje diskrétnu geografickd polohu.

2. Linie — viaceré sUradnice (x1 y1, x2 y2, x3 y4, ... xn yn) — zretazené spolu v ur€itom poradi. Je
to ako kresba Ciary z bodu (x1 y1) do bodu (x2 y2) atd'. Tieto Casti medzi bodmi su povazované
za liniovy Usek. Maju dizku a mozno im priradit aj smer na zéklade poradia bodov. Technicky je
linia jeden par suradnic spojenych navzajom, kym retaz linii st rozne linie spojené dohromady.

3. Polygény — ked' su linie pozostavajlce z viac ako dvoch bodov, s prvym a poslednym bodom
s rovnakou polohou, nazyva sa to polygdn. Trojuholnik, kruznica, Stvorec atd’ sU vSetko
polygény. Kfacovou vlastnostou polygénov je, ze obsahuju nejakd pevnu plochu.
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3. Prvé kroky

Tato kapitola Vam poda rychly prehlad ako sputit QGIS a ako mozno vyskasat vzorky Udajov dos-
tupné z webovej stranky QGIS-u.

3.1. InStalacia

InStalacia QGIS-u je opisana v prilohe InStalacna prirucka sa Siri spolu so zdrojovym kédom
QGIS-u a taktiez je dostupnd na stranke http://qgis.org. Pre platformy Windows a Mac OSX
existuje QGIS v podobe Standardného inStalatného balika. Baliky pre mnohé distriblcie Linuxu su
tiez dostupné.

3.2. Vzorky udajov

Pokial nemate po ruke Ziadne GIS Udaje, mdZete si stiahnut vzorku obsahujucu Udajovu sUpravu
Aljaska z webovej stranky QGIS-u na http://qgis.org. Udajova stprava Aljaska bude slizit ako
zéklad pre mnohé priklady a snimky obrazovky uvadzané v tomto dokumente.

3.3. Spustenie QGIS

V pripade, ze je QGIS nainStalovany v adresari, ku ktorému je v premennej PATH nastavena cesta,
staCi na jeho spustenie napisat’ do prikazového riadku: qgis alebo pouzit dvojklik na odkaz na ploche
smerujuci ku aplikacii QGIS. Pod MS Windows, spustite QGIS pouzitim menu Start a prisludného
odkazu; pod Mac OSX, dvojklikom na ikonu v prieCinku vasSich aplik&cii.

3.3.1. Parametre prikazového riadku

QGIS spustany z prikazového riadku podporuje mnoZstvo parametrov. Zoznam tychto parametrov je
mozné ziskat' s pouzitim prikazu qgis --help. Prehlad ich pouzitia v QGIS-e vyzera takto:

Pouzitie: /home/gsherman/qgis06_rc/bin/qgis [parametre] [SUBORY]

parametre:
[--snapshot subor] vysiela snimky nahratjch ddajovych siprav daného siboru
[--lang jazyk] pouzitd jazykova mutdcia
[--project projektovy_subor] nahra dany QGIS projekt
[--help] zobrazi tento text (v angliZtine -- pozn. prekl.)
SUBORY :

Subory Specifikované v prikazovom riadku méZu byt’ stibormi rastrovymi,
vektorovymi, a sibormi projektov QGIS (.qgs):
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3.4 Hlavné okno QGIS-u

1. Rastrové sibory - podporované formaty sui GeoTiff, DEM
a ostatné podporované kniZnicou GDAL
2. Vektorové sibory - podpororvané formaty si ESRI Shape sibory

a ostatné podporované kniZnicou OGR a PostgreSQL vrstvy s pouZitim
roz8irenia PostGIS

Tip 1 PRIKLAD NA POUZITIE PARAMETROV PRIKAZOVEHO RIADKU
Qgis je mozné spustit’ aj tak, Ze do prikazového riadku zadame jeden, alebo viac suborov s Gdajmi.
Napriklad, na to, aby sa okamzite nahrali dva shape subory a jeden rastrovy subor, v pripade pokial QGIS

spustame z adresara, kde sa naSe subory s Udajmi nachadzaju, pouzijeme prikaz: qgis ak_shade.tif
alaska.shp majrivers.shp

3.4. Hlavné okno QGIS-u

Akonéhle sa QGIS spusti, prichadzate do kontaktu s jeho hlavnym okno v podobe ako je zobrazené

pod tymto textom (Cisla od 1 do 6 v modrych ovaloch odkazuju na Sest’ hlavnych oblasti uzivatefského
rozhrania ako je spomenuté d'alej):

Obr. 1: Hlavné okno

Quantum GI5 = 0.7.0 (*Seamus?)

-

1 BEd e PEs-% & e
RS ALE 2 QO|* I — [ |E @
HLHEHE%@MSE&E\H@M

(c) QGIS 2005

Pinrka 1: BE2307 1950351607554 G Iv‘ 'n-lnuluul ‘/
G
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3.4 Hlavné okno QGIS-u

POZNAMKA — VZHLAD DEKORACIE OKIEN (TITULNA LISTA ATD.) SA MOZU NA VASOM POCITACI LISIT,
ZAVISIA TOTIZ OD OPERACNEHO SYSTEMU A SPRAvVCU OKIEN Hlavné okno QGISu je rozdelené do
Siestich oblasti:

1. Hlavné menu
Panel nastrojov

Mapova legenda

A wDN

Mapové platno
5. Mapovy prehlad

6. Stavovy riadok

Tymto Siestim komponentom rozhrania QGIS-u sa blizSie venuju d'alSie Casti tohoto dokumentu.

3.4.1. Hlavné menu

Hlavné menu poskytuje prostednictvom Standardnych okien hierarchického menu pristup k réznym
funckiam QGIS-u. Tu je zoznam menu na najvySSej drovni a zhrnutie niektorych funkcii, ktoré
sprostredkuju:

e Subor (otvorenie projektu, ulozenie, export obrazku, vlastnosti)

Vrstva (pridanie, zobrazenie a skrytie vrstvy)

Pohlad (zoom, obnovenie pohladu)

Nastroje (spravca zasuvnych modulov, vlastnosti)
e Zasuvné moduly (menu pridané zasuvnymi modulmi, ktoré su nahraté)

Pomocnik (dokumentacia a web odkazy)

3.4.2. Panely nastrojov

Panely nastrojov umoznuju pristup k tym najpouzivanejSim funkciam z menu a mnohym dalSim
nastrojom pre interaktivnu pracu s mapou. Ku kazdej polozke nastrojovej liSty existuje rozbalova-
cie pomocny informacny text. Staci chvilu podrzat myS nad nejakou polozkou a Cochvila sa objavi
kréatky popis nastroja a jeho G&el. MdZzete tieZ pouzit nastroj Co je to? (Sipka s otaznikom) na ziskanie
viac informacii o nastrojoch a inych komponentoch rozhrania QGISu. Pouziva sa kliknutim na tlacidlo
Co je to? a naslednym kliknutim n polozku o ktorej infroméacie sa zaujimame.
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3.4 Hlavné okno QGIS-u

3.4.3. QGIS Mapova legenda

Oblast mapovej legendy sa pouziva na nastavenie viditelnosti a z-poradia vrstiev. Z-poradie zna-
mena, Ze v zozname vysSSie umiestnené vrstvy legendy su vykreslované cez nizSie vrstvy v zozname
v legende. ZaSkrtavacie policko pri kazdej polozke legendy slizi na zobrazenie alebo skrytie tej-ktorej
vrstvy.

Tip 2 ZOBRAZENIE MENU VRSTVY
Kontextové menu pre fubovolni vrstvu v legende mozete zobrazit' v kliknutim pravym tlacidlom na meno
vrstvy. Kontextové menu pozostava z poloziek na pracu s vrstvou a vlastnosti jej zobrazenia.

Pri kazdej polozke legendy sa mdzu objavit nasledujlice mini ikony:

' } Toto je rastrova vrstva, ktord ma na zvySenie efektivnosti vykreslovania postavené pyramidy

(pozri Cast [5.4.4).
}i Toto je rastova vrstva ktord nema ziadne pyramidy (pozri ¢ast' 5.4.4).

.

Tato vrstva je zobrazovana okrem hlavného mapového platna aj v paneli Prehlad.

Toto je vektorova vrstva, ktora je momentalne nastavena ako upravovatelna.

3.4.4. QGIS Mapovy pohlad

Toto je 'pracovna Cast’ QGIS-u — v tejto oblasti st zobrazované mapy! Mapa zobrazena v tomto okne
zavisi na vektorovych a rastrovych vrstvach, ktoré su nahraté (viac informacii o tomto je v d'alSich
Castiach dokumentu). Mapovy pohlad sa da posuvat' (je mozné zmenit pohlad posunutim mapového
pohladu na ind oblast zaujmu), priblizovat’ a vzdialovat (zoom) a podporuje rozne d'alSie akcie tak
ako su uvednené vo vysSSie opisané v opise nastrojovej listy vySSie. Mapovy pohlad a legenda su
navzajom uzko previazané — mapy v pohlade reaguji na zmeny, vykonané v legende...

Tip 3 ZMENA POHL'ADU KOLIESKOM MYSI
S kolieskom mySi sa da mapa priblizovat alebo vzdalovat. Umiestnite kurzor mysi do oblasti mapy a otacanim
kolieska dopredu (smerom od véas) pohlad pribliZzujete a opanym smerom (smerom k vam) vzdalujete.

3.4.5. QGIS panel Prehfad

Oblast mapového prehfadu poskytuje celkovy pohfad na vrstvy, ktoré boli do neho pridané. Cer-
venym obdiZnikom je vymedzeny rozsah (poloha) aktualneho mapového pohfadu. To VAm umozZiiuje
rychlo zistit, ktoru oblast' si prave prezerate. Majte na pamati, Ze popisy v mapovom prehfade nie su
zobrazované dokonca ani v pripade, ak je zapnuté zobrazovanie popisov v nastaveni vrstvy. Pridat
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3.5 Vykreslovanie

vrstvu do mapového prehladu mozno pravym klikom na jej nazov v okne legenda a vybratim Prepnat
do prehladu. Mézete tiez pridat alebo odobrat’ vSetky vrstvy z prehladu s pouzitim tlacidla na paneli
nastrojov s nazvom Pridat do Prehladu.

3.4.6. QGIS stavovy riadok mapy

Stavovy riadok zobrazuje v mapovych suradniciach (t.j. meteroch alebo desiatkovych stupnoch) ak-
tualnu polohu kurzora mysi v mapovom pohlade. Stavovy riadok tiez tiez ukazuje rozsah mapového
pohladu tak, ako ste ho posunuli, pribliZili, ¢i vzdialili. Ukazovatel priebehu v stavovom riadku zo-
brazuje priebeh vykreslovania kazdej vrsty vykresfovanej do mapového pohladu. V niektorych pri-
padoch (ako je napriklad zozbieranie Statistiky v rastrovych vrstvach) slizi ukazovatel priebehu na
zobrazovanie priebehu ¢asovo narocnejSich operacii. Na konci stavového riadku je malé zaSkrtava-
cie policko ktoré sa pouziva na doCasné pozastavenie vykreslovania vrstiev do mapového pohladu)
pozri dalej — cast'[3.5. V samej pravej Casti stavového riadka ja ikona premietacky. KLikniutim na nu
sa otvori okno nastaveni mapovych zozbrazeni pre aktualny projekt.

3.5. Vykreslovanie

Standardne QGIS vykresluje v3etky viditelné vrstvy vzdy ked' je potrebné obnovit (aktualizovat)
obraz mapového platna. Udalosti, ktorych désledkom je obnovenie mapového platna:

e pridanie vrstvy

e posun, alebo zmena velkosti pohladu

e zmena velkosti okna QGIS

e zmena viditelnosti vrstvy, alebo vrstiev

QGIS vam dovoluje riadit proces vykreslovania viacerymi spbésobmi.

3.5.1. Vykreslovanie v zavislosti od mierky

Vykreslovanie v zavislosti od mierky vam umoznuje urCit minimalnu a maximalnu mierku, v ktorej
bude vrstva viditelna. Nastavenie vykreslfovania v zavislosti od mierky, najdete v menu vlastnosti,
ktoré otvorite dvojklikom na danu vrstvu v legende. V zalozke VSeobecné, nastavte hodnoty min-
imélnej a maximalnej mierky a kliknite na zaSkrtavacie policko PouZzit vykreslovanie v zavislosti od
mierky.

Hodnoty mierok je mozné zistit priblizenim pohladu na dana velkost a odCitanim mierky zo
stavoveho riadku QGIS-u.

Pouzivatel'ska prirucka QGISu 11



3.5 Vykreslovanie

3.5.2. Ovaladanie mapového vykreslovania

Mapové vykreslovanie sa da ovladat nasledujicimi spésobmi:

e PreruSenie vykreslovania pocas vykresfovania mapového platna
e DoCasné pozastavenie vykreslovania

e Nastavenie volby na ovladanie viditelnosti vrstiev pridavanych do mapy

3.5.3. Zastavenie vykreslovania

Vykreslovania mapy je mozné zastavit' stlaCenim klavesy ESC. Tym sa zastavi obnovenie mapového
platna a ostane mapa zostane len CiastoCne vykreslené. Medzi stlacenim klavesy ESC a momentom,
ked' bude vykreslovanie mapy zastvené modze ubehnut isty Cas.

3.5.4. Pozastavenie Vykreslovania

Na pozastavenie vykreslovania, kliknite na zaSkrtavacie policko Vykresfovanie v spodnom pravom
horu stavového riadku. Pokial policko Vykresfovanie nie zaskrtnuté, QGIS mapové platno
neprekrefuje v pripade Ziadnej z udalosti opisanych v Casti ??. Prikladmi sitacii, ked’ je uzitocné
prerusit vykreslovanie su napr.:

¢ pridanie mnohych vrstiev a nastavenie symboliky pre ne ich pred vykreslenim

¢ pridanie jednej alebo viac rozsiahlych vrstiev a nastavenie vykresfovania v zavislosti od mierky
pred ich vykreslenim

e pridanie jednej alebo viac vrstiev a nastavenie osobitného pohladu pred ich vykreslenim
e [ubovolna kombinacia vySSie spomentych

ZaSkrtnutie policka Vykresfovanie zapne vykreslovanie a pricini sa 0 okamzité obnovenie mapového
platna.

3.5.5. Nastavenie volby pridavania vrstvy

Je mozné nastavit' volbu vzdy naharat nové vrstvy bez ich vykreslenia. To znamena, Ze vrstva bude
pridana do mapy, ale zaSkrtavacie policko jej viditelnosti v legende bude nastavené ako nezaSkrtnuté.
Tato volba sa da nastavit' kliknitim na kartu Vykreslovanie v menu Vlastnosti, ktoré sa nachadza v
hlavnom menu pod polozkou Nastavenia. Tu zaSkrtnite policko Nové vrstvy pridané do mapy nie su
zobrazované. Kazda vrstva pridavané do mapy bude prednastavena ako vypnuta (neviditefna).
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3.5 Vykreslovanie

3.5.6. Aktualizicia zobrazenia mapy po cas vykreslovania

M6Zete nastavit volbu na aktualizaciu zobrazenia mapy v priebehu generovania objektov. Stan-
dardne QGIS nerzobrazi ziadne objekty vrstvy, pokial nie je vygenerovana cela vrstva. Aktualizaciu
zobrazenia pocas nacitavania objektov zo zdroja Udajov sa da nastavit' kliknutim na kartu Vykreslo-
vaniev menu Vlastnosti nachadzajucom sa v poloZzke Nastavenia z hlavného menu. Tu sa nastavi
pocCet objektov na vhodnu hodnotu pre aktualizaciu zobrazenia po€as generovnia vrstvy. Nastavenie
na 0 znemozni aktualizaciu poCas generovania (toto je predvolena hodnota). Nastavenie priliS nizkej
hodnoty bude mat za nasledok nizky vykon, ked'Ze mapové platno bude priebezne aktualizované
pocas nacCitavania objektov. Odporuca sa zacat s hodnotou 500.
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4. Praca s vektorovymi adajmi

QGIS podporuje vektorové Udaje v réznych formatoch vratane tych podporovanych zasuvnym mod-
ulom na spravu udajov s kniznicou OGR ako je stbory ESRI Shape, Mapinfo MIF (vymenny for-
mat) a Mapinfo TAB (nativny format). QGIS tiez podporuje PostGIS vrstvy v databaze PostgreSQL
s pouZzitim zdsuvného modulu na pristup k Uudajom Postgres. Podpora pre dalSie typy Udajov je
sprostredkované d'alSimi zasuvnymi modulmi napriklad na oddeleny text.

Tato Cast popisuje ako pracovat s dvoma beznymi formatmi: sibormi ESRI shape a vrstvami Post-
GIS. Mnoho z funkcii dostupnych v QGISe funguje nezavisle na zdroje vektorovych udajov. This is
by design a obsahuje to Identifikaciu, Vyber, popisy a funkcie atribatov.

Praca s vektorovymi Gdajmi vo formate GRASSu je popisana v kapitole|[7.

4.1. Subory ESRI Shape

ESRI Shape podpora je zabezpeCend kniznicou funkcii zndamou ako OGR Simple Feature
Libraryhttp: //www.gdal.org/ogr. Pozri prilohulA.1lpre zoznam vSetkych podporovanych formatov
v OGR.

Format Shapefiel v si¢asnosti pozostava z minimalne troch suborov:

e .shp subor obsahujici geometriu objektov

e .dbf stbor obsahujdci atriblty vo formate dBase

e .shx subor s indexom
V idealnom pripade obsahuje eSte d'alSi subor s priponou .proj. Tento popisuje informaciu o mapovom
zobrazeni suboru shape.

K slboru udajov vo formate ESRI shape m6Zzu patrit' aj d'alSie stubory. TU mozno najst na
http://www.esri.com/library/whitepapers/pdfs/shapefile.pdf .

4.1.1. Nacitanie stuboru Shape

@ Na nahratie suboru shape, spustite QGIS a kliknite na tlacidlo Pridat’ vektorovd vrstvu na pan-
lei nastrojov. Tento isty nastroj mozno pouzit na nahratie fubovolnej iného formatu podporovaného
kniznicou OGR.

Kliknutie na nastroj prinesie Standardny dialdg na otvaranie suborov (Obr. 2) ktory dovoluje navigo-
vat suborovy systém a nahrat subor shape alebo iny podporovany zdroj udajov. Box na vyber Typ
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4.1 Subory ESRI Shape

suboru dovoluje predvybrat niektoré formaty siborov podporované kniznicou OGR. Predvolene je to
nastavené na subory shape.

MéZete tieZ vybrat typ kdédovanie pre stubor shape ak potom tlzite.

Obr. 2: Dialégové okno Otvorenie zdroja tdajov OGR

t4 Otvorit vektorova vrstvu podorovanda kniznicou OGR

Prehliadat‘:|{—'_igfhnmefgshermanfqgis_dataffmm_grassf j b= £ |8 2

=
| ] lakesZ_fram_grass.shp

[ ] lakesZ_paly.shp
[ ] lakesZ_palyZ.shp

Meno suboru: | Otwvorit
Typ saboru: | ESRI Shapefiles (*.shp *.SHP) | Zrusit
Kédovanie: [150 8855-1 |

4

Vybratim stiboru shape zo zoznamu a kliknutim na OK sa nahra do QGISu. Obrazok|3 ukazuje QGIS
po nahrati siboru country.shp.

Tip 4 FARBY VRSTIEV
Ked' priddme do mapy vrstvu, automaticka sa jej priradi nahodna farba. Ak pridame naraz viac ako jednu
vrstvu, budd priradené rozlicné farby.

Ked' je vrstva nahratd akonahle, méZete priblizovat okolo suboru shape s pouZzitim navigacnych
nastrojov. Na zmenu symboliky vrstvy otvorte dialégové okno vlastnosti dvojklikom na meno vrstvy
alebo pravym klikom v okne legenda a vybratim Vlastnosti z rozbalovacieho menu. Pozrite ¢ast'4.3.1]
pre viac informacii o nastaveni symboliky vektorovych vrstiev.

4.1.2. ZvySenie vykonu

Na zvysenie vykonu vykresfovania suboru shape, mdzete vytvorit' priestorovy index. Priestorovy in-
dex vylepsi rychlost' vykresfovania pri zoomovani a posune. Toto vytvori d'alSi stbor s priponou .qgix.

Nasledujte tieto kroky na vytvorenie indexu:
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4.1 Subory ESRI Shape

Obr. 3: QGIS s nahratym stborom shapre so Spanielskom z vmap0

7 Quantum GIS - 0.7.0 ({Seamus’) BEE

Subor Pohlad Wrstva MNastavenie Zasuwné moduly Pomocnik

|1 E5d |8 ®83H% e &%
GRS BEX L e QO|PE [ L=
[cERT FEXT IEETERER]

sty
|:| Country

I Minrka 1: 2595 }259.8_,1'3'3.0 Iv‘ iy kruatov at
V.

e Nabhrajte subor Shape

e Otvorte dialdgové okno Vlastnosti vrstvy dvojklikom na stbor ndzov shape suboru v legende
alebo kliknutim prvym a vybratim Vlastnosti z rozbalovacieho menu.

e V zalozke V3eobecné kliknite na tlaCidlo Vytvorit na panely priestorovy index

4.1.3. Nacitanie vrstvy Maplnfo

Na nahratie vrstvy vo formate Maplnfo, kliknite na Pridat vektorovu vrstvu toolbar bar button a zmernite
filter na typ stboru na Maplinfo (*.mif *.tab *.MIF *. TAB) a vyberte vrstvu ktor chcete nahrat.
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4.2 \Vrstvy PostGIS

4.1.4. Nahratie vrstvy Arcinfo Coverage

Nahravanie vrstvy Arcinfo coverage sa robi pouzitim rovnakej metédy ako s subormi shape a vrst-
vami Maplnfo. Kliknite na tlaCidlo Pridat vektorova vrstvu na paneli nastrojov na otvorenie dialégov-
€ého okna vrstvy. Navigujte do adresara s coverage a vyberte jednu z nasledujicich suborov (ak sa
nachadza vo vaSom coverage)

e .lab - na nahratie vrstvy s popismi (polygonové popisy, alebo samostatne stojace body

e .cnt - na nahratie vrstvy s polygon centroidom

e .arc - na nahratie arc (liniovej) vrstvy

e .pal - na nahratie polygonovej vrstvy

4.2. Vrstvy PostGIS

Vrstvy PostGIS su ulozené v databaze PostgreSQL. Vyhodou PostGIS je priestorové indexovanie,
filtrovanie a dopytovanie vilastnosti. Using PostGIS, vector functions such as select and identify work
more accurately than with OGR layers in QGIS.

Na pouZzitie vrstiev PostGIS musite:

Vytvorit uloZzené spojenie v QGISe k databaze PostgreSQL (ak nejaké uz nie je definované)

Pripojit sa k databaze

Vyrat' vrstvy ktoré sa majp pridat do mapy

Volitefne vykonat SQL dopyt where klauzluou na definovanie ktroé obkety sa maju nahrat' z
vrstvy

Nahrat vrstvu

4.2.1. Vytvorenie uloZzeného spojenia

'-g Prvykrat ked' pouzivate PostGIS zdroj udajov, musite vytvorit spojenie k databaze PostgreSQL
ktora obsahuje Udaje. ZaCnite kliknutim na tlacidlo Pridat’ vrstvu PostGIS v paneli nastrojov. Dialég
Pridat Tabulky PostGIS sa zorbazi. Na pristup k Spravcovi spojenti, kliknite na tlaCidlo Nové aby sa
zobrazilo dialégové okno Vytvorit nové spojenie PostGIS. Parametre poZzadované pre spojenie su
ukazané v tabuske 1.

Raz ked' uz boli parametre vyplnené, mézete vyskuSat spojenie kliknutim na VyskuSat spojenie
tlaCidlo. Na uloZenie hesla s informaciou zaSkrtnite poli€ko s volbou Ulozit heslo.
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Tabulka 1: Parametre spojenia PostGIS

Name A name for this connection. Can be the same as Database

Host Name of the database host. This must be a resolvable host name the same
as would be used to open a telnet connection or ping the host

Database | Name of the database

Port Port number the PostgreSQL database server listens on. The default port
is 5432.

Username | User name used to login to the database

Password | password used with Username to connect to the database

Tip 5 UZIVATEL'SKE NASTAVENIA QGISU A BEZPECNOST

Osobné nastavenie QGISu je uloZené podifa operacného systému. V systémoch Linux/Unix, je nastavenie
uloZzené v domovskom adrtesari v .qt/gisrc. Vo Windows je nastavenie uloZené v registroch. V zavislosti na
pracovnom prostredi — ukladanie hesiel do nastvenia QGIS moéze predstavovat bezpecnostné riziko.

4.2.2. Nahratie vrstvy PostGIS

Q Raz ked méte jedno alebo viac nadefinovanych spojeni, méZete nahrat' vrstvy z databazy Post-
greSQL. Samozrejme to vyZaduje mat Udaje v PostgreSQL. Pozri Cast |4.2.4/pre diskusiu o imorto-
vani Udajov do databazy.

Na nahratie vrstvy z PostGIS, prevewd'te nasledujuce kroky:

e AK dialégové okno PostGIS nie je uz otvorené, kliknite ma tlacidlo Pridat vrstvu PostGIS na
paneli nastrojv

Vyberte sojenie z rozbalovacieho zoznamu a kliknite Pripojit

N4jdite vrstvy ktora si Zelate pridat zo zoznamu dostupnych vrstiev

Vyberte ju kliknutim na fu. M6Zete vybrat' viacero vrstiev drzanim klavesu shift po€as klikania.
POzri €astn|4.6/pre informacie o pouZiti PostgreSQL tovrbu dopytov na d'alSiu deiniciu vrstvy.

Klinite na tlacidlo Pridat' na pridanie vrstvy do mapy

Tip 6 VRSTVY POSTGIS

ZvycCajne je vrstva PostGIS layer definovana polozkou v tabulke geometry columns table. Od verzie 0.6 a
vySSie, QGIS mdze nahrat vrstvy, ktoré nemaji zaznam v tabulke geometry _columns. Toto plati pre tabulky
aj poh3ady. Definovanie priestorového pohfadu poskytuje a powerful means na vizualizaciu vasich Udajov.
Obratte sa na vas Postgres-manudl ako vytvorit pohfady.
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4.2.3. Niektoré detaily o vrstvach PostgreSQL

Tato Cast obsahuje niektoré detaily o tom ako QGIS pristupuje k PostgreSQL vrstvam. Vacsinu asu
QGIS by mal jednoducho poskyovat vam zoznam databazovych tabuliek a ktoré maju byt nahraté
a nahrat ichg na poziadanie. AvSak ak mate problém pri nahravani tabuliek PostgreSQL do QGISu,
informacie nizSie méze pomoct pochopit nejakym hladseniam QGISu a dat smer na zmenu tabuliek
QGISu alebo definicii pohladu tak aby dovolovala QGISu ich nahratie.

QGIS poZaduje aby vrstvy PostgreSQL obsahuje stipec ktory méze byt pouzity ako jedine¢ny kiaé
pre vrstvu. Pre tabuSky to zvyCajne znamena zwe tabulka musi mat primarny krac, alebo mat
stipec s obmedzenim jedine¢nosti na fiom. QGIS naviac vyZaduje , Ze tento stipec musi byt typu
int4 (celogiselny dizky 4 byty). Ak tabulka postrada tieto polozky, oid stipec bude pouZity namiesto
toho. Vykon bude vylepseny ak stipec je indexovany (v&imnite si, Ze primarne klGée st automaticky
indexopvané v PostgreSQL).

Ak vrstva PostgreSQL je pohlad, rovnaki naroky existuju, ale pohfady nemaju primarne klfuce alebo
stipce s jedninénym obmedzenim na nich. V tomto pripade QGIS sa pokiisi najst kIG¢ alebo stipec
v tomto pohlade, ktory je odvodeny zo stipca tabulky ktory je vhodny. Ak taky nemdze byt najdeny
QGSI nenahré vrstvu. Ak sa toto stane, rieSenim je alter poh3adu tak aby obshoval vhodny stipec
(typu int4 a bud’ primarny krac aleboi jedine€né obmedzenie, uprednosnovany indexovany).

4.2.4. Import Gdajov do PostgreSQL

shp2pgsql

Udaje do PostgreSQL mozno importovatZ mnozstvom spésobov. PostGIS obsahuje utilitu nayvant
shp2pgsql ktord mbze byt pouzitay ba import suborov shape do s PostGIS rozSineje databazy.
Napriklad na importovanie shapesuboru s ndzvom lakes do databazy PostgreSQL s menom gis_-
data, pouzite nasledujuci prikaz:

shp2pgsql -s 2964 lakes.shp lakes_new | psql gis_data

Toto vytvara novl vrstvu pomenovanU lakes_new v databaze gis_data. Tato nova vrstva bude mat
identifikator priestorovej referencie (SRID) z 2964. Pozri kapitolu6 pre viac informacii o priestorovych
referencnych systémoch a mapovych zorbazeniach.

Tip 7 EXPORT DATASETOV Z POSTGIS
Podobne ako nastroj na import shp2pgsql exituje tiez nastroj na export PostGIS-datasetov do suborov shape:
pgsql2shp. To je sucastou vasej distribucie PostGIS.
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Zasuvny modul SPIT

@ QGIS prichadza so zasuvnym modulom pomenovanym SPIT (Shapefile to PostGIS Import Tool).
SPIT mozno pouzit na nahratie viacerych subporov Shape naraz a vratane podpory pre schémy.
Na pouzitie SPITu otvorte Spravcu zasuvnych modulov z menu Nastroje a nahrajte zasuvny modul
zaSkrtnutim policka pri zasuvnom module SPIT a kliknite na OK. SPIT ikona bude pridana na panel
nastrojv zasuvné moduly.

Na import stborov shape kliknite na nastroj SPIT na paneli nastrojv aby sa otvoril dialégové okno.
MbZete pridat jendo alebo viac suborov do fronty kliknutim na Pridat' tlaCidlo. Na spracovanie suborov
liknite na tlacidlo import. Priebeh importu ako aj chyby a upozornenie budl zorbazené ako kazdy
jeden subor shape bude spracovavany.

Tip 8 IMPORTOVANIE SUBOROV SHAPE OBSAHUJUCICH REZERVOVANE SLOVA POSTGRESQL

Ak je pridany subor shape do fronty obsahujuci polia ktroé su rezervovanymi slovami v databaze PostgreSQL
dialégové okno sa rozbali ukazujluce stav kazdého pola. MdZete upravovat mena poli pred tym ako ich
importujete a zmenit' tie ktoré s rezervovanymi slovami (alebo zmenit hociktoré iné meno pola, ak je to
Zelané). Pokusit’ sa importovat shape subor s rezervovanymi slovami ako nazvy poli pravdepodobne zlyha.

ogr2ogr
Ookrem shp2pgsql a SPIT je d'alSi nastroj na naplnenie geoudajov do PostGIS: ogr2ogr. Toto je

sUcastou inStalacie GDAL. Na importovanie suborov Shape do databazy PostGIS urobte nasledutce:

ogr2ogr -f "PostgreSQL" PG:'"dbname=postgis host=myhost.de user=postgres \
password=topsecret" alaska.shp

Toto naimportuje s[bor shpape alaska.shp do dataazy PostGIS postgis pouzitim uzivatelského mena
postgres s heskom topsecret na hoste myhost.de.
VSimnite si Ze OGR musi byt postavené proti Postgres s podporou PostGIS. Mbzete to vidiet

napisanim

ogrinfo --formats | grep -i post

4.2.5. ZvySenie vykonu

Obdrzanie objektov z PostgreSQL databazy moze byt casovo naroCné zvlast cez siet. MbzZete zvysit
vykon vykreslovania vrstiev PostgreSQL uistenim sa Ze priestovoy index existuje na kazdej vrstve
z databazy. PostGIS podporuje vytvorenie GiST. (Generalized Search Tree) indexu na urychlenie
pristorového vyhfadavanie tdajov.
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Syntax na vytvorenie GiST? indexu je:

CREATE INDEX [indexname] ON [tablename]
USING GIST ( [geometryfield] GIST_GEOMETRY_OPS );

Note ze pre velké tabulky, vytvorenie priestorového indexu zaberie vela Casu- Raz ked' uz je index
vytvoreny mézete spravit VACUUM ANALYZE. Pozri dokumentaciu PostGIS ?) pre viac informacii.

Nasledujuci je priklad vytvorenia indexu GiST:

gsherman@madison:~/current$ psql gis_data
Welcome to psql 8.0.0, the PostgreSQL interactive terminal.

Type: \copyright for distribution terms
\h for help with SQL commands
\? for help with psql commands
\g or terminate with semicolon to execute query
\q to quit

gis_data=# CREATE INDEX sidx_alaska_lakes ON alaska_lakes
gis_data-# USING GIST (the_geom GIST_GEOMETRY_OPS);
CREATE INDEX

gis_data=# VACUUM ANALYZE alaska_lakes;

VACUUM

gis_data=# \q

gsherman@madison:~/current$

4.3. Dialégové okno Vlastnosti vrstvy

Dialogové okno vlastnosti vektorovej vrstvy sprostredkuje informaciu o vrstve, nastanevi symboliky
a volbach popisov. Ak vaSa vektorova vrstva sa nahrala z uGloZiska Udajov PostgreSQL / PostGIS
mdzete tieZ zamenit' podtrhujici SQL pre tato vrstvu bud' ru¢ne upravit SQL v zaloZke VSeobecné
alebo vyvolanim tvorcu dopytov dialégu v zaloZzke VSeobecné. Na pristup k dialégu vlastnosti dvo-
jkliknite na vrstvu v legende alebo pravym klikom na vrstvu a vybratim Vlastnosti z rozbalovacieho
menu.

2GiST index information sa berie z PostGIS documentation dostupnej na http://postgis.refractions.net
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4.3.1. Symbolika vektorovych vrstiebv

QGIS podporuje niekolko zobrazeni symboliky na kotrolu ako sa maju vektrorové objekty zobrazit. V
sucCasnosti st dostupné to nasledujiuce vykreslovace: supports a number of symbology renderers to
control how vector features are displayed. Currently the following renderers are available:

Jeden symbol - ajeden Styl je aplikovany na kazdy objekt vvo vrstve.

Odstup fovany symbol - objekty vo vrstve s zobrazované s roznymi symbolmi klasifikovanymi hod-
notami urcitého pola.

Spoijita farba - objekty s vrstvou su zpbrazené so spread farieb klasifikovanych Ciselonou urcitého
pola.

Jedine ¢nd hodnota - objeky su klasifikované jedinecnymi hodnotami s Specifickym pofom s kaZzdou
hodnotou majucou rézny symbol.

Na zmenu symboliky pre vrstvu, jednoducho dvojkliknite na ich polozku v legende a tato vektorova
vrstva dialégové okno vlastnosti sa objavi.
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Obr. 4: Dialégové okno Vlastnosti vektorovej vrstvy

Layer Properties

Symbology |Generat |Metadata |Labe[5 |Actions |

Legend type: [Singre Symbol |'I

Label: [ |

O 4

~ Outling Style:
Outline color: - [:J
outline Width: L B
Fill Color: |

~Fill Patterns:

Apply H oK || Cancel

4.3.2. Priehfadnost vektorovych vrstiev

QGIS 0.7 dovoluje nastavit priehfadnost’ pre kazdu vrstvu. To mozno spravit s posuvnikom vpravo
pod typom legendy (pozri obr. 4). To je velmi uZitocné pre zobrazovanie niekolkych vektorovych
vrstiev.

4.4. Akcie atributov

QGIS poskytuje moznost prevadzat akciu zalozenul na atribGtoch z objektu . Toto mdéze byt pouzité
na vykonanie hocijakého poctu akcii napriklad spustenia programu s argumentami postavenymi na
atribatoch z objektu alebo odovzdanim parametrov do web reporting tool. running a program with
arguments built from the attributes of a feature or passing parameters to a web reporting tool.

Akcie su uzitocné ked pravidelne chcete spustat externy aplikaciu alebo pozerat webovu stranku na
zaklade jedného alebo viac hodn6t vo vaSom vektorovom subore. Prikladom je prevadznie vyhlada-
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vania zaoloZeného na hodnote atribGtu Tento koncepcia je pouzita v naslkedujlcej diskusii.

4.4.1. Definovanie akcif

Akcie atributov su definované z dialégového okna vlastnosti vrstvy. Na definovanie akcie otvorte
vlastnosti vektorovej vrstvy a kliknite na zalozku Akcie. Poskytnite popisné meno pre t(to akciu. Tato
akcia sama o sebe musi obsahuvat nazov aplikacie ktoré bude spustena ked bude akcia vyvolana.
MéZete pridat jedno alebo viac atribatovych hodntét poli ako argumenty pre aplikaciu. Ked' je akcia
vyvolanda, akaakolvek sada znakov, kytora zaCina s % nasledovana menom pofa bude nahradena
hodnotou tohoto pola. Specialne znaky %% budi nahradené hodnotou pola ktoré bolo vybrané z
vysledkov identifikcie alebo tabulky atribGtov (pozri Pouzitie akcii niZSie). Dvojité tvodzovky mézu
byt pouzité na zoskupovanie textu do jedného argumentu pre program skript alebo rpikaz. Dvojité
Gvodzovky budu ignorované ak buda predchadzané spatnym lomitkom.

Dva jednoduché priklady akcii su ukadzané nizSie:

e konqueror http://www.google.com/search?q=}nam

e konqueror http://www.google.com/search?q=h%

V prvom priklade webovy prehliadat konqueror je vyvolany a predané URL na otvorenie.
URL predvadza Google hfadanie hodnoty pofa nam z naSej vektorovej vrstvy. VSimnite si,
Ze splikaci alebo skript volany toturo akciou musi byt v ceste alebo musi byt zabezpeCena
Uplna cesta. Uisiotte sa Ze modZeme prepisat prvy priklad ako: /opt/kde3/bin/konqueror
http://www.google.com/search?q=/nam. Toto uisti, Ze aplikacia konqueror bude spustena ked’ bude
akcia vyvolana.

Druhy priklad pouZziva %% notéciu ktora sa nespolieha na konkrétne pole pre svoju hodnotu. Ked' je
akcia vyvolana %% bude nahrtadené hodnotou vybraného pola v identifikacii vysledkov albo atriba-
tovej tabulke.

4.4.2. Pouzitie akcii

Akcie mbu byt vyvolané bud' z dialdgového okna Vysledky identifikacie alebo z dialégového okna
Tabulka atribatov. Na vyvpolanie akcie pravy klik na zaznam a vyberte akciu z rozbalovacieho menu.
Akcie su v zoznme v rozbalovacom menu st podfa mena priradeneho pri definovani akcie. Kliknite
na akciu, ktoru si Zelate vyvolat.

Ak chcete vyvolat' akciu ktroa vyuziva %% notaciu, kliknite prvym tlacidlom na hodnotu pola v Identi-
fikacia vysledkov dialégove okno alebo Tabulka atribatov ktoré chcete pasnut aplikacii alebo skriptu.
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Tu je d'alSi priklad ktory pulls Gdaje von z vektorovej vrstvy a vklada to do suboru s pouzitim bash a
prikazu ‘echo’ (tkaze to bude fungovat na Gnu/Linux and mozZno na Mac OS X). Vrstva v question ma
polia pre nazov druhu (taxon_name), zemepisnu $irku (lat) a zemepisnt dizku (long). Rad by som
bol schopny urobit' priestorovy vyber lokalit a exportoval tieto hodnoty poli do textového suboru pre
vybrany zaznam (ukazané v zltej v QGIS map area). Tu je akcia na dosiahnutie tohoto:

bash -c "echo \")taxon_name %lat %long\" >> /tmp/species_localities.txt"

Po vybrati niekolkych lokalit a spusteni akcie na kazda jednu, otvorenie vystupného suboru ukaze
nieco takéto:

Acacia mearnsii -34.0800000000 150.0800000000
Acacia mearnsii -34.9000000000 150.1200000000
Acacia mearnsii -35.2200000000 149.9300000000
Acacia mearnsii -32.2700000000 150.4100000000

4.5. Upravy vrstiev

QGIS podporuje zakladné moznosti Uprav priestorovych Udajov. Predtym nez budete Citat d'alej mali
by ste vediet, Ze v tomto Stadiu je podpora editacie stale preliminary. Skér ako budete robit nejaké
Upravy urobte zaloZna kopiu vasho datasetu about to edit.

Poznamka — procedira editacie vrstiev GRASSU je odlidna - pozri ast [7.4 pre detialy.

4.5.1. Uprava existujlcej vrstvy

Prevolene, QGIS nahrava vrstvy len na Citanie: toto je safeguard aby sa vyhol nahodnému editovaniu
vrstvy ak je a slip of the mouse. AvSak, ak vyberieyte na editovanie fubovolnu vrstvu ktorej spravca
Gdajov to podporuje a udelaying zdroj Gdajov je zapisovatelny (t.j. jeho stbory nie su len na Citanie).
and the underlying data source is writable (i.e. its files are not read-only).

Uprava vrstiev je velmi versatile ked je puzivana na tdajové zdroje PostgreSQL/PostGIS.

Tip 9 DATA INTEGRITY

Prosim zvazte zadlohovanie vasho zdrpja Udajov predtym nez zaCnete Upravy a tieZ v pravidelnych
intervaloch v priebehu Uprav.

QGIS je staale v stave predverzie 1.0, a tak nemusi byt schopny ochranit vaSe Udaje vo vSetkych situaciach.

VSetky editing sessions zacinaju vybratim volby Povolit Gpravy. To mozno najst v kontextovom menu
po kliknuti pravym tlaCidlom na polozku legendy pre tato vrstvu. Alternativne modZete pouzit Zacat
Urpavy alebo Ukoncit Upravy tlacidla z panela nastrojov na prepnutie rezimu/maédu Upravy.
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Tip 10 UPRAVA MAPY JE INA OD UPRAVY TABULKY ATRIBUTOV
V tejto verzii QGISu, dvojica Zacat upravovat /Ukoncit Gpravy na mapovom pohfade sa sprava oddelene od
dvojice Zacat' upravovat /Ukoncit Upravy v atribGtovej tabulke.

Tip 11 PRAVIDELNE UKLADANIE
Nezabudnite Povolit Upravy vypnut alebo vybrat Ukoncit' Gpravy tlacidlo pravidelne. Toto vam dovoli uloZit
zmeny doteraz, a tiez potvrdi Ze vas zdroj dajov mbze akceptovat vSetky vaSe zmeny.

Raz ked' je vrstva v upravovacom mode, markery sa objavia na uzloch. vertices.

Mézete performovat nasledujlce upravovacie funkcie:

e Pridavat objekty

e Pridavat uzly objektov

e Pohybovat uzlami objektov
e VVymazavat' uzly objektov

e Vystrihovat vybrané objekty
e Kopirovat vybrané objekty
e Vkladat vybrané objekty

e Mazat vybrané objekty

Pridavanie objektov

Predtym, neZz zaCnete digitalizovat' objekty, pouzite Pan a Zoom nastroje na navigovanie do oblasti
Zaaujmu najprv.

Potom moZete pouzit Ziskat bod, Ziskat liniu alebo Ziskat polygon ikonu na panely nastrojov na
poloZenie kurzora QGIS do digitalizacného madu.

Pre kazdy objekt zdigitalizujte geometriu, potom vloZte jeho atribaty.
Na digitaliz8ciu geomterie, kliknite 2av7m na oblast mapy vytvorte prvy bod pre vas objekt.

Pre linie a plygony udrzujte lavé klikanie pre kazdy d'alSi bod, ktory chcete ziskat. Ked skoncite
pridavanie bodov, pravym klikom kdekolvek na mapovej oblasti na potvrdenie Ze ste ukoncikli vk-
ladanie geomterie objektu.

POtom sa objevi aokno, dovolujuce nastavit' atriblty. Obrazok |5/ ukazuje nastavenia atribptov pre
fiktivnu novd rieku v Anglicku.
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Tip 12 KONKURENCNE UPRAVY
Tato verzia QGISu nesleduje Ci niekto iny neupravuje objekt v rovnakom ¢ase ako vy. Posledny zapisovatel
vyhrava.

Tip 13 PRIBLIZTE POHLAD PRED UPRAVAMI
Predtym nezZ budete upravovat vrstvu mali by ste sa priblizit na oblast zaujmu najprv. Tym sa vyhnete
Cakaniu kym vSetky oznacniky uzlov cez cell vrstvu sa vykreslia.

Uprava uzlov objektu
Nové vo v0.8
Pre PostgreSQL/PostGIS vrstvy, uzly objektov mozno upravovat.

Uzly mézu byt priamo upravované, takZze, nemusite vybrat ktory objekt sa bude upravovat predtym
nez zmenite jeho geomteriu. V niektorych pripadoch objekty mézu zdielat rovnaky uzol a tak nasle-
dujuce pravidla budu uplatnené ked’ mys je stlacena dole v blizkosti mapovych objektov:

e Linie - najbliZzSia linia k polohe my3i je pouzita ako cielovy objekt. Potom (pre pohyb a zmazanie
uzlu) ten najblizsi uzol na tejto linii je uditovaci ciel.

e Polygony - ak my$ je vnutri polygdnu potom je to cielovy objekt; inak najblizSi polygén je
pouzity. Potom (pre pohyb a mazenie nejakého uzla) ten najblizsi uzol na tomto polyoéne je ciel
editovanie.

Budete potrebovat nastavit' vlastnost Nastavenia->Vlastnosti projektu->V3eobecné->Toleranica za-
meriavania na cCislo vacsie ako 0. Inak QGIS nebude schopny povedat ktory objekt je bude/je up-
ravovany.

Pridavanie novych uzlov objektov

Nové vo v0.8

Mézete pridat nové uzly do objektu pouziytim ikony Pridat uzol na paneli nastrojov.

Note, it doesn’t make sense to add more verticies to a Point feature!

In this version of QGIS, verticies can only be added to an existing line segment of a line feature. If
you want to extend a line beyond its end, you will need to move the terminating vertex first, then add
a new vertex where the terminus used to be.

Presuvanie uzlov objektu

Nové vo v0.8

You can add new verticies to a feature by using the Move Vertex icon on the toolbar.

Pouzivatel'ska prirucka QGISu 27



4.5 Upravy vrstiev

Tip 14 VERTEX MARKERS
Tato verzia QGISu nedovoluje zmenit pouzivané oznacniky uzlov.

Obr. 5: Dialdégové okno Digitalizacia vektorovych atributov

QUERHIMIGIS S0I730rEAN (S SamilE

File View Layer Settings Plugins Help L Enter Attribute Values

I @dd s @ BPE-% 4 &
ARAABKEL QO P - A
. .

(field value |
1 |id 1
2 |name Bogus River]

T

[ oK H Cancel ]

(] ||scale 1: 36564980 |1131.5.-22.1 %) Render @j
Lo Nl 4

Vymazavanie uzlov z objektu

Nové vo v0.8

Mozete pridat nové uzly objektu s pouzitim Zmazat uzol ikony na panely nastrojov.

VSimnite si Ze nemé& zmysel mazat uzol bodového objektu! Namiesto toho vymaZzte cely objekt.

Podobne jeden uzolovy linia alebo tvojuzlovy polygon je tiez fairly nepouzitelny avedie k nepredvi-
datel'nym vysledkom inde v QGISe, takZe nerobte to.

Uporozornenie: Uzol je identifikovany na vymazanie tak skoro ako kliknete mySou blizko eligible ob-
jetku. Na krok spat/vratenie operacie budete potrebovat prepnit editovaci méd OFF potom zahodit
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4.5 Upravy vrstiev

Tip 15 TYPY HODNOT ATRBIBUTOV

V aktualnej verzii QGISu, dialégové okno atrbibutov nekontroluje i je vloZeny Udaj pasuje ocakavanému typu
(t.j. Ci je Ciselny alebo textovy),

Uistite sa o tomto pred stlatenim Ok, inak mdzete najst chybu zachytenu neskér, ked’ sa budete pokisat
ulozit zmeny.

vaSe zmeny (to samozrejme znamena, Ze d'alSie neulozené zmeny sa tieZ stratia).

Resunutie, kopirovanie a vkladanie objektov
Nové vo v0.8

Vybrané objekty mozno vystrihnit kopirovat a vkladat’ medzi vrstvami rovnakého QGIS projektu tak
diho ako cieloveé vrstvy su nastavené na Allow editing beforehand.

Objekty mozno vlozit do externych aplikacii ako text: To znamena, Ze objekty su reprezentované v
CSV formate s geometriou Udajmi objavujucimi sa vo formate OGC Well-Known Text (WKT) format.

AvSak v tejto verzii QGISu, texotvé objekty z vonka QGISu nemozno vlozit' do vrstvy v QGISe.

Tip 16 ZHODNOST VLOZENYCH VRSTIEV

Ak vaSa zdrojova a cielova vrstva pouziva rovnaké zobrazenie potom viozené objekty budd mat rovnaku
geometriu ako zdrojova vrstva.

AvSak aj ciefova vrstva ma inakSie mapové zobrazenie potom QGIS nemdze garantovat geometriu Ze
geometria bude identicka. To je jednoducho preto Ze su tu malé chyby vznikajice pri zaokrdhlovani vyvolané
medzi projekciami.

Vymazavanie vybranych objektov

Na vymazanie objektu vyberte ho s pouzitim nastroja vyberania a vyberte Zmazat vyber z nastrojov
na editaciu.

Tip 17 PODPORA VYMAZAVANIA OBJEKTOV
Ked' upravujete stbori ESRI shape, vymazanie objektov funguje len ak je QGIS prelinkovany na kniznicu
GDAL verzia 1.3.2 alebo vySsie.

Méd zameriavania

QGIS dovoluje digitalizovat uzly byt zameriavané inymi uzlami rovnakej vrstvy. Na nastavenie tol-
eranice zameriavania chd'te do Nastavenia->Vlastnosti Projektu->VSeobecné->Tolerancia zameria-
vania. Nezabudaijte, Ze tolerancia zameriavania je v mapovych jednotkach.
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4.5 Upravy vrstiev

Ukladanie upravenych vrstiev

Ked' vrstva je v editovacom maode, akékolvek zmeny ostavaju v pamati QGISu. TakZe nie su za-
sielané/ukladané ihned’ na zdroj Udajov alebo disk. Ked' vypente editovaci rezim (alebo quit QGIS for
that matter), budete potom opytany Ci chcete ulozit' svoju zmeny alebo ich zahodit'.

Ak zmeny nemozu byt ulozené (t.j. piny disk, alebo hodnoty atributvo s mimo rozsah), QGISovy
in-memory state je ochraneny. Toto dovoluje srovnat(cz) vase edity a skusit' znova.

4.5.2. Vytvorenie novej vrstvy
Na vytvorenie a new layer for editing, vyberteNova vektorova vrstva z menu Vrstva. Dialégové okno
Nova vektorova vrstva sa zobrazi ako e ukazané na obrazku 6. Vyberte typ vrstvy (bod, linia, alebo

polygén).

Obr. 6: Dialogové okno Nova vektorova vrstva

Type
@ Point

() Line
() Polygon

Attributes:

| Add || Remove |

IName |Type |

Cancel

VSimnite si, Zze QGIS eSte nepodporuje vytvorenie 2.5D objektov (t.j. objektov so sdradnicami X,Y,Z)
alebo measure objektov. V tomto Case, iba stbory shape mozno vytvarat. V buducej verzii QGISu,
vytvaranie fubovolného OGR alebo PostgreSQL vrstvy typu bude podporované.

Vytvorenie vrstiev GRASSu ke podporované prostrenictvom zauvného modulu GRASSu. Prosim
referujte na Cast pre viac informacii o vytvarani vektorovych vrstiev GRASSu.

Na dokoncenie vytvorenia novej vrstvy, pridajte Zelané atribaty kliknutim na tlacidlo Pridat a urctte
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4.6 Tvorba dopytov

meno a typ pre atribat. Len typy real (realne Cisla), integer (celé Cisla), a string (retazce znakov) su
podporované. Kéd uz ste Stastny s atribdtmi kliknite na Ok a provide meno pre subor shape. QGIS
automaticky prida priponu .shp k menu ktoré ste urcili. Ked' uz je vrstva vytvorené bude pridana do
mapy a mdzete ju upravovat rovnakym spdsobom ako je opisané v ¢asti4.5.1] vyssie.

4.6. Tvorba dopytov

Tvorba dopytov dovoluje definovat podmnozinu tabulky a zobrazit to ako vrstvu v QGISe. Mbze
byt pouzité pre vSetky forméaty podpoorvané kniznicou OGR, subory GRASSu a vrstvy PostGIS.
Napriklad ak méte vrstvu s mestami s pofom pocet obyvatelov mdzZete vybrat len mesta vacsie
zadanim population > 100000 v SQL boxe Tvrby dopytov. Obrazok|7/ukazuje priklad tvorby dopytov
s Udajmi z vrstvy PostGIS s atribatmi uloZzenymi v PostgreSQL.

Tvirba dopytov lists datbazoveé polia vrstvy v listboxe nafavo. Mézete dostat vzorku Gdajov obsianutu
v zvyranzenom poli kliknutim na tlacidlo Vzorka . Toto retrieves prvych 25 réznych hodnét pre pole z
databazy. Na ziskanie zoznamu vSetkych moznych hodnét pre dané pole kliknite na tlacidlo V3etky .
Na pridanie vybraného pola alebo hodnoty do dopytu dvojkiknite na to . M&Zete pouzit' rézne tlacidla
na konstrukciu dopytu alebo ho mézete jednoducho vpisat priamo do SQL boxu.

Na vyskuSanie dopytu kliknitei na tlaCidlo Test . Toto vréati poCet zdznamov ktoré budu v€lenené do
tejto vrstvy. Ked' budete uspokojeny s dopytom, kliknite na Ok. SQL pre kluzulu where bude ukazany
v stipci SQL zoznamu vrstiev.

Tip 18 ZMENA DEFINICIE VRSTVY

Mbzete zmenit definiciu vrstvy po tom ako je nahratd, alternovanim SQL dopytu pouzitého na definovanie
vrsvy. Aby ste to urobili otvorte dialdgové okno vlastnosti vektorovej vrstvydvojklikom na vrstvu v legende a
kliknite na tlacidlo Tvorba dopytov v zaloZke V3eobecné. Pozrite ¢ast [4.3 pre viac informéciii.

4.6.1. Dopyty na vrstvy PostGIS

Na dopytovanie nahtratej vrstvy PostGIS su dve moZnosti. Prvou je kliknat' na tlacidlo Otvorit tabulku
na otvorenie tabulky atributov vrstvy PostGIS. Potom vyberte tlaCidlo Pokrocilé... naspodku. To ods-
tartuje Tvrobu dopytov ktora dovoli definovat podmnozinu tabulky a zorbazit' ju ako je to opisané v
Casti|4.6.

Druha moznost na nahratie vrstvy je otvorit dialogové okno Vlastnosti vrstvy dvojklikom na meno
vrstvy PostGIS v legende alebo pravym klikom a vybratim Vlastnosti z rozbalovacieho menu. V
zalozke VSeobecné kliknite na tlat€idlo Tvorba dopytov naspodku.

Pouzivatel'ska prirucka QGISu 31



4.6 Tvorba dopytov

Obr. 7: Tvirba dopytov

PostgreSQL Gusry Bullder

Table public.akmils in database test on host localhost, user gsherman

—Fields —Values

mg -*I feldspar' *1!
Ser fluorine'

quaz25i ‘gemstone’

x_coord i '‘graphite’ 3
y_coord * 5
the geomn .i| | GEFRRIE | | £ |
—Operators

(= JC=J > Jwe][= J[w ] [norn]
<= J [ >= ) (= J[mwe ) [ano | [_or ][ nor
—a0L where clause

com ="gold'

Clear | | Test [ q Ok H Cancel

4.6.2. Dopyty na formaty OGR a subory GRASSu

Na dopytovanie suborov GRASSu alebo podporovanych vektorovych vrstiev OGR potrebujete na
tlaCidlo Otvorit' tabulku na otvorenie zodpovedajucej tabulky atribGtov a vybrat tlaidlo PokroCilé....
To nastartuje Tvorbu dopytov a umozni definovat podmnozinu tabulky a zobrazi ju ako je to opisané
v Castil4.6|

Druhou moznostou je spustit Tvirbu dopytov tak ako bolo opisané v Casti je v sucasnosti
neodporovana pre vrstvyy OGR a GRASSu.
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5. Praca s rastrovymi udajmi

QGIS podporuje mnozstvo rastrovych dajovych formatov. This section describes how to work with
raster data in QGIS.

5.1. Co su to rastrové (daje?

Udaje v rasterovej forme v GIS st matice diskrétnych buniek, ktoré reprezentuju objekty na, nad
alebo pod zemskym povrchom. Kazda bunka v rastrovej mriezke méa rovnaku velkost, a bunky su
zvy&ajne obdiznikové (v QGIS budu vzdy tvorit obdiZnik). Typickymi sGpravami tdajov v rastrovej
podobe su Udaje z dialkového prieskumu Zeme ako su letecké fotografie alebo satelitné snimky a
modelované Udaje ako je matica vySok terénu.

Na rozdiel od vektorovych Udajov, pre rastrové nie je typické priradenie databadzového zaznamu pre
kazdu bunku.

V GIS, rastrova vrastva by mala mat priradené georeferencné Udaje, ktoré dovoluja, Zze bude ich
poloha spravna v mapovom pohlade. a dovol'uja aby mohli byt prekrzté d'alSimi vektorovymi a ras-
trovymi tdajmi. QGIS umozni spravne zobrazenie georeferencovanych rastrov.

5.2. Podporované rastrovych forméatov v QGIS

QGIS Podporuje mnoztvo rastrovych formatov. V stcasnosti overené formaty yahriaju:

Arc/Info Binary Grid

Arc/Info ASCII Grid

e Grass Raster

GeoTIFF

Spatial Data Transfer Standard Grids (s niektorymi obmedzeniami)

USGS ASCII DEM

Erdas Imagine

Pretoze praca s rastrami je v QGIS obsluhovana kniznicou GDAL, d'alSie rastrové formaty implemen-
tované v GDAL by mali taktiez fungovat, avSak neboli dosial otestované. Pozri prilohu pre viac
detailov.
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5.3 Nabhratie rastrovych udajov do QGIS

5.3. Nabhratie rastrovych udajov do QGIS

@Rastrové vrstvy sU nahrdvané jednak kliknutim na ikonu Nhrat' rastrovu vrstvu, alebo vybratim
polozky Pridat rastrova vrstvu z menu Pohlad. Viac ako jedna vrstva méze byt nahrata sucasne
pridrzanim klavesy CTRL a kliknutim na viaceré polozky v dialégu vyberania suborov. .

5.4. Vlastnosti rastra

Raster Layer

Zoom to extent of selected layer
Properties
Show In Dvendiew

Bemove

Transparency

1 T T T 1T T T T 1
U J

1 1 1 1 1 1 1 1 1 [Zobrazit a nastavit vlastnosti rastrovej vrstvy mozno
klknutim pravého tlaCitka na meno vrstvy. Toto zobrazi kontextové menu rastrovej vrstvy, ktoré
mnozstvo poloziek ktoré vam dovolia:

Zoom na plny rozsah rastra

e Uk&zat raster v okne mapovy prehlad

Otvorit' dialég vlastnosti (samozrejme)

Odobrat vrstvu z mapy

Nastavit' priesvitnost' s pouzitim posuvnika

Vyberte Vlastnosti z kontextového menu na otvorenie dialdgu rastrovych vlastnosti pre vrstvu.

Obrazok 8| ukazuje dialégové okno vlastnosti. Su Styri tabs v dialégu: Symbolika, VSeobecné,
Metadata, and Pyramidy.

5.4.1. Zalozka Symbolika

QGIS podporuje tri formy-druhy rastrovych vrstiev:
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5.4 Vlastnosti rastra

Obr. 8: Dialégové okno Vlastnosti rastrovej vrstvy

Fidsior Eor Piopizrlers

Symbology |Genera| JMetadata Pyramids

—Show As

_-) Three Band l_,l Single Band

Paletted Image Notes
Thisimage uses a fixed colar palette, You can remap these colors in different combinations e.q.

#* Red-blueinimage
* Green - blueinimage
®* Blue- green in image

—Appearance —RGE —
Ifl Invert Colar Map Color  Band | I
Transparency: Red | Red (I ¥ ‘

g — | I
Green | Green [l 3 ‘ |—_
Mone 0% Full S Il *

Blue | Blue || § |

Help ‘ ‘;gpply ?| oK || Cancel |
4

e Jednokanalové rastre v odtierioch Sedi
e RGB rastre s paletou

e Viackanalové RGB rastre

Pre tieto tri zakladné typy vrstiev je osem formeim From these three basic layer types, eight forms of
symbolised raster display can be used:

Single Band Grayscale

Single Band Pseudocolor

Paletted Grayscale (where only the red, green or blue component of the image is displayed)

Paletted Pseudocolor (where only the red, green or blue component of the image is displayed,
but using a pseudocolor algorithm)

Paletted RGB
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5.4 Vlastnosti rastra

e Multiband Grayscale (using only one of the bands to display the image)
e Mulitiband Pseudocolor (using only one of the bands shown in pseudocolor)

e Multiband RGB (using any combination of three bands)

QGIS mbze invertovat farby v danej vrstve, takzze svetlé farby sa stand tmavymi (a tmavé sa stand
svetlymi). Pouzite zaSkrtavacie policko Invertovat farby na zapnutie / vypnutie tohoto spravania sa.

QGIS mé schopnost zobrazit kazdy raster v r6znom stupni priehladnosti. Pouzite posuvnik na idiko-
vanie do akého rozsahu underlying vrstvy (ak vobec) by mali byt viditelné cez aktualnu rastrova
vrstvu. Priehladnost tieZ mozno nastavit' s pouzitim posuvnika priehladnosti v robalovacom kontex-
tovom menu ktoré je dostupné cez pravym klik na vrstvu v legende.

QGIS mobze restrict Gdaje zobrazované aby ukazal len bunky ktorych hodnoty st v danom pocte Stan-
dardnych odchylok od priemeru pre vrstvu. To je uzito€né pokial mate jednu alebo dve abnormalne
vysoké hodnoty v mirezke rastra ktoré maju negativny dopad na vykreslovanie rastra. Tato moznost
je dostupna len pre pseudocolor snimky.

5.4.2. Zalozka VSeobecné

The General tab zobrazuje zakladné informéacie o vybranom rastri vratane zdroja vrstvy a mena
zobrazeného v legende (ktoré mdze byt zmenené). Tato tab taktiez ukazuje thumbnail vrstvy, jej
symbol v legende, a paletu.

5.4.3. Zalozka Meta udaje

ZaloZka Metaudaje zobrazuje a wealth informécii o rastrovej vrstve, vratane Statistiky o kazdom
kanaly aktualnej rastrovej vrstvy. Statistika je zozbierana na 'need to know’ zéklade, takZe it may
well be that a given layers statistics eSte nebola zozbierana.

Tip 19 ZOZBIERANIE STATISTIKY O RASTRI

Na zozbieranie Statistiky pre vrstvu, vyberte vykreslovanie pseudocolor a kliknite na tlacidlo Pouzit.
Zozbieranie Statistiky pre vrstvu mdze byt ¢asovo naro¢né. Prosim bud'te trpezlivy kym QGIS examines vase
udaje!

5.4.4. Zalozka pyramidy

Rastre s velkym rozliSenim mézu spomalit’ navigaciu v QGlSe. Vytvorenim kopii s niz§im rozliSenim
Gdajov (pyramid), sa mbze vykon porovnatelne zvySeit ako QGIS vyberie najvhodnejSie rozliSenie
na puzitie v zavislosti na arovni priblizenia.
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5.4 Vlastnosti rastra

Musite mat’ pravo na zapis do adresara kde su originaln Gdaje uloZzené na vybudovanie pyramid.

Prosim vSimnite si Zze vybudovanie pyramids moéze alter the originalne Gdaje subor a raz vytvorené
nemd&zu byt odobraté. Ak si Zelate ochranit 'non-pyramided’ verziu vasho rastra, urobte zaloznu képiu
pred tym neZ vybudujete pyramidy.
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6. Praca so (kartografickymi) zobrazeniami

QGIS podporuje pre vektorové vrstvy "zobrazenie za jazdy". Tato vlastnost’ dovoluje zobrazit' vrstvy
v r6znych suradnicovych systémoch, tak ze sa prekryju spravne.

6.1. Prehlad podpory zobrazeni

QGIS ma podporu pre priblizne 2,700 znamych zobrazeni. Zobrazenia su uchovavané v Sqlite
databaze, ktoré je nainStalovana s QGIS-om. Priloha ?? obsahuje informacie o databaze a schéme.
ZvyCajne nie je potrebné manipulovat s databazou priamo. V skutocnosti to moéze spbsobit zlyhanie
podpory zobrazeni. Vlastné maspoveé zobrazenia su ukladané do uZivatel'skej databazy. Pozri Cast
?? pre viac informacii o spravbovani vlastnych mapovych zobrazeni.

Mapové zobrazenia dostupné v QGIS su zaloZzené na definiciach EPSG a su largely abstracted
z tabulky spatial_references v PostGIS version 1.x. ldentifikatory pouzivané v QGIS vSak nezod-
povedaju ani EPSG kédom ani PostGIS priestorovym referencnym identifikatorom. EPSG a PostGIS
identifkatory s pritomné v databaze a mozno ich pouzit na ur€enie mapového zobrazenia v QGIS.

iAby bolo mozné pouZit zobrazenie za jazdy, vaSe Udaje musia obsahovat informéciu o ich sdrad-
nicovom systéme. Pre vrstvy PostGIS QGIS pouziva priestorovy referencny identifikator ktory bol
nbastaveny ked' bola vrstva vytvorena. Pre Udaje podporované kniznicou OGR, sa QGIS spolieha na
pritomnost pre format Specifického znamenajlceho urcujlc suradnicovy systém. V pripade suborov
Shape rto znamena, ze subor obsahujucvi Specifikaciu suradnicového sytému vo formate WKT (Well
Known Text). Nazov stboru s mapovym zobrazenim ma rovnaké meno ako stbory Shape, a obsahuje
priponu PRJ. Napriklad subor jazera.shp budew mat zodpovedajulci sibor s mapovym zobrazenim
jazera.prj.

6.2. Nez zacCnete

Po Starte programu QGIS nema zapnutl zobrazovanie za jazdy (OTF). Na pouZitie OTF zobraznia,
je potrebné otvorit' dialégové okno Vlastnosti priektu, vybrat mapové zobrazenie pre tato mapu, a
zapnut zobrazenia. SU dve moznosti ako otvorit’ dialégové okno Vlastnosti projektu:

1. Vybrat Vlastnosti projektu z menu Nastavenia

2. klinat na ikonku projektora v pravom dolnom rohu stavového riadku

Dialégové okno obsahuije Styri dolezité komponenty ako je ocislované na obrazku/9/a popisané nizsie.
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6.2 Nez zaCnete

Tip 20 DIALOGOVE OKNO VLASTNOSTI PROJEKTU

Pokial otvorite dialdgové okno Vlastnosti projektu z menu Nastavenia, je potrebné klintt na zalozku Mapové
zobrazenie na zobrazenie nastavenia mapoveého zobrazenia. Otvorenie okna cez ikonu projektora
akutomaticky proinesie zaloZku Mapové zobrazenie dopredu.

Obr. 9: Dilégové okno mapovych zobrazeni (OS X)

Bia8 Project Properties

[ General !-J?miwﬁonei

| Enable on the fly projection ‘

ijection-ﬂ

| Coordinate Systems: w | Spatial Reference Id
- Geographic Coordinate System
wProjected Coordinate System
vAlbers Equal Area
MNAD 27 | Alaska Albers (meters) 209
NAD27 / Alaska Albers 2672
NADB3 / BC Albers 983
p-Cassini 3
pLambert Azimuthal Equal Area v
| = <>
+proj=longlat +ellps=WGC584 +datum=WC584 +no_defs
- Search ﬂ
& Postgis SRID () EPSG ID { Find )
{ Help ) ¢ Apply ) m [ Cancel :)

1. Zapnut mapové zobrazenia - toto zaSkrtavacie policko je pouZzité na zapnutie alebo vypnutie
OTF zobrazenia. Ked' je vypnuté, Ziadne zobrazenie sa nekona a kazda vrstva je vykrelovana
s pouzitim tych suradnic ako su precitané zo zdroja Udajov. Ked' je zapnuta, mapové suradnice
v kaZzdej vrstve su prezobrazené do sUpradnicového systému mapy na na platne.

2. Mapové zobrazenia - toto je zoznam vSetkych zobrazeni podporovanych QGISom vratane Ze-
mepisnych, Mpovych a vlastnych sdradnicovych systémov. Na pouzitie siradnicového systému,
vyberte ho zo zoznamu rozbaliac prislusSny uzol a vyberte mapové zobrazenie.

3. Proj4 text - toto je retazec zobrazenia pouZzity Proj4 zobrazovacim motorom. Tento text je len
na Citanie a je tu len kvoli informacnym dévodom.

4. Najst - ak viete PostGIS or EPSG identifikator pre zobrazenie, mbzete pouzit €rtu hfadania na
najdenie ho. VloZte identifikator a klinite na Find.
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6.3 Nastavenie mapoveho zobrazenia

6.3. Nastavenie mapoveho zobrazenia

QGIS automaticky nastavy mapové zobrazenie na suradnicovy systém prvej nahratej vrstvy. Jeden
spbsob ako nastavit mapové zpobrazenie je najprv nahrat vrstvu v mapovom zobrazeni v ktorom
bude cely prjekt. Potom otvorte dialdgové okno Vlastnosti projktu a klinite na zaSkrtavacie policko
Povolit zobrazenie za jazdy. Teraz mOZete zatvorit dialogové okno Vlastnosti projektu a pridat do
mapy d'alSie vrstvy.

Ak ste uz pridali vrstvy a chcete zapnut OTF zobrazovanie, otvorte dialdgové okno Vlastnosti projektu
a najdite mapové zobrazenie alebo zemepisny suradnicovy systém, ktory chcete pouZit v zozname
zobrazeni. Alebo m6Zete pouZit nastroj na hladanie opisany v predchadzajucej Casti.

6.4. Vlastné mapové zobrgazenia

Pokial QGIS nema preddefinované mapové zorbazenie, ktoré potrebujete, je mozné nadefinovat' si
vlastné mapové zobrazenie.
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7. GRASS

Ked'Zze GASS? je plnohodnotny hybridny GIS, mbze byt pouzity na rozSirenie QGISu s nasledujicimi
novymi funkciami:

Pridat vektorové vrstvy GRASSu

Pridat rastrové vrstvy GRASSu

Néastroje GRASSu

Vector layers digitizing

Changing the GRASS region

7.1. Spustanie QGISu s GRASSom

Ak chcete pouzivat funkcie GRASSu z QGISu je potrebné nahrat zasuvny modul GRASSu cez
spravcu zasuvnych moudov. Po nahrati zasuvného modulu je mozné okamizite nahrat vaSe GRASS
datasety s prislusnym tlacidlami pre vektrové a rastrové udaje.

Pokial chcete vyuZzivat nastroje GRASSu potrebujete pridat GRASS Mapset kde GRASS ulozi
vysledné datasety.

7.2. Nahratie udajov GRASSu

S nahratym zasauvnym modulom GRASSu mozno nahrat vektorové a rastrové vrstvy GRASSu s
pouzitim prisluSnych tlacidiel z panelu nastrojov.

Tip 21 NAHRAVANIE UDAJOV GRASSU
Ak mate problémy pri nahravani dajov alebo QGIS ukonci abnormalne, skontrolujte Ci ste si isty Ze ste
nahrali zasuvny modul GRASSu spravne ako ej to opisané v Casti

7.3. Vektorovy udajovy model

Je dblezité pochopit vektorovy model Gdajovy model GRASSu skor ako budete digitalizovat. Vo
vSeobecnosti, GRASS pouZiva topologicky vektorovy model. To znamena, Ze ploSné oblasti nie st
reprezentované ako uzavreté polygony, ale jednou alebo viec hranicami. Hranica medzi dvoma as
closed polygons, but by one or more boundaries. A boundary between two je digitalizovana iba raz a
je zdielana merdzi oboma oblastami. adjacent areas is digitized only once, and it is shared by both
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7.4 Digitalizacia a nastroje na Upravy

areas. Boundaries must be connected without gaps. An area is identified (labeled) by Hranice musia
byt prepojené s dierami. Oblast je identifikovana (olabelovand) centroidom tejto oblasti. the centroid
of the area.

Okrem hranic a centroidov, vektorovd mapa mdZe obsahovat tieZ body a linie. VSetky tieto elementy
mozu byt zmieSané v jedej vektorovej vrstve a budl reprezentované v réznych tzv. 'vrstvach’ vnutri
QGISu.

Je mozné uloZit v jendom subore Udajov (datasete) vicero 'vrstiev'. Napriklad, polia, lesiy a jazera
mozu byt uloZené v jednom vekotre. Adjacent lesy a luky m6zu zdielat rovnakd hranicu, ale maju
oddelené tabulky atribatov. Je tiez mozné priradit atribaty k hrnaiciam. Napriklad, hranica medzi
jazerom a lesom je cesta, takze mb6ze mat svoju vlastnu tabulku atribatov.

'Vrstva' objektov je definovana 'vrstvou’ vnutri GRASSu. 'Vrstva’ je Cislo ktroé definuje Ci je tam viac
ako jedna vrstva vvnutri datasetu, t.j. ak geometriea je les alebo jazero. Nateraz to méze byt iba Cislo
v budicnosti bude GRASS podporovat' aj nazvy ako polia v uzivatefskom rozhrani.

Atribaty mézu byt uloZené v externych databazovych tabulkaych, napriklad v DBF, PostgreSQL,
MySQL, SQLITE3, atd".

Atribaty v databazovych tabulkach su prepojené s elementami geometries pouzitim 'category’. 'Cat-
egory’ (key, ID) je celé Cislo prepojené s geometrickymi primitivmi, a posuzZiva sa na prepojenie k so
stipcom v databazovej tabulke.

Tip 22 NAUCENIE SA VEKTOROVEHO FORMATU GRASSU

Najlepsi sposob ako sa naucit’ vektorovy format GRASSu a jeho moznosti m6Zete stiahnut jeden z mnohych
GRASS Tutorilov kde je opisany vektorovy model viac do hibky. Pozti
http://grass.itc.it/gdp/manuals.php pre viac informacii knih a tutorialov v réznych jazykoch.

7.4. Digitalizacia a nastroje na Upravy

Nastroje na digitalizaciu pre vektorové vrstvy GRASSu sU pristupné s pouzitim nastroja Upravit vek-
torovu vrstvu GRASSu na panely nastrojov. Uistite sa, Ze mate nahrani vektor GRASSu a je to
vybrana vrstva v legende, predtym nez kliknete na nastroj na urpravy. Ak chcete vytvorit novy vektor
GRASSuU potrebujete pouZit poloZku v panely naastrojov Zasuvné moduly->GRASS->Vytvorit hovl
vektrorovu vrstvu GRASSu

Obrazok 10 ukazuje dialégocvé okno GRASS - Upravy ktoré sa zorbazi, ked' kliknete na nastroj na
apravy.

Nastroje a nastavenie je prediskutované v nasledujlicej Castiach.
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7.4 Digitalizacia a nastroje na Upravy

Obr. 10: Dialégové okno GRASS Upravy

() GRASS - dapravy

Hr 0@~ 2Ux~vEDO

Kategdria [ Mastavenia | Symbolika | Taburk:a]

Maod [Next not used v]

Kategéria | | Pole (vrstva) |1 :]

Lave tladidlo: Nowy bod 4

7.4.1. Panel nastrojov

Tabulka 2| uvadza digitalizacné nastroje zabezpecCované zasuvnym modulom GRASSu.Tieto zod-
povedaju tlacidlam nastrojov na paneli nastrojov na vrchu dialogu. GRASSomlists the digitizing tools
provided by the GRASS plugin. These correspond to the tool buttons in the toolbar(s) across the top
of the dialog.

7.4.2. Zalozka Kategoria

Tato zaloZka dovoluje nastavit spdsob ktroym bude kategoria priradené kazdému novému objektu
a/alebo priradené kategéria objektu.

e M&d: aka kategéria by mala byt priradené ku geometrii

— Next not used - d'alSia kategéria zatial nepouzita vo vektorovom subore
— Manual entry - definuj kategdriu v poli 'Kategériua’
— No category - digitalizuj geomteriu bez zadania zZiadnej kategoérie

e Kategoria - Cislo (ID) pridané do digitlizovanej objektu

e Pole (vrstva) - objekt (tabulka atribatvo) identifikacia
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7.4 Digitalizacia a nastroje na Upravy

Tabulka 2: Digitalizacné nastroje GRASSu

lkona | Nastroj Ugel

Novy bod digitalizuje novy bod

Nova linia digitalizuje novu liniu (ukon€ena vybratim nového nastroja)

Nové ohranicenie | digitalizuje nové ohranienie (ukon€ena vybratim nového nastroja)

Novy centroid digitalizuje novy centroid (olabeluje existujicu oblast)

Posunut’ uzol vybrat' jeden uzol z existujlcej linie alebo ohranicenia a dentifikovat novu
polohu

Pridat' uzol prida vony uzol do existujucej linie

Vymazat uzol vymaze jeden uzol z existujucej linie (potvrdit vybrany uzol z d'alSieho kliku)

Presundt liniu vybrat existujacu liniu a kliknat na novu polohu

Rozdelit' liniu rozdelit’ existujucu liniu na 2 Casti

Zmazat liniu vymazat' existujdcu liniu (potvrdit vybrana liniu d'alSim klikom)

Upravit' atriblty upravit' atribaty existujicich prvkov (pozor jeden prvok mbze reprezentovat
viac objektov, pozri vysSie)

Koniec zavrie digitalizacnu session (prebuduje topolégiu potom)

Tip 23 VYTVORENIE DALLICH 'VRSTIEV' GRASSU v QGISE
Ak chcete pridat’ viacej vrstiev k vaSemu datasetu, len pridajte nové Cislo v 'Pole (vrstva)’ vkladacom okne a
stalCte enter. V tabulke tap mdzete vytvorit vaSe nové tabulky prepojené s vaSou vrstvo.

7.4.3. Zalozka Nastavenia

Tato zaalozka dovoluje nastavit zameriavanie v obrazovkovych bodoch. Toto je ta threshold v pixe-
loch v ktorej nové body alebo zaver linie bude zamerany k existujucim uzlom. To pomaha ochranit
sa pred medzerami alebo dangles medzi ohraniceniami. Predvolena hodnota je nastavcena na 10
pixelov. This helps prevent gaps or dangles between boundaries. The default is set to 10 pixels.

7.4.4. Zalozka Symbolika

Téato zalozka dovoluje prezriet a nastavit symboliku a nastavenie farieb pre r6zne typy geometrié a
ich topologicky status (t.j. uzvreta/ otvorené ohranicenie).

7.4.5. Zalozka Tabulka

Tato zalozka obsahuje informaciu o databazovej tabulke pre danu 'vrstvu’. Tu mozno pridat, upravit
alebo vytvorit nova databazovu tabulku pre aktualnu vrstvu.
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7.5 Nastroj na nastavenie regionu

Tip 24 GRASSOVSKE PRAVA NA URPAVY

Musite byt vlastnici GRASS mapsetu ktory chcete upravovat. Nie je mozné upravovat vektory v masetoch
ktoré nie st vaSe dokonca ani ked' mate pravo na zapis.

7.5. Nastroj na nastavenie regionu

Aktualny region (okno) v GRASSe je velmi dblezité pre vSetky rastrové moduly. Dovoluje novo
vytvaranym rastrom mat rozsah a rozliSenie aktualneho regionu nezavisle na ich pévodnom regione.
Tento region je uloZzeny v subore $SLOCATION/$SMAPSET/WIND, a definuje sever, juh, zapad, vychod,
pocet stipcov a poget riadkov, horziontélne a vertikalne priestové rozlisenie.

Je mozné zanut/vypnat region GRASSuU na mapovom platne QGISu s pouzitim Zobrazit' aktualny
region GRASSu tlacidlom.

S Upravit aktualny region GRASSu moézete otvorit nastroj v ktroom moézete zmenit aktualny region
a symboliku obdiZnika GRASSovského regiénu na plante QGISu. Ked' nastroj be?i, je tie? mozné
vybrat’ novy region interaktivne s mySou na plante QGISu.

7.6. Nastroje GRASSu

Nastroje GRASSu poskytuju analytické funkcie GRASSu v QGISe. Na poZitie nastrojov GRASSu
potrebujete mat otvoreny mapset, kde mate prava na zapis. To je potrebné pretoze QGIS pretoze
QGIS pravdepodobne vytvori nové datasety ktoré potrebné zapisat do platného mapsetu.

Preto je potrebné spustit QGIS s GRASS session. Potom vas aktualny mapset bude otvoreny pre
zapis.

DalSia volba pre otvorenie mapsetu pre zapis je prevadzkované cez polozku v GRASS zasuvnom
moduly. Pouzite Zasuvné moduly->GRASS->0Otvorit mapset.

AK mate zaSedené tlaCidlo GRASS nastroje, uidsite sa Ze ste otvorili platny mapset pre zapis, ked'ze
zasuvny modul GRASSu potrebuje mapset pre ukladanie svojich vysledkov.

Nastroje GRASSu tiez prevadzkuju velmi uzito€ny prehliada€ udajov pre prechadzanie cez vas ak-
tualniu lokalitu a jej obsahujice mapsety.

7.6.1. Moduly v panely nastrojov

Nastroje GRASSu poskytuju zbierku z modulov GRASSu ktoré potom mézu byt pouzité z QGISu.
S0 zoskupené do tematickych blokov ktoré sami mozete definovat (pozri ¢ast [7.6.3).

Ked kliknete na modul, nova zaloZka bude pridana do vasho panelu nastrojov ktroa obsahuje tri nové
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7.6 Nastroje GRASSu

podzalozky:

1. MozZnosti
2. Vystup

3. Manual

Moznosti

Tato zalozka prevadza vas s velmi zjednoduSnym polom poloZiek, kde potrebujete vybrat potrebné
mapy a vlozit parametre na spustenie vybraného modulu. VSimnite si, Ze tieto volby sU udrziavané
tak jednoduché ako je to len mozné aby zachovali Cista Struktiru. Ak potrebujete viac volieb modulu
citte sa slobodne pouzijuc GRASS-shell na spustenie modulu.

Vystup

Tato zalozka zabezpecuje vystup generovany z beziaceho modulu. Po stla¢eni na tlacidlo 'Spustit”,
modul sa prepne do zalozky Vystup a uvidite informacie o procese. Ididlne precitate Uspezne
ukon&ené na konci.

Manual

Tato zalozka ukazuje strdnku s helpom kazdého modulu GRASSu. MézZete hodit pohlad na
manudlovl stranku ak chcete dostat hlbSiu znalost o Ucele daného modulu. Mohli ste rozpoznat,
Ze niektoré moduly maju viac volieb a parametrov ako je dané v zalozke 'Volby'. To je spravne a
urobené naschval. Na to aby sa GUI udrzalo tak jednoduché ako je to len mozné len potrebné volby
a parametre boli dané do zalozky volby. Ale vy vzdy mbzete pouzit GRASS-shell na spustenie mod-
ulu so vSetkymi svojimi parametrami.

Tip 25 ZOZBRAZENIE VYSLEDKOV OKAMZITE
Ak chcete zobrazit vaSe vysledky vypoctov okamZite v mapovom platne mézeme pouzit' tlacidlo 'Prezriet
vystup’ na spodku zélozky Moduly.

7.6.2. Prehliada € vrstiev GRASSu

Velmi pekna funkcia je novopridany PrehliadaCc GRASSu v QGISe 0.7. Na obr. 11(a) mozno vidiet
aktualnu Lokalitu so svojimi mapsetmi.

Prehliadac v lavej Casti dovoluje prechadzat cez vSetky vaSe mapsety vo vaSej vybranej lokalite.

Prava strana okna prehliadaCa ukazuje matainformacie pre vybrany dataset, t.j. rozliSenie, bounding-
box, zdroj dajov, tabulku atribatvo pre vektorové Udaje. . .
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7.6 Nastroje GRASSu

Panel nastrojvo vnutri zalozky Prehliadac dava nasledujice nastroje pre vybrany dataset:

Pridat na platno vybrant mapu

Kopirovat vybrani mapu

Premenovat vybrand mapu

Zmazat vybran mapy

Nastvait' aktualny regién na vybrant mapu

Obnovit okno Prehliadaca

Tlacidla 'Premenovac’ a 'Zmazat”’ su dostupné len vo vaSom aktualnom mapsete. VSetky ostatné
nastroje tiez funguju na mapy z ostatnych mapsetov.

(a)b)
GRAESSS-
brahs#r
in-in-
sidgde
thehe
todbol-
bokox

Obr. 11: GRASS-toolbox

7.6.3. Prispdsobneie sekcie s modulmi

Takmer vSetky moduly GRASSu mozno adpotovat do Nastrojov GRASSu. XML-rozhranie je
zabezpecované na parsovanie velmi jednoduchych XML suborov ktoré konfiguruji moduly v Nastro-
joch GRASSu.

Stru€ny popis pridavania novych modulov, zmeny skupin modulov atd. mozno najst na QGIS Wiki
nahttp://wiki.qgis.org/qgiswiki/Adding_New_Tools_to_the_GRASS_Toolbox.

Vzorovy XML-sUbor pre vygenerovanie modulu v.buffer (v.buffer.qgm) vyzeré takto:

<?xml version="1.0" encoding="UTF-8"7>
<!DOCTYPE qgisgrassmodule SYSTEM "http://mrcc.com/qgisgrassmodule.dtd">

<ggisgrassmodule label="Vector buffer" module="v.buffer">
<option key="input" typeoption="type" layeroption="layer" />
<option key="buffer"/>
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7.7 Vytvorenie novych vektorovych vrstiev

<option key="output" />
</qgisgrassmodule>

Parser precita tato definiciu a vytvori nova zalozku v nastrojoch GRASSu ked' vyberiete tento modul:

Obr. 12: Moduly generované parsovanim XML-stuboru

7.7. Vytvorenie novych vektorovych vrstiev

S touto verziou QGISu je tiez mozné velmi jednoducho vytvorit novu vektorova vrstvu.

Len vyberte Zasuvné moduly->GRASS->Vytvorit nova vrstvu GRASSuU z panelu nastrojov, dajte nové
meno v textovom ramceku a zacnite digitalizovat. Ak you encounter zosivené tlacidlo, usisite sa ze
mate nastavené pracovné prostredie (pracovny subor map). Ak zabudnete ako ho zapnat/umoznit,
pozrite sa na Cast 7.2.

Ked'Ze GRASS je mozny organizovat vSetky typy geometrii v jednej vrstve, nieje Ziadna potreba
vybrat geometriu. Toto sa vztahuje len pre vytvorenie suborov Shape (pozri Cast'|4.5.2).

Niekol'ko rada ako digitalizovat' uzitoCnejSie:

e Usitite sa vytvorit tabulku atribGtpov s potrebnymi stipcami predtym ako zagnete digitalizovat
ak chcete priradit’ atriblty vasSim digitalizvoanym objektom. CHod'te na zalozku Tabulka v okne
Digitalizavcia.

e Ak planujete vytvorit polygénovu vrstvu, consider nastavenie médu na Ziadna kategéria. Potom
zacCnite digitalizovat’ hranice ktroré momentalne nepotrebuju Ziadnu polozku v tabulke atributov.
Ak ste to spravili, zmefite spat na DalSia nepouZita a zacnite digitalizovat centroidy, ktoré drzia
atribatovu informaciu polygonu.

e Dalsie tipy budt pridané &oskoro. . .
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8. Pouzivanie zasuvnych modulov

8.1. Uvod k zasuvnym modulom

QGIS bol navrhnuty s architektdrou zasuvnych modulov. To umozZzfiuje nové pridavat k aplikacii nové
vlastnosti/funkcie. Mnoho funkcii v QGISe je v su€asnosti implementovanych ako zasuvné moduly.

Su dva typy zasuvnych modulov v QGISu: jadrové a uzivatelské. Jadrové zasuvné moduly su udrzi-
avané vyvojarskym timom QGISu a sU sUcastou kazdej distribacie QGISu. UZivatelské zasuvné
moduly su externé zasuvné moduly ktroé su udrZiavané individualnym autorom. Webové stranka
QGIS SVN (http://svn.qgis.org) serviruje niektoré uzivatel'ské zasuvné moduly.

8.1.1. Najdenie a inStalacia zasuvncyh modulov

Ked' nainStalujete QGIS, obsahuje vSetky jadrové zasuvné moduly (pozri kapitolu|8.1.4).

UZivatelské zasuvné moduly su bezne Sirené vo forme zdrojovych kddov a vyzaduju kompiléaciu.
Pre inStrukcie na zostavenie a inStalaciu uzivatel'skych zasuvnych modulov pozrite dokumentéaciu
pribalenbl k zasuvnému modulu.

8.1.2. Sprava zasuvnych modulov

Sprava zasuvnych modulov pozostava z nahratia a odhratie ich z QGISu. Nahraté zasuvné moduly
su "zapamatané ked opustite aplikaciu a obnovené pri najblizSom spusteni QGISu.

Na spravu zasuvnych modulov, otvorte Spravcu zasuvnych modulov z menu Nastroje. Spravca za-
suvnych modulov zobrazi vSetky dostupné zasuvné modly a ich status (nahraté alebo nenahraté).
Obrazok|13 ukazoje dialégové okno Spravcuzasuvnych modulov.

Typicky vSetky zasuvné moduly QGISu sU nainStyalované na tom istom mieste. Toto miesto je zo-
brazené v textovom poliCku Adresar zasuvnych modulov. M6Zete QGISu povedat’ nahrat zasuvné
moduly z iného miesta Specifikovanim r6zneho adresara.

Tip 26 CRASHING PLUGINS

If you find that QGIS crashes on startup, a plugin may be at fault. You can stop all plugins from loading by
editing your .qt/qgisrc file in your home directory on Linux/Unix (Windows users will have to edit the registry).
On Linux/Unix, open the qgisrc file in a text editor and find the [Plugins] section. Set all the plugin values to
false to prevent them from loading. For example, to prevent the Delimited text plugin from loading, the entry in
ggisrc should look like this: Add Delimited Text Layer=false.Do this for each plugin in the [Plugins]
section. You can then start QGIS and add the plugins one at a time from the Plugin Manger to determine
which is causing the problem.
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8.1 Uvod k zasuvnym modulom

Obr. 13: Spravca zasuvnych modulov

QG5 Flugin Manger

Plugin Directory [fhomefgsherman/ggis05ro/lib/ggis

To load a plugin, click the checkbox next to the plugin and click Ok

Mame Version Description

D Add Delimited Text Layer Version 0.1 This plugin provides support for delimi

D CopyrightLabel Wersion 0.1 This plugin overlays copyright informa
D GPS Tools Wersion 0.1 Tools for loading and importing GPS d
[ Grass 0.1 GRASS layer

D Graticule Creator Version 0.1 A graticule building plugin.

D MorthArrow Wersion 0.1 This plugin displays a north arrow owver
E PostgresS0L Geoprocessing Version 0.1 Geoprocessing functions for working w
D ScaleBar Version 0.1 Plugin to draw scale bar on map

E SPIT Wersion 0.1 Shapefile to PostgreS0L/PostGIS Impon
L S | FS———— -

| Ok H Close ‘

8.1.3. Spravcovia udajov

Spravcovia Gdajov su "zvlastne" zasuvné moduly, ktoré umoznujua pristupovat k uloziskam Gdajov.
Bezne QGIS podporuje vrstvy PostGIS a na disku ulozené Udaje podporované kniznicou GDAL/OGR
(prilohalA.1). Zasuvny modul na prisup k Gdajom plugin rozsiruje schopnosti QGISu o pouzitie inych
udajovych zdrojov.

Zasuvné moduly na pristup k Udajom su registrované automaticky QGISom pri Starte. Nie su
spravovované Spravcom zasuvnych modulov alebo su pouzité za scénou ked' prislusny typ Udajov je
pridany ako vrstva do QGISu.

8.1.4. Jadrové zasuvné moduly

QGIS v sucasnosti obsahuje 9 jadrovych zasuvnych modulov ktoré mpoZzno nahrat prostrenictvom
Spravecu zasuvnych modulov. Tabulka/3/uvadza kazdy z jadrovych zasuvnych modulov spolu s popi-
som UcCelu na ktory slizia a ich ikonkou na paneli naastrojov. Zasuvny modul GRASS sa medzi
nimi nenachadza, ked'Ze instaluje svoj vlastny panel nastrojov (pozri €ast'[7 pre diskusiu dostupnych
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funkcii v zasuvnom module GRASSu).

Tabulka 3: Jadrové zasuvné moduly QGISu

Ikona | Zasuvny modul Popis
Copyright Label Display a copyright label on the map canvas
Delimited Text Load a delimited text file containing X,y coordinates as a point layer
GPS Tools Load and display GPS data
Graticule Creator Create a latitude/longitude grid and save as a shapefile
Scalebar Add a scalebar to the map canvas
North Arrow Add a north arrow to the map canvas
PostgreSQL Geoprocessing | Buffer a PostGIS layer
b SPIT Shapefile to PostGIS Import Tool - import shapefiles into Post-
greSQL
Georeferencer? Georeferencing rasterlayers

2The georeferencer-plugin is only available if you have installed the gsl-libraries and headers during compile-time.
Please check the installation-chapter[C for details.

Tip 27 PLUGINS SETTINGS SAVED TO PROJECT
When you save a .qgs project, any changes you have made to NorthArrow, ScaleBar and Copyright plugins
will be saved in the project and restored next time you load the project.

8.1.5. Externé zasuvné moduly

QGIS taktiez prichadza s niektorymi externe vyvinutymi zaasuvnymi modulmi. Tieto nie st sucastou
beZnej distriblcie. AvSak je moZzné ich skompilovat a pouZit s QGISom.

V sucasnosti su externé zasuvné moduly dostupné iba priamo z SVN. Na ziskanie vSetkych ex-
ternych zasuvnych modulov spravte nasledujlce:

svn co https://svn.qgis.org/repos/qgis/trunk/external_plugins external_qgis_plugins

To vytvori adresar external_qgis_plugins VO vaSom suCasnom adresari. Kazdy podadresar ma
svoje vlastné inStrukcie na inStalaciu a kompilaciu. Na zostavneie zasuvného modulu ich pozorne
precitajte.

8.1.6. Sabléna zasuvnych modulov

Pokial chcete vyvinat pre QGIS svoj vlastny zasuvny modul hlavné zdrojové kédy obsahuju pekny
skript ktory vas prevedie procesom tvorby vaSej vlastnej Sablony adreséarovej Struktlry pre v ramci
strmovej Struktury zdrojakov QGISu. Tento skript prebyva v QGIS/src/plugins/plugin_builder.pl.
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Jedin& vec ktoru je potrebné spravit je nakddovat svoje vlastné funkcie do zasuvného modulu (a
samozrejme poskytnit vas zasuvny modul vybojarskemu timu QGISu).
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8.2 Pouzivanie zasuvného modulu GPS

8.2. Pouzivanie zasuvného modulu GPS
8.2.1. Coje to GPS?

GPS globalny polohovaci systém je systém zaloZeny na satelitoch, ktory dovoluje komukolvek s
prijimaCom GPS zistit presnu polohu kdekolvek na svete. Je pouzivany ako pomdcka pri navigacii
napr. v lietadlach, lodiach a tiez turistami. Prijimac¢ GPS pouZziva signdly zo satelitov na vypocet ze-
mepisnej §irky a dizky a (niekedy) nadmorskej vysky. Vagsina prijimagov ma tiez schopnost ukladat
polohy (zndme ako orientacné body/waypoints), postupnosti poléh, z ktorych pozostava planovana
cesta/route a zaznam trasy alebo stopy/track z pohybu prijimacov v Case. Orientacné body cesty a
stopy su tri zakladné typy objektov v Gdajoch GPS. QGIS zobrazuje orientacné body ako bodovu
vrstvu, kym cesty a stopy su zobrazené ako liniové vrstvy.

8.2.2. Nahravanie udajov GPS zo suboru

Na ukladanie udajov GPS existuje mnozstvo réznych suborovych formatov. Forméat, ktory pouziva
QGIS sa nazyva GPX (GPS exchange format - vymenny format GPS), ktory je Standardnym vym-
mennym formatom, ktory méze obsahovat' [ubivilny pocet orientacnych bodov, ciest a stép v jednom

subore. b Na nahratie stiboru GPX je potrebné pouzit zasuvny modul Nastroje na pracu s GPS.
Ked' sa nahr& tento zasuvny modul na liSte sa objavi tlaCidlo s malym prirucnym GPS zariadenim
(zariadenie vyzera tak trochu ako mobilny telefén). Kliknutim na toto tlacidlo sa otvori dialog Néastroje
na pracu s GPS (pozri obrazok14).

Na vybratie suboru GPX pouzite tlacidlo [...] na listovanie, potom pouzite zaSkrtavacie policka na
vyber typu objektov, ktoré si z tohto GPX suboru chcete nahrat. Po kliknuti na OK sa kazdy typ
objektu nahra do osobitnej vrstvy.

8.2.3. GPSBabel

Ked'Zze QGIS pouziva suboru GPX je potrebny spbsob na konverziu inych formatov suborov GPS
do GPX. Toto je mozné pre mnohé formaty s pouzitim slobodného programu GPSBabel, ktory je
dostupny na http://www.gpsbabel.org. Tento program taktieZ dokaze prenadSat Udaje medzi poci-
taCom a zariadenim GPS. QGIS pouziva na tieto veci GPSBabel, takze je odporicané nainstalovat
ho. AvSak ak chcete iba nahrat Udaje GPS zo suborov GPX, nebudete ho potrebovat. Je zndme, Ze s
QGIS-om pracuje GPSBabel verzie 1.2.3, ale mal by byt schopny pouZit bez problémov aj neskorsie
verzie.
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Obr. 14: Dialégové okno Nastroje na pracu s GPS

GPS Tools |

Import other file IDw.rIDE.dI'ru'nGF'S |LblaadboGF'S |

Description

GFX is the GPS eXchangs file format, which is ussd to store infonmation about waypoints,
routes, and frads,

Select a GPX file and then s=lect the fealure types that you want to load.

| /=

8.2.4. Import Gdajov GPS

Na import tdajov zo suboru iného ako GPX sa pouZziva nastroj Importovat' iny subor z dialdgu Nastre
GPS. Tu sa vyberie subor, ktory chcete importovat, typy objektov, ktoré z neho chcete importovat,
kam chcete uloZit' skonvertovany subor GPX a aky nadzov bude mat nova vrstva.

Ked' vyberiete subor na import, je treba tiez vybrat format tohto stboru s pouzitim menu v okne
vyberu suboru (pozri obrazok [15). Nie vSetky formaty podporuji vSetky tri typy objektov, takZze pre
mnohé formaty sa bude dat vybrat' len medzi jednym alebo dvomi typmi.

8.2.5. Stiahnutie Udajov zo zariadenia GPS

QGIS mbZe pouzit GPSBabel na stiahnutie Udajov z GPS priamo do vektorovych vrstiev. Na to sa
pouziva nastroj Stiahnut z GPS (pozri obrazok [16), kde sa vyberie typ zariadenia GPS, port ku
ktorému je pripojené, typ objektov, ktoré chcete stiahnut, sibor GPX, kam bud( Udaje uloZzené a
meno novej vrstvy.

Typ zariadenia, ktoré vyberiete z menu zariadenia GPS rozhoduje ako sa bude snazit GPSBabel ko-

munikovat s tymto zariadenim. Pokial Ziadne z typov zariadeni nebude pracovat s Vasim zariadenim
GPS, je mozné vytvorit novy typ (pozri Cast' |8.2.7).

Port je ndzov suboru alebo nejaké iné meno, ktoré pouZziva operacny systém ako odkaz na fyzicky
port vo Vasom pocitaci, ku ktorému je pripojené GPS zariadenie. V Linuxe je to nieco ako /dev/ttySO
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8.2 Pouzivanie zasuvného modulu GPS

Obr. 15: Dialdg vyberu suboru pre nastroj na import

Select file and format to import

Lockin: | (] imnt et hemelliciuimmy

Rle mame:

Fle type=:

alebo /dev/ttyS1 a vo Windowse je to COM1 alebo COM2.

CoFilat Right Plarmer (*.*)

CaFilat Fight Mlanner (*.%)
DA ()

Delorme GPS Log (*.4)
Deforme Reoutes (%)

EasyGPS Birary Format (*.%)
Fugawi (*.")

GPSDrive *.")

GPS U (.

GPSman (.

Ked' kliknete na OK, Udaje budu stiahnuté zo zariadenia a objavia sa ako vrstva v QGIS.

8.2.6. Nahravanie udajov GPS do zariadenia

Mé&Zte taktieZ nahrat Udaje priamo z vektorovej vrstvy v QGIS do zariadenia GPS s pouzitim nastroja
Nahrat do GPS. Vrstva musi byt vrstva GPX. To mozno spravit jednoduchym vybranim vrstvy, ktora
bude nahratad typom Vasho zariadenia GPS a portom, ku ktorému je pripojené. Podobne ako pri
nastroji na stahovanie je mozné urCit novy typ zariadenia, pokial zariadenie uZ nie je v zozname.

Tento nastroj je velmi uZitocny s moznostou vektorovej editacie QGIS-e. MéZete nahrat mapu,
vytvorit nejaké orientacné body a cesty a potom ich nahrat a pouzivat vo VaSom zariadeni GPS.
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Obr. 16: Nastroj na stahovanie

GPS Tools B

Load GPX file | Import other file |

I Lcad to GPS

Description

This tocl will belp you dowrload data from a GPS devios. Chooes your GPS device, the
port it is commected to, the featurs type you want to dowrload, a mame for your new layer,
ard the GPY file where you want to store the data. If wour denvios ia't listed, or if you
wart to change some estlings, you can also edt the devicss.

This tod uses the program GPEBabe (http:/'grebabe sf netl to trarefer the data. I you
dor't have GPSBabd installed where OGS can find it, this tool will not wor,

GF5 denice: I&lm'inu.lrr\errt position | Part: I.-'daw'ttysq vl

Ecit devines | Feature type: | Waypcints x
Cutput file: I |
Layer mame: I
| o |

8.2.7. Definicia novych typov zariadeni

Je mnoho réznych typov GPS. Vyvojari QGIS-u nemézu vyskuSat vSetky z nich, takze pokial mate
nejaké, ktoré nefunguje so Ziadnym z typov zariadeni uvedenych na zozname v nastrojoch pre sti-
ahnutie a nahratie, mozete definovat vas vlastny typ zariadenia prefi. To mozno s pouzitim editora
zariadeni GPS, ktory mozno spustit kliknutim na tlacidlo v okne pre stahovanie/nahravanie.

Na definovanie nového zariadenia jednoducho kliknete na tlaCidlo Nové zariadenie, zadate meno,
prikaz pre stahovanie, prikaz pre nahravanie do vasho zariadenia a kliknete na tlacidlo Aktualizovat
zariadenie. Meno sa objavi v menu zariadeni v okne pre stahovanie a nahravanie a méze to byt
lubovolny refazec.

Prikaz na stiahnutie je prikaz, ktory sa pouziva na stiahnutie Gdajov zo zariadenia do suboru GPX. To
bude pravdepodobne prikaz programu GPSBabel, ale je mozno pouzit aj iny program prikazového
riadku, ktory dokaze vytvorit subor GPX. QGIS nahradi kfiCové slova %type, %in a %out ked' spusti
prikaz.

%type bude nahradeny “-w” ak nahravate orientacné body, “-r" ak nahravate cesty a “-t” ak stahujete
stopy. Toto su parametre prikazového riadku, ktoré povedia programu GPSBabel, ktoré typy objektov
ma stiahnut'.

%in bude nahradena menom portu, ktory vyberiete v okmne pre stahovanie a %out bude nahradena
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menom, ktoré vyberiete pre subor GPX, do ktorého budu uloZzené udaje. Takze ak vytvorite typ zari-
adenia s prikazom na stiahnutie “gpsbabel %type -i garmin -0 gpx %in %out” (to je prave prikaz na
stiahnutie pre preddefinované zariadenie typu “Garmin serial”) a potom ho pouzijete na nahratie ori-
entacnych bodov z portu “/dev/ttyS0” do suboru “output.gpx”, QGIS nahradi klti€ové slova a spusti
prikaz “gpsbabel -w -i garmin -0 gpx /dev/ttyS0 output.gpx”.

Prikaz na nahratie je prikaz, ktory je pouzivany na nahratie Gdajov do zariadenia. Rovnaké kfucové
slova s pouzité ale %in je teraz nahradeny menom suboru GPX pre vrstvu, ktora ma byt nahrata
a %out je nahradena menom portu. Viac sa mozno naucit v GPSBabel a dostupnych parametroch
prikazového riadka na http://www.gpsbabel.org.

Pokial ste uz raz vytvorili novy typ zariadenia, objavi sa v zozname zariadeni pre nastroje na nahratie
a stiahnutie.
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8.3 Pouzivanie zasuvného modulu na pracu s oddelenym textom

8.3. Pouzivanie zasuvného modulu na pracu s oddelenym texto m

Zasuvny modul na pracu s oddelenym textom dovol'uje nahrat subor s oddelenym textom ako vrstvu
v QGIS.

8.3.1. PozZiadavky

Na zaobrazenie suboru s oddelnenym textom ako vrstvy musi textovy Gbor obsahovat':

1. Oddeleny hlavickovy riadok s nazvami stipcov. Tento musi byt prvym riadkom v textovom su-
bore

2. Hlavickovy riadok musi obsahovat polia X a Y. Tieto polia m6Zzu mat ubovolné meno.

3. Suradnice x a'y musia byt uvedené ako Cisla. Na suradnicovom systéme nezalezi
Priklad vhodného textového stiboru méze by mal vyzerat nasledovne ako toto:

nazov|sirkadek|dlzkadek|bunka |

196 mile creek|61.89806|-150.0775|tyonek d-1 nel

197 1/2 mile creek|61.89472|-150.09972|tyonek d-1 nel
a b mountain|59.52889|-135.28333|skagway c-1 swl

apw dam number 2|60.53|-145.75167|cordova c-5 sw]

apw reservoir|60.53167|-145.75333|cordova c-5 sw]

apw reservoir|60.53|-145.75167|cordova c-5 swl|

aaron creek|56.37861|-131.96556|bradfield canal b-6]|
aaron island|58.43778|-134.81944|juneau b-3 ne|

aats bay|55.905(|-134.24639|craig d-7|

Niektoré polozky textového suboru pri ktorych sa je treba pristavit’ su:

1. V priklade je v texztovom subore pouZzity ako oddelovac znak | . Lubovolny znak méze byt
pouzity na oddelnie jednotlivych poli.

2. Prvy riadok je hlavickovy riadok. Obsahuje polia meno, sirkadek, dizkadek, a bunka
3. Ziadne Gvodzovky (") nie s pouZité na oddelenie textovych poli
4. x-ové sUradnice sa nachadzaju v poli dlazkadek

5. y-ové slradnice sa nachadzaju v poli sirkadek
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8.3.2. Pouzitie zasuvného modulu

Na pouzitie zasuvného modulu musite mat beziaci QGIS a pouzite Spravcu zasuvnych modulov na
nahratie zadsuvného modulu:

Spustite QGIS, potom otvorte Spravcu zasuvnych modulov vybratim Nastroje|Spravca zasuvnych
modulov menu. Spravca zasuvnych modulov zobrazi zoznam dostupnych zasuvnych modulov. Za-
suvné moduly, ktoré su uz nahraté maju zaSkrtnuté policko nalavo od ich nazvu. Kliknite na zaskrta-
vacie policko nazavo od zasuvného modulu Add Delimited Text Layer a kliknite na Ok aby sa nahral
ako je ukazané na obr.

Obr. 17: Dialégové okno Spravcu zasuvnych modulov

LGS Flugin Manger,

Plugin Directory [.-'home."gsherman."qgisoz"lib."qgis ] [:]

To load a plugin, click the checkbox next to the plugin and click Ok

| Name Version | Deserption

E Add Delimited Text Layer 01 Thiz plugin provides support fordelimited text files containing x,y coor
E PostgresS0L Geopmooessing Vemsion 0.1 Geopmocessing functions forwoking with PostgreSQLPostGIS hyers
D SPIT Varmsion 0.1 Shapefile to PostgreSQL/PostGIS Import Toaol

V paneli nastrojov sa objavi nova ikona: &7 Klinite na ikonu aby sa otvorilo dialégové okno Oddeleny
Text ako je ukazané na obr.[18.

Najskor vyberte subor, ktory sa bude importovat kliknutim na tlacidlo s tromi bodkami: Lz dialégov-
€ého okna na vyber stboru vyberte pozadovany textovy subor Ked' je subor vybraty, zasuvny modul
sa pokusi pprezriet si stibor s pouzitim posledne vybratého oddelovaca, v naSom pripade | (obr[19).

V tomto pripade oddelovac | nie je spravny pre tento subor. Subor je oddeleny s tabulatorom. VSmi-
nite si, Ze rozbalovacie menu poli X a Y field neobshaujii spravne mena stipvcov. ABy pohol spravne
preparsovat subor, zmente oddelovac na tabulator s pouZzitim \t (to je regularny vyraz pre znak tab-
ulartora). Po zmene oddelovaca, kliknite na Parsovat. Rozbalovacie menu teraz obsahuju spravne
vyhodnotené ako je vidno na obr.[20. Vyberte polia pre X a Y a vlozte nazov vrstvy ako je ukazané
na obr. /21| Na pridanie vrstvy do mapy klinite na Pridat vrstvu. Stbor s oddelenym textom sa teraz
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Obr. 18: Dialdgové okno Odeleny text

Greste a liayer from aibellimited Text Fle

Dl Bl e ook Beiirgs e

.d —~ ) v .__-,.::.
frpcios  awwcecia Jorapitisl 1aEien
Pirvann Wi v
.' I»
. =

Delimited Text Layer

Description -
Select the file containing delimited text with latlon

coordinates that you would like to use as a point layer
and this plugin will do the job for you!

UUse the layer name box to specify the legend name for

the new layer. Use the delimeter box to specify what the
delimeter is for your file {e.g. space, commar or tab). in
Note this box accepts regex entries so use 'tfortab and 1=

s _"-i-E?H

£l

om mm Aftar chancina o dalimatar mrace tha narca

Delimited text il | | D
b
[

Layer name | l Delimiter

Xfield | v| Vel |

' Help | Pase || Addlayer || Close |

sprava ako ktorakol'vek ind mapova vrstva v QGISe (Obr. 22).
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Obr. 19: Subor vybrany

S — Delimited Text Layer

PR

e ian i Tevapitie Jakiey

g W Description

Select the file containing delimited text with latlon
coordinates that you would like to use as a point layer
and this plugin will do the job for you!

Use the layer name box to specify the legend name
for the new layer. Use the delimeter box to specify E

rFs
what the delimeter is for your file (e.g. space, commar

Delimited textfile |vignis_no_east_hemi_tabbed.tet| | .. |

Layer name [ | Delimiter E|

fie|: s longdec cell |~ ﬂe|: lidec longdec cell | |

' Help | | Pase || Addlayer || Ciose |

Obr. 20: Polia zparsované z textového suboru

Greate & Layerfrom a Delimited Text Bl

2. e T e Delimited Text Layer
@ge-d vl G
e g et Description

Select the file containing delimited text with lat'lon
coordinates that you would like fo use as a paint layer
and this plugin will do the job foryoul

Use the layer name box to specify the legend name for
the new layer. Use the delimeter box to specify what the
delimeter is for your file (e.g. space, commar or tab). .
MNote this box accepts regex entries so use ‘tfor tab and E

Delimited text file Inan.u'gr|is_no_east_hemi_tabbed.txt| |

Layer name I | Delimiter [EJ

¥ field |[name ']

_|| Add Layer H Close |

X field \name

latdec

longdec

cell
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Obr. 21: Vybratie poli Xa Y

Delimited Text Layer

Description

Select the file containing delimited text with latlon
coordinates that you would like to use as a point layer
and this plugin will do the job for you!

Use the layer name box to specify the legend name for
the new layer. Use the delimeter box to specify what the
delimeter is for your file {e.g. space, commar or tab).
Nate this box accepts regex entries so use 't fortab and

eromm Aftar rhmmcina o dalimatar mrace tha narca

[«
o
=

[

Layer name |Geographic Names l

o o -
Delimited text file i1ar1."gr1|s_no_east_heml_tabbed.t:t|| |

Delimiter [

Xfleld [longdes v| Yield [latdec

|v|

| Help |

I Parse || Add Layer H Close |

Obr. 22: Vrstva z oddeleného textu pridana do QGISu

Quantum GIS- 01.0d 34 (‘Pumpking

File WView Tools Delimited Text

Launcher Help

Layers

8 Geographic Names

-174.08954442, 68 2282088602
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9. Pomoc a podpora

QGIS je stale velmi aktivne vyvijany a preto nemusi vzdy fungovat prave tak ako sa ocCakava. na-
jleS§im spdsobom ako sa dostat k pomaci je pripojit sa do e-mailovej konferencie qgis-users. Vase
otazky sa tak dostanu k SirSiemu okruhu fudi a odpovede moézu poslizit aj ostatnym. Prihlasit sa do
e-mailovej konferencie qgis-users mozno na stranke: http://lists.sourceforge.net/lists/listinfo/qgis-user

Pokial ste vyvojarom, ktory sa potyka viac s problémami technického charak-
teru, bude pre vas vhodné prihlasit sa do e-mailovej konferencie qgis-developer:
http://lists.sourceforge.net/lists/listinfo/qgis-developer

Mozno nas tiez zastihnt na IRC — staci sa pripojit na kandl #qgis na irc.freenode.net. Prosim pocka-
jte chvilu na odpoved' na vaSu otazku ked'ze mnohi ludia z kandlu sa venuju aj inym veciam a modze
to chvilu trvat kym si vSmnu vas ohlas/otazku. Komer€na podpora pre QGIS je dostupné prostred-
nictvom firmy Micro Resources.

Kym e-mailova konferencia qgis-users je vhodna pre vSeobecné otazky typu 'ako v QGIS spravim
xyz’', mbdzete nas chciet upovedomit o chybe v QGISe. Chybu mozno oznamit' s pouzitim QGIS bug
trackera. When reporting a bug, either login to SourceForge or, if you don’t have a SourceForge
id, provide an email address where we can request additional information. Feature requests can
be submitted using the feature tracker. Please bear in mind that your bug may not always enjoy the
priority you might hope for (depending on its severity). Some bugs may require may require significant
developer effort to remedy and the manpower is not always available for this.

If you have found a bug and fixed it yourself you can submit it to the QGIS Sourceforge patch queue
where someone will review it SSSSand apply it to QGIS. Please dont be alarmed if your patch is not
applied straight away - developers may be tied up with other committments.

There is also a community site for QGIS where we encourage QGIS users to share their experi-
ences and provide case studies about how they are using QGIS. The community site is available at:
http://community.qgis.org

Napokon prevadzkujeme aj WIKI stranku na http://wiki.qgis.org kde mozno najst rézne uzitocné infor-
macie slviasice s vyvojom QGISu, planmi vydani, odkazmi na stranky odkial mozno stiahnut r6zne
utitocné kniznice atd'.
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A. Podporované forméaty udajov

A.l. podporované formaty OGR

V Case vzniku tohoto dokumentu mala kniznica OGR zaveden( podporu pre nasledujuce formaty.
Formaty, o ktorych je zname, Ze funguju v QGISe su oznacené tucnym pismom .

e Arc/Info Binary Coverage

e Comma Separated Value (.csv)

e DODS/OPeNDAP

e ESRI Shapefile

e FMEODbjects Gateway

e GML

e IHO S-57 (ENC)

e Mapinfo File

e Microstation DGN

e OGDI Vectors

e ODBC

e Oracle Spatial

e PostgreSQL3

e SDTS

e SQLite

e UK .NTF

e U.S. Census TIGER/Line

e VRT - Virtual Datasource

3QGIS ma svoju vlastni obsluhu PostgreSQL. OGR by malo byt skompilované bez podpory PostgreSQL
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A.2 Rastrové formaty GDAL

A.2. Rastrové formaty GDAL

V Case vzniku tohoto dokumentu mala kniznica GDAL zavedenu podporu pre nasledujuce formaty. Z
rozlicnych dévodov vSak v QGISe nemusia vSetky tieto formaty fungovat. Napriklad niektoré vyzaduju
externé komercné kniznice. Pri nahravani rastrovej vrstvy v QGISe sa v zozname typov objavia iba
tie formaty ktoré boli odskuSané. Ostatné nepreverené formaty mozno nahrat vybratim filtra VSetky
ostatné subory (*) Formaty, o ktorych je zname, Ze funguju v QGISe s oznafené tucnym pismom .

e Arc/Info ASCII Grid

e Arc/Info Binary Grid (.adf)

e Microsoft Windows Device Independent Bitmap (.bmp)

e BSB Nautical Chart Format (.kap)

e VTP Binary Terrain Format (.bt)

e CEOS (Spot for instance)

e First Generation USGS DOQ (.doq)

e New Labelled USGS DOQ (.doq)

e Military Elevation Data (.dtO, .dt1)

e ERMapper Compressed Wavelets (.ecw)

e ESRI .hdr Labelled

e ENVI .hdr Labelled Raster

e Envisat Image Product (.n1)

e EOSAT FAST Format

e FITS (.fits)

e Graphics Interchange Format (.qgif)

e GRASS Rasters 4

e TIFF / GeoTIFF (.tif)

e Hierarchical Data Format Release 4 (HDF4)

e Erdas Imagine (.img)

“rastrové vrstvy GRASSu st napéjané zasuvnym modulom na spravu Gdajov GRASSu
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A.2 Rastrové formaty GDAL

e Atlantis MFF2e

e Japanese DEM (.mem)

e JPEG JFIF (.jpg)

e JPEG2000 (.jp2, .j2K)

e JPEG2000 (.jp2, .j2K)

e NOAA Polar Orbiter Level 1b Data Set (AVHRR)
e Erdas 7.x .LAN and .GIS

e In Memory Raster

e Atlantis MFF

e Multi-resolution Seamless Image Database MrSID
e NITF

e NetCDF

e OGDI Bridge

e PCI .aux Labelled

e PCI Geomatics Database File

e Portable Network Graphics (.png)

e Netpbm (.ppm,.pgm)

e USGS SDTS DEM (*CATD.DDF)

e SAR CEOS

e USGS ASCII DEM (.dem)

e X11 Pixmap (.xpm)
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B. VSeobecna zverej novacia licencia GNU

VSeobecna zverejiiovacia licencia GNU
slovensky (neoficialny®) preklad® ,GNU General Public Licence*, Verzia 2, jun 1991

Kopirovanie a distriblcia doslovnych képii tohoto licenéného dokumentu st dovolené komukolvek, jeho
zmeny su vSak zakazané.

Preambula

Vacsina licencii pre softvér je navrhnutych tak, aby vam obmedzovali slobodu jeho zdielania a upravovania.
Naopak ,VSeobecna zverejiiovacia licencia GNU* vam zarucuje slobodu zdielania a upravovania ,slobodného
softvéru” - zaistuje Ze softvér je slobodny pre vSetkych jeho uzivatelov. Tato ,VSeobecna zververejiovacia
licencia“ sa vztahuje na vacsinu softvéru nadacie Free Software Foundation a na akykolvek iny program,
ktorého autor ju priijme (iny softvér Free Software Foundation je namiesto toho pokryty ,Kniznou vSeobecnou
zverejiiovacou licenciou GNU"). Aj vy ju mbZete pouZit pre svoje programy.

Ak hovorime o ,slobodnom softvéri“, mame na mysli slobodu pouzivania, nie cenu. NaSe ,vSeobecné zvere-
jiovacie licencie* st navrhnuté na zaistenie toho, Ze mézete slobodne Sirit kopie ,slobodného softvéru” (a
UCtovat' si za tato sluzbu, ak chcete), Ze obdrzite zdrojovy kod, alebo ho moZzete ziskat, ak chcete, Ze mbézete
tento softvér menit, alebo jeho Casti pouzivat v novych programoch, a Ze viete, Ze tieto veci moZete urobit’.

Aby sme mohli chranit vaSe prava, musime vytvorit obmezenia, ktoré zakazu komukolvek vam tieto prava
upierat, alebo ziadat, aby ste sa tychto prav zriekli. Tieto obmedzenia sa premietaju do istych povinnosti,
ktoré musite dodrzat, ak Sirite alebo modifikujete takyto softvér.

Napriklad, ak Sirite kdpie takéhoto programu, ¢i uz zdarma alebo za poplatok, musite poskytnit prijemcovi
vSetky prava, ktoré mate sami. Musite zarucit, Ze prijemcovia tiez dostanu, alebo mdézu ziskat, zdrojovy kod.
A musite im ukézat' tieto podmienky, aby aj oni poznali svoje prava.

VaSe prava chranime v dvoch krokoch: (1) zabezpeCenim autorskych prav k softvéru a (2) ponuktim tejto
licence, ktora vam dava pravoplatné povolenie ku kopirovaniu, Sireniu a modifikovaniu takéhoto softvéru.

Kvoli ochrane kazdého autora, vratane nas samotnych, chceme zarucCit, aby kazdy chapal skutoCnost, ze
na tento slobodny softvér neexistue ziadna zaruka. Ak je softvér niekym inym modifikovany a poslany d'alej,
chceme, aby prijemcovia vedeli, Ze to, €0 majd, nie je original. Preto sa akékolvek problémy vnesené inymi
neodrazia na reputacii pévodnych autorov.

Kazdy slobodny program je neustéle ohrozeny softvérovymi patentmi. Prajeme si zamedzit nebezpeciu, ze
distribdtori slobodného programu obdrzia samostatné patentové osvedcenia a tym ucinia takyto program vi-
azanym. Aby sme tomu zamedzili, deklarovali sme, Ze kazdy patent vztahujlci sa na slobodny program, musi
umoznovat slobodné pouZzivanie, alebo nesmie byt vydany vobec.

5zavaznou licenciou je anglicky original, tento dokument mé za tlohu len objasnit podmienky originalnej licencie fudom,
ktory nerozumeju po anglicky
Spreklad prevzaty z http://www.gnu. sk
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Presné ustanovenia a podmienky pre kopirovanie, Sirenie a modifikovanie st uvedené d'alej. Ustanovenia a
podmienky pre kopirovanie, Sirenie a modifikaciu

0. Tato licencia (d'alej len Licencia) sa vztahuje na pocitacovy program alebo iné dielo, ktoré obsahuje zmienku
umiestnend v fiom autorom o tom, Ze mdze byt Sirené podla ustanoveni ,VSeobecnej zverejhovacej licencie
GNU*“. Dalej je takyto potitadovy program alebo dielo oznacované pojmom ,Program“ a ,dielo zaloZené Pro-
grame"“ znamena bud’ Program samotny, alebo kazdé iné dielo z neho odvodené, o znamena dielo obsahu-
juce Program alebo jeho Casti doslovne alebo s modifikaciami, pripadne v preklade do iného jazyka. (d'alej je
preklad zahriiovany pod pojmom ,modifikacia“) Kazdy uZzivatel Licencie je oznaCovany ako ,Vy".

Iné Cinnosti ako kopirovanie, Sirenie a modifikacia Programu nie su Licenciou pokryté; siahaju mimo jej ramec.
Akt spustenia Programu nie je obmedzeny a vystup z Programu je pokryty Licenciou iba vtedy, ak obsah vys-
tupu vytvori dielo zalozené na Programe (nezavislé od Cinnosti Programu). Posudenie platnosti predchadza-
jucej vety zavisi na tom, ¢o Program vykonava.

1. Mbzete kopirovat a Sirit doslovné kopie zdrojového kédu Programu tak, ako ste ho obdrzali, na lTubovolnom
médiu za predpokladu, Ze na kazdej képii viditelne uvediete zmienku o autorovi a absencii zaruky. Nechate
nedotknuté vSetky zmienky odkazujlce na Licenciu a zmienky o absenci zaruky, a date kazdému prijemcovi
spolu s Programom képiu Licencie.

Za fyzicky akt prenesenia képie mbzete Ziadat poplatok a podla vlastného uvazenia moézete ponuknut za
poplatok zaru¢na ochranu.

2. Mézete modifikovat vaSu kopiu alebo képie Programu alebo ktorejkofvek jeho Casti, a tak vytvorit' dielo
zalozené na Programe, a kopirovat a Sirit' takéto modifikacie Ci dielo podla platnych podmienok odseku 1,
uvedeného vyssie, za predpokladu, Ze splnite aj vSetky tu vymenované podmienky:

a) Modifikované subory musite doplnit’ zretelnou zmienkou uvadzajlicou, Ze ste subory zmenil a datum kazdej
zmeny.

b) Musite umoznit, aby akékol'vek vami zverejnené alebo rozSirované dielo, ktoré ako celok alebo v Castiach
obsahuje Program alebo jeho Casti, alebo je z Programu alebo jeho €asti odvodené, mohlo byt ako celok
bezplatne poskytnuté kazdej tretej osobe v sulade s ustanoveniami Licencie.

c) Ak modifikovany Program interaktivne Cita povely po spusteni, musite zaistit, Ze pri beznom spdsobe jeho
spustenia vytlaci alebo zobrazi hlasenie obsahujice zmienku o autorovi a zmienku o absencii zaruky (alebo
zmienku o tom, ze zaruku poskytujete vy), a ze uzivatelia mézu Program d'alej Sirit za podmienok Licencie, a
uzivatel musi byt oboznameny, akym spésobom moze nahliadnut do képie Licencie. (Vynimka: v pripade, ze
Program je interaktivny, ale Ziadne také hlasenie nevypisuje, nepozaduje sa, aby dielo zaloZzené na Programe
takéto hlasenie vypisovalo.)

Tieto poziadavky sa vztahuju k modifikovanému dielu ako celku. Pokial je mozné identifikovat’ Casti takéhoto
diela, ktoré zrejme nie sU odvodené z Programu a mdZu byt samé o sebe povazované za nezavislé a
samostatné diela, potom sa tato licencia a jej ustanovenia nevztahuji na tieto Casti, ak su Sirené ako
nezavislé diela. Ak v3ak tieto Casti rozSirujete ako Casti celku, ktorym je dielo zalozené na Programe, musi
byt rozSirovanie tohoto celku podriadené ustanoveniam Licencie tak, Ze sa povolenia poskytnuté d'alSim uzi-
vatefom Licenice rozSiria na celé dielo, teda na vSetky jeho Casti bez ohladu na to, kto ktoru Cast' napisal.

Zmyslom tohoto odseku teda nie je ziskanie prav na dielo celkom napisané vami, ani popieranie vaSich prav
voCi nemu, skutocnym zmyslom je vykon prava na ,riadenie” Sirenia odvodenych alebo kolektivnych diel za-
lozenych na Programe.
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Iba pri spojeni iného diela, ktoré nie je zaloZzené na Programe, s Programom (alebo dielom zaloZzenym na
Programe) na pamatovom alebo distribucnom médiu, nespada takéto iné dielo do pdsobnosti Licencie.

3. Mdzete kopirovat a rozSirovat Program (alebo dielo zaloZzené na Programe podla ustanoveni odseku 2)
prostrednictvom strojového kédu podla ustanoveni odsekov 1 a 2, uvedenych vysSie, ak splnite aspon jednu
z tu vymenovanych podmienok:

a) Doplnite strojovy kod Uplnym strojovo Citatefnym zdrojovym kédom, ktory musi byt Sireny podla ustanoveni
odsekov 1 a 2 uvedenych vysSie, a to na médiu beZne pouzivanom pre Sirenie softvéru.

b) Doplnite strojovy kéd pisomnou ponukou, platnou najmenej tri roky, podl'a ktorej poskytnete akejkolvek tretej
strane koépiu Uplného strojovo Citatelného zdrojového kddu, ktora musi byt Sirena podla ustanoveni odsekov
1 a 2 uvedenych vySSie, na médiu beZne pouzivanom pre Sirenie softvéru, za poplatok neprevysujlci naklady
vynaloZené na fyzickd vyrobu takejto képie.

c¢) Doplnite ho informaciou, ktorl ste dostal ohfadom ponuky na poskytnutie Uplného zdrojového kodu. (Tato
alternativa je povolena len pre nekomercné Sirenie a to iba vtedy, ak ste obdrzali Program v strojovom kode
spolu s takouto ponukou odpovedajicou podmienke b) vyssie.)

Zdrojovy kod je najvhodnejSou formou diela pre jeho pripadné modifikacie. Pre Program Sireny prostred-
nictvom strojového kdédu, znamena uplny zdrojovy kéd vSetok zdrojovy kéd pre vSetky moduly, ktoré obsahuje,
vratane akychkolvek d'alSich suborov pre definiciu rozhrania a davkovych suborov potrebnych pre kompila-
ciu, inStalaciu a spustenie Programu vo forme strojového kodu. Zvlastnou vynimkou su Casti, ktoré su inak
Sirené (prostrednictvom strojového alebo zdrojového kodu) s hlavnymi stcastami (napr. kompilator, jadro)
operacného systému na ktorom je Program spustitelny, pokial tieto Casti nie si priamo sucastou Programu.

Ak je Sirenie strojového kddu konané poskytnutim pristupu na miesto, odkial je ho mozné kopirovat, potom sa
za Sirenie zdrojového kddu povazuje aj poskytnutie rovnakého pristupu na miesto, odkial je mozné kopirovat
zdrojovy kod, aj ked' pritom nie su tretie strany natené ku skopirovaniu zdrojového kédu spolu so strojovym.

4. Nesmiete kopirovat, modifikovat, poskytovat sublicencie, alebo Sirit Program inym sp&sobom, ako
vyslovene uvedenym v Licencii. Akykolvek iny pokus o kopirovanie, modifikovanie, poskytnutie sublicencie,
alebo Sirenie Programu je neplatny a automaticky ukonci vaSe prava dané Licenciou. Strany, ktoré od vas
obdrzali kopie alebo prava v sulade s Licenciou, nemaja ukoncené svoje prava dané Licenciou, pokial sa jej
plne podriad'uja.

5 Ked'Ze ste Licenciu nepodpisali, nie je vaSou povinnostou ju prijat. Ni¢ iné vam vSak nedava pravo kopirovat
alebo Sirit Program alebo diela na hom zalozené. V pripade, Ze Licenciu neprijmete, su tieto ¢innosti zakazané
zakonom. Modifikaciou alebo Sirenim Programu (alebo kazdého diela zaloZzeného na Programe) teda vyjadru-
jete suhlas s Licenciou a prijimate vSetky jej ustanovenia a podmienky pre kopirovanie, modifikovanie alebo
Sirenie Programu alebo diel na iom zalozenych.

6 Vzdy, ked dalej Sirite Program (alebo dielo zalozené na Programe), ziskava prijemca od autora, pravo
kopirovat, modifikovat alebo Sirit Program v sulade s ustanoveniami Licencie. Nesmiete klast' Ziadne prekazky
vykonu tu zaru€enych prav prijemcu. Nie ste zodpovedny za dodrziavanie tejto licence tretimi stranami.

7. Ak sU vam rozhodnutim sudu, alebo obvinenim z poruSenia patentu, alebo z akéhokolvek iného dévodu
(nielen v suvislosti s patentmi), uloZzené také podmienky (Ci uz prikazom sudu, zmluvou, alebo inak), ktoré sa
vylu€uju s podmienkami Licencie, nie ste tym oslobodeny od podmienok Licencie. Ak nemdzete Sirit Program
tak, aby ste vyhoveli zaroven svojim zavazkom vyplyvajucim z Licencie a inym platnym zavézkom, nesmiete
ho v désledku toho Sirit vobec.
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Ak by napriklad patentové osvedcenie nepovolovalo bezplatné Sirenie Programu kazdému, kto vaSim prici-
nenim ziska priamo alebo nepriamo jeho képie, potom by jediny moZzny spésob, ako vyhoviet patentovému
osvedCeniu a zaroven aj tejto licencii, spocival v ukon€eni Sirenia Programu.

Pokial by sa javila za istych okolnosti niektora Cast tohoto odseku ako neplatna alebo nevynutitelna, ostava
okrem tejto Casti v platnosti cely zvySok tohoto odseku, a za vSetkych inych ako tychto okolnosti ostava platny
odsek ako celok.

Zmyslom tohoto odseku nie je navadzat k poruSovaniu patentov Ci inych vlastnickych prav, ani tieto prava
alebo patenty spochybnovat. Jedinym jeho zmyslom je ochrana integrity systému Sirenia (vofne Siritefného
softvéru), ktory je podlozeny predpismi Licencie. Mnohi ludia prispeli k velkému mnozstvu softvéru, Sireného
tymto systémom, spoliehajlc sa na jeho dosledné uplatiiovanie. Zalezi na autorovi/darcovi, aby sa rozhodol, €i
si praje Sirit softvér pomocou nejakého iného systému a Ziaden uZivatel Licencie nemo6Zze takéto rozhodnutie
spochybrovat'.

Tento odsek ma vyjasnit to, Co je povazované za dosledok plynuci zo zvySku tejto licencie.

8. Ak je Sirenie Ci pouzitie Programu v niektorych krajinach obmedzené, bud patentmi, alebo autorskym
zakonom, moze autor, ktory zveruje Program do posobnosti Licencie, pridat vyslovné geografické obmeze-
nie vyluCujuce takéto krajiny, takze Sirenie je povolené len v tych krajinach, ktoré nie su tymto sposobom
vylicené. Potom Licencia zahtia takéto geografické obmedzenia ako svoju stcast

9. Free Software Foundation m6ze obcas vydat upravené, alebo nové verzie Licencie. Takéto nové verzie sa
budd svojou myslienkou podobat sicasnej verzii, ale rieSenim novych problémov ¢i zaujmov sa mozu lisit v
niektorych detailoch.

Kazdej verzii je pridelené jednoznacné Cislo verzie. Ak Program Specifikuje Cislo verzie, vztahuje sa nafho tato
verzia alebo vSetky ,neskor vydané verzie“, a mbzete sa podla uvazenia riadit ustanoveniami a podmienkami
tejto konkrétnej verzie, alebo kterejkolvek neskorsej verzie vydanej Free Software Foundation. Ak Program
nespecifikuje Cislo verzie, mbzete si vybrat fubovolna verziu, aka kedy Free Software Foundation vydala.

10. Ak si prajete zahrnat Casti Programu do inych vol'ne Siritefnych programov, ktorych podmienky pre Sire-
nie su odliSné, zaslite autorovi ziadost o povolenie. V pripade programov, ku ktorym vlastni autorské prava
Free Software Foundation, napiSte Free Software Foundation; Rozhodnutie Free Software Foundation bude
vedené dvomi cielmi. Zachovanim volného Sirenia vSetkych odvodenin naSich volne Siritelnych programov a
vS8eobecnou podporou zdielania a opatovného vyuZzitia programov.

ZARUKA SA NEPOSKYTUJE

11 .PRETOZE PROGRAM JE POSKYTOVANY TOUTO LICENCIOU BEZPLATNE, NEVZTAHUJE SA NA
PROGRAM ZIADNA ZARUKA, V MIERE POVOLENEJ ZAKONOM. POKIAL NIE JE PISOMNE UVEDENE
INAK, POSKYTUJU DRZITELIA AUTORSKYCH PRAV ALEBO INE STRANY PROGRAM ,TAK, AKO JE”, BEZ
ZARUKY AKEHOKOLVEK DRUHU, CI UZ VYSLOVNEJ, ALEBO VYPLYVAJUCEJ, VRATANE, ALE NIE LEN,
Z0O ZARUK O PREDAJNOSTI A VHODNOSTI PRE URCITY UCEL. POKIAL IDE O KVALITU A VYKONNOST
PROGRAMU, LEZi VSETKO RIZIKO NA VAS. AK BY SA V PROGRAME PREJAVILY CHYBY, SPADAJU
NAKLADY ZA VSETKU POTREBNU UDRZBU, OPRAVY CI NAPRAVU NA VAS VRUB.

12. V ZIADNOM PRIPADE, S VYNIMKOU TOHO, KED TO VYZADUJE PLATNY ZAKON, ALEBO KED TO
BOLO PISOMNE ODSUHLASENE, VAM NEBUDE ZIADNY Z DRZITELOV AUTORSKYCH PRAV ANI ZI-
ADNA INA STRANA, KTORA SMIE MODIFIKOVAT CI SIRIT PROGRAM V SULADE S PREDCHADZAJUCIMI
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USTANOVENIAMI, ZODPOVEDAT ZA SKODY, VRATANE VSETKYCH VSEOBECNYCH, SPECIALNYCH,
NAHODNYCH, ALEBO NASLEDNYCH SKOD VYPLYVAJUCICH Z POUZIVANIA, ALEBO NESCHOPNOSTI
POUZIVAT PROGRAM (VRATANE - ALE NIE IBA - STRATY ALEBO SKRESLENIA DAT, ALEBO TRVALYCH
SKOD SPOSOBENYCH VAM ALEBO TRETIM STRANAM, ALEBO ZLYHANIM FUNKCIE PROGRAMU V
SUCINNOSTI S INYMI PROGRAMAMI), A TO AJ V PRIPADE, ZE TAKYTO DRZITEL AUTORSKYCH PRAV
ALEBO INA STRANA, BOLI UPOZORNENE NA MOZNOST TAKYCHTO SKOD.
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B.1 Quantum GIS Qt exception for GPL

B.1. Quantum GIS Qt exception for GPL

Naviac, ako Specialnu vynimku dostal vyvojovy tim QGISu povolenie prelinkovat kod
tohoto programu s kniznicou Qt, vratane, avSak nie iba na nasledujuce verzie (objoe
slobodné aj komercné): Qt/Non-commerical Windows, Qt/Windows, Qt/X11, Qt/Mac, a
Qt/Embedded (alebo s pozmenenymi verziami Qt, ktoré pouzivaju rovnaku licenciu ako
Qt), arozSirovat prelinkované kombinacie vratane tychto dvoch. Musite reSpektovat GNU
General Public License v kazdom ohSade pre cely kod pouzity inak ako Qt. Pokial poz-
menite tento stbor, mali by ste rozsirit' tato vynimku pre vaSu verziu suboru ale nie ste
to povinny urobit. Ak tak nebudete chciet' urobit vymazte z vasej verzie tato ujednanie o
vynimke
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C. InStalacia

nejaké vety o inStalacii vSeobecne...

C.1. InStalacia verzie pre Windows

InStalacia verzie QGIS urCenej pre Windows spociva v jednoduchom spusteni pouZivatelsky pri-
atefného sprievodcu instalaciou. Dalsie informacie tykajlice sa verzie pre Windows sa nachadzajt
v sibore README.WIN32. Vo verzii 0.7 pre Windows nie je dostupny zasuvny modul GRASSu. Na
zasuvnom module pre GRASSu pre nasledujlcu verziu sa pracuje.

C.2. InStalacia verzie pre Mac OS X

Na inStalaciu zbaleného diskového obrazu obsahujiceho verziu QGISu pre OSX
kliknite (dvojklik) na rozbalenie a pripojenie obrazu, potom pretihnite aplikaciu na vas
pevny disk. Pokial chcete kompilovat zo zdrojového kédu na Mac OS X, pozrite si
http://wiki.qgis.org/qgiswiki/BuildingOnMacOsX. InStalacia zbaleného diskového obrazu
je najlahsi spdsob a dava pIna funkcionalitu QGISu a vSetkych jeho zasuvnych modulov vratane
GRASSu. Pozri subor README na diskovom obraze pre d'alSie inStrukcie.

C.3. Kompilacia zo zdrojového kédu
Zvy3ok tohoto dokumentu je venovany kompilacii a in3talacii QGISu zo zdrojového kédu. Specificky
sa dotyka systémov Linux/UNIX.

V 0.7, sU dve nové poziadavky: SQLite and Proj4. Tieto musia byt skompilované a nainStalované
pred konfiguraciou QGISu.

QGIS mbzZe byt nainStalovany s troma Uroviiami podpory Udajovych skladov:

1. Zakladna rasterova and vectorova podpora (GDAL a OGR formaty)
2. PostreSQL/GEOS/PostGIS
3. podpora rastrovych a vektorovych tdajov GRASSu
Zakladna podpora vyuziva kniznice GDAL/OGR a podporuje mnoho rastrovych a vektorovych forma-

tov. Pre viac informécii o dostupnych formatov vid' http://gdal.maptools.org/formats_list.html
ahttp://gdal .maptools.org/ogr/ogr_formats.html.
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Podpora PostgreSQL/PostGIS vam dovoluje ukladat priestorové Udaje v databaze PostgreSQL. Pod-
pora GRASSu support provides access to GRASS mapsets.

Poznadmka: - Pokial sa chystate kompilovat QGIS s podporou GRASSu, je nutné pouZit verziu GDAL
1.2.6 alebo novSiu. Odporuca sa pouzit verziu 1.3.1 kde GDAL a GDAL podpora GRASSu pre QGIS
je rozdelena do réznych suborov.

Kazda poziadavka je blizSie rozobrata d'alej. Note that the information given below is abstracted from
the installation documentation for each of the libraries. See the install information for each library to
get detailed instructions. In the documentation below, the file names and versions used are examples.

Ak kompilujete a inStalujete QGIS bez podpory PostgreSQL alebo GRASSu, preskocte k Casti o
inStalacii GDAL/OGR.

D. Ako ziskat QGIS

QGIS je dostupny v oboch zdorjovom kode aj formate balicku z oficialnej webovej stranky QGIS-u
http://qgis.org ?.

Naviac, balicky pre mnohé Linuxové distriblcie sp udrziavané nezavisle v réznych lokaciach. Pozri
Cast Download na http://qgis.org pre najCerstvejSie informéacie o lokaciach balickov.

Blicky pre vacsinu softvéru/kniznic uvedenych nizSie mozno najst pre takmer vSetky Linuxové dis-
triblcie. Hoci je mozné mieSat kompilaciu zo zdrojakov s inStalaciou balickov aby boli naplnené
poziadavky QGlu, niekedy sa to mbze stat' tricky. Nasledujluce kroky niZSie vo vSeobecnosti zaistia
UspesSnu instalaciu.

D.1. Binane bali ¢ky

Binarne balicky, zvacsa neoficialne are provided under following urls:

SuSE

e LinGIS ftp://ftp.lingis.org

e GDF Hannover http://www.gdf-hannover.de/software
Mandriva (Mandrake)

e Mandrivaclub http://rpms.mandrivaclub.com/search.php?query=qgis&submit=Search+. ..

e GDF Hannover http://wuw.gdf-hannover.de/software
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Fedora (Redhat)

e MPA http://mpa.itc.it/markus/grass61/fc4/

e Mappinghacks http://www.mappinghacks.com/rpm/fedora/3/

Debian

e DebianGIS Project http://pkg-grass.alioth.debian.org/cgi-bin/wiki.pl

e Bullhorn.org http://bullhorn.org/debian/qgis/

MS-Windows

e Sourceforge http://prdownloads.sourceforge.net/qgis/

Mac OSX

e Sourceforge http://rpms.mandrivaclub.com/search.php?query=qgis&submit=Search+. ..

Pre informaciu na inStalaciu zavislosti a kompilacii QGISu na FreeBSD, pozri ¢lanok Building QGIS
on FreeBSD na http://community.qgis.org.

E. Zavislosti

E.1. PostgreSQL

QGIS pouziva najnovsSie vlastnosti/funkcie PostgreSQL. For this reason, version 8.0.x or higher is rec-
ommended with QGIS version 0.7. Ak vyberiete pridat PostgreSQL, musite tiez nainStalovat' PostGIS
(pozri nizSie).

1. Stiahnite zdrojové kbédy PostgreSQL zo stranky www.postgresqgl.org ?
2. Rozbalte stbory so zdrojovym kédom
tar -xzf postgresql-8.0.1.tar.gz

3. Zmente aktualny adresar na adresar so zdrojovymi kodmi
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E.1 PostgreSQL

cd postgresql-8.0.1
4. Nakonfigurujte PostgreSQL.:

./configure --prefix=/usr/local/pgsql
5. Skompilujte

make
6. NainStalujte

make install

7. Ako root, vytvorte uzivatela postgres user a nastavte databazu (nasledujlce je prebraté zo
subory INSTALL PostgreSQL s Gpravami)

e \ytvorte uzivatela postgres
adduser postgres

e Vytvorte adresar pre databazu PostgreSQL
mkdir /usr/local/pgsql/data

e Zmente vlastnictvo adresara s Udajmi na uzivatelas postgres
chown postgres /usr/local/pgsql/data

e su to the postgres user (or login as postgres)
su - postgres

e Change to the PostgreSQL install directory
cd /usr/local/pgsql

e Inicializujte databazu
./bin/initdb -D /usr/local/pgsql/data

e Spustite démona PostreSQL

./bin/pg_ctl start =-o "-i" -D /usr/local/pgsql/data -1
/home/postgres/serverlog

e Vytvorte databazu test
./bin/createdb test
8. PostgreSQL by teraz mala bezat. Prihlaste sa ako uzivatel postgres (alebo pouzite su - post-

gres). Mali by ste byt schopny pripojit sa k databaze test a spustit nejaky testovaci dopyt s
nasledujacimi prikazmi:
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E.2 PostGIS

psql test
select version();
version

PostgreSQL 8.0.1 on i686-pc-linux-gnu, compiled by GCC gcc (GCC) 3.3.1
(SuSE
Linux)
(1 row)

\q

9. InStalacia PostgreSQL je dokonCena

E.2. PostGIS

Poznamka - Je potrebné upravit subor Makefile pre PostGIS a uistit sa, Zze je nastavené USE_-
GEOS=1. Tiez pridajte GEOS_DIR tak aby smeroval do adresarta inStalacného adresara vasho
GEOSu.

1. Stiahnite zdrojové kody PostGIS z http://postgis.refractions.net ?

2. Rozbalte PostGIS do podadresara contrib z PostgreSQL build adresara. Podadresar contrib sa
nachadza v adresari vytvorenom v kroku 3 inStalacného procesu PostgreSQL .

3. Zmeinte do podadresara postgis
4. Upravte stbor Makefile tak aby bola zapnuta podpora GEOSu (pozri poznamku vysSie)

5. PostGIS provides a manual in the doc/html subdirectory that explains the build process (see
the Installation section)

6. The quick and dirty steps to install PostGIS are:

cd contrib

gunzip postgis-1.0.2.tar.gz

tar xvf postgis-1.0.2.tar

cd postgis-1.0.2

make

make install

createlang plpgsql yourtestdatabase
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E.3 GEOS

psql -d yourtestdatabase -f lwpostgis.sql
psql -d yourtestdatabase -f spatial_ref_sys.sql

LepSi spdsob ako nainStalovat PostGIS je pozorne nasledovat inStrukcie v manuali PostGIS v
doc/html podadresari alebo online manuél na http://postgis.refractions.net/docs

E.3. GEOS

Poznamka: Tak ako vo verzii 0.6, GEOS nevyhnutny pre kompilaciu QGISu.

QGIS pouziva GEOS na spravny vyber objektov z podkladového UloZiska Gdajov ked' sa robi identi-
fikacia alebo operacia vyberu.

Na inStalaciu GEOSu:

1. Stiahnite zdrojové kody GEOSu z adresy http://geos.refractions.net ?

2. Rozbalte GEOS

tar —-xzf geos-2.1.4.tar.gz

3. Zmente adresar do GEOS zdrojové kédy adresara

cd geos-2.1.4

4. Na dokoncenie inStalacie nasledujte inStrukcie v GEOS README subore. Typicka inStalaca
goesu je ako toto:

./configure
make
make install

E.4. GRASS

Ak chcete QGIS na podporu GRASS vektorovych a rastrovych vrstiev, musite komplilovat GRASS
pred tymot Ukonom. Nasledujte pozorne usmernenia na webovej stranke GRASSu na kompilaciu
verzie 6.0.x. DalSie informacie a instrukcie ku intalacii moZno najst na http://grass.itc.it.

GRASS softvér je dostupny na stiahnutie na http://grass.itc.it/download.html.

Pouzivatel'ska prirucka QGISu 78


http://postgis.refractions.net/docs
http://geos.refractions.net
http://grass.itc.it
http://grass.itc.it/download.html

E.5 Proj4

E.5. Proj4

Proj4 poskytoje funkcie potrebné na fly projection mapovych vrstiev vo verzii 0.7. Na kompilaciu a
inStalaciu Proj4, si stiahnite verziu z http://proj.maptools.org, rozbalte distriblciu a:

./configure
make
make install

E.6. SQLite

Sqlite sa pouZiva na spravoanie databazy mapovych zobrazeni a uloZenie trvalych Gdajov ako su
priestorové zalozky. Stiahnite si ostatnu (3.x) verziu SQLite z http://www.sqlite.org/. Rozbalte
distribuciu a:

./configure
make
make install

Poznamka - SQLite 3.x je suCastou Mac OS X 10.4.

E.7. GDAL/OGR
Kniznice GDAL a OGR zabezpecCuju podporu rastrovych a vektorovych Gdajovych formatov. QGIS
pouziva oba tieto kniznice (ktoré su Sirené ako jedna distribdcia).

Poznamka: Binarna verzia GDALu pre Linux je dostupné na http://www.remotesensing.org/gdal.
Pokial sa rozhodnete inStalovat binarnu verziu budete tiez potrbovat stiahnut a rozbalit zdrojové
kody, ked'Zze QGIS potrebuje potrebuje na svoju kompilaciu aj tieto hlavickové subory.

Na inStalaciu GDAL/OGR zo zdojovych kédov:
1. Stiahnite dostriblciu GDAL z http://www.remotesensing.org/gdal. Mali by ste pouzivat, ¢o

najnovsiu verziu GDALu, pokial je to mozné. Miniméalna odporucand verzia pre pouZzitie s QGI-
Som je 1.2.6.

2. Rozbalte distriblciu

tar xfvz /../path/../gdal-x.x.x.tar.gz
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E.7 GDAL/OGR

3. Zmente adreséar do podadresara gdal-x.x.x ktory bol vytvoreny v kroku 2

cd gdal-x.x.x

4. Nakonfigurujte GDAL

./configure

alebo ak chcete podporu GRASSu

./configure --with-grass=<full path to grass install>

V zavislosti na verzii GDAL ktora kompilujete, méze byt nevyhnutné urCit —without-ogdi prei
konfiguracii pokial nemate vo vaSom systéme nainstalovani kniznicu OGDI.

5. Kompilacia a inStalacia GDALu:

make
su
make install

6. Aby bolo mozné spustit GDAL po jeho nainStalovani, je nevyhnutné aby zdielana kniznica bola
najditelna. To mozno Casto This can often be accomplished by setting LD_LIBRARY_PATH
to include /usr/local/lib. V Linuxe, mbzete pridat /usr/local/lib (alebo akikolvek cestu ktoru ste
pouzili pre inStalaciu GDALu) do /etc/ld.so.conf a psustit’ Idconfig ako root.

7. Uistite sa, Ze gdal-config (nachadzajuci sa v bin podadresari, kde GDAL bol nainStalovny) je
zahrnuty v premennej PATH. Ak je to nevyhnutné pridajte cestu k programu gdal-config do
PATH premennej prostredia.

export PATH=/../path/../gdal-config:$PATH

8. Skontrolujte a nainStalujte spustenim:

gdal-config --prefix

Ak mate problémy pocas inStalacie, obratte sa na tento manual, kde je cely proces popidany detail-
nejSie: http://www.remotesensing.org/gdal/gdal_building.html
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E8 Qt

E.8. Qt

Qt 3.3 alebo vySSia je pozadovana na spravnu kompilaciu QGISu. Qt uz mdzete mat na vasom sys-
téme. Ak je tak, skontrolujte vidiet ¢i mate verziu 3.2.1 alebo novsiu. Verziu Qt mbézete skontrolovat
pouzitim prikazu find:

find ./ -name gglobal.h 2>/dev/null | xargs grep QT_VERSION_STR

Ak mate nainStalovany nastroj locate mbzete rovnaku vec urobit' rychlejSie pouzitim:

locate gglobal.h | xargs grep QT_VERSION_STR

V oboch pripadoch by vysledok mal vyzerat' nejak takto:

#define QT_VERSION_STR "3.3.1"

V priklade hore je nainStalované Qt 3.3.1.

Ak Qt nie je nainStalovana budete ju musiet nainStalovat’ balik Qt development pre vasu distribdciu.
Ak nie ste schopny nainStalovat pozadované Qt baliky, budete musiet kompilovat zo zdorjového
kodov.

Pre inStalaciu Qt zo zdrojovych kédov:

1. Stiahnite Qt z http://www.trolltech.com/developer (Vyberte Qt/X11 Free Edition)
2. Rozbalte distribdciu
3. Nasledujte usmernenia poskytnuté v adresari distribucie (doc/html/install-x11.html)

4. Pouzite akékol'vek volby konfiguracie aké sa vam pacia ale uistite sa ze zahfiaju -thread pre
pouzitie s QGIS. Mbzete nakonfigurovat Qt s minimalnymi volbami:

./configure -thread

5. DokonCcite inStalaciu podla inStrukcii uvedenych v dokumentacii ku Qt (pozrite krok 3)

POZNAMKA - QGIS sa neskompiluje pod Qt 4.0.x. Najlep3ia volba pre kompilaciu QGISu je Qt 3.3.x.
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F. Kompilacia QGISu

Potom ako ste nainStalovali pozadované kniznice ste pripraveny na kompilaciu programu QGIS. Sti-
ahnite a rozbalte distribaciu QGISu a presunte sa do adresara QGIS so zdrojovymi kodmi. Mate dve
moznosti pre kompilaciu a inStalaciu QGISu:

Rychlo a Spinavo a spravnym sp6sobom
F.1. Rychlo a Spinavo

Pokial nepotrebujete podporu PostgreSQL a méte nainstalovany GDAL , mbZete nakonfigurovat a
skompilovat QGIS zmenenim sa do adresara distribucie a napisanim:

./configure
make
make install

Vy3&Sie uvedeny sp6sob predpoklada , Ze program gdal-config je vo vaSej ceste (PATH) See the next
section for the full configuration instructions.

F.2. Konfiguracia QGISu spravnym spdsobom

Na videnie dostupnych volieb konfiguracie, zmente QGIS adresar a vlozte:

./configure --help

Medzi inymi volbami, su trei ktoré s dolezité na Uspe3nu kompiléciu:

--with-qtdir=DIR Instalacny adresdr Qt predvoleny=$QTDIR
--with-gdal=path/gdal-config Uplna cesta k skriptu ’gdal-config’,
t.j.
’--with-gdal=/usr/local/bin/gdal-config’
--with-pg=path/pg_config Podpora PostgreSQL (PostGIS)
(iplna cesta k pg_config)
--with-grass=DIR Podpora GRASSu (full path to GRASS binary
package)

Pouzivatel'ska prirucka QGISu 82



F.2 Konfiguracia QGISu spravnym spésobom

F.2.1. Qt

Konfiguracny skript najde Qt, pokial nie je nainStalovana v neStandardnom mieste. Nastavenie pre-
mennej prostrdia QTDIR zaisti, ze detekcia bude UspeSna. Cestu mbzete tiez urCit s pouzitim volby
—with-qtdir.

F.2.2. GDAL

Ak je skript gdal-config v ceste (PATH), configure automaticky zisti a nakonfiguruje podporu GDALu.
Ak nie je v ceste, mdZete urcit’ upInu cestu k gdal-config s pouzitim volby —with-gdal. Napriklad:

/configure --with-gdal=/usr/mystuff/bin/gdal-config

F.2.3. PostgreSQL

Ak skript pg_config je v PATH, configure automaticky zisti a nakonfiguruje podporu PostgreSQL. Ak
nie, mézete pouzit volbu —with-pg na ur€enie cesty k pg_config. Napriklad:

./configure --with-pg=/usr/local/psql/bin/pg_config

F.2.4. GRASS

Na kompilaciu QGISu s podporou GRASSu musite urcit' pInd cestu k k nainStalovanému binarnemu
baliku GRASSu:

./configure --with-grass=/usr/local/grass-6.0.0

Toto prespodklada, Ze GRASS je nainStalovany v Standardnom mieste. Zmenite cestu tak aby zod-
povedala umiestneniu vSej inStalacie GRASSu.

F.2.5. Priklad pouzitia Configure

Priklad pouzitia configure pre kompilacia QGIS so vSetkymi volbami:

./configure --prefix=/usr/local/qgis \
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--with-gdal=/usr/local/gdal/bin/gdal-config \
--with-pg=/usr/local/psql/bin/pg_config \
--with-grass=/usr/local/grass-6.0.0

Toto nakonfiguruje QGIS na puzitie GDAL, GRASS, a PostgreSQL. QGIS bude nainstalovany od
lusr/local/qgis.

Ak QTDIR je nastaveny a gdal-config a pg_config si oba v PATH, nie je potrebné pouZzivat volby
—with-gdal a —with-pg. Konfiguracny skript spravne zisti a nakonfiguruje GDAL a PostgreSQL. Stale
musite pouzit' volbu —with-grass ak budete kompilovat s podporou GRASSu.

F.2.6. Kompilacia a inStalacia QGISu

Raz spravne nakonfigurovany jendoducho vydajte nasledujice prikazy:

make
make install

POZNAMKA - Musite robit make install a spustat QGIS z inStalatného umiestnenia. V pripade
vysSie uvedeného prikladu QGIS kniZnica resides v podardresari bin adresara ur€eného vo volbe
prefix (/usr/local/qgis/bin).

Pre informacii o pouzivani QGISu pozrite QGIS prirucku pouzivatela.

G. Kompilacia zasuvnych modulov

QGIS zdorjovad distribdcia obsahuje mnoZstvo ‘“jadrovych" zaavnych modulov. Ti-
eto s0 kompilované spolu QGISom podla inStrukcii vy$Sie uvedenych. Dalsie ex-
terné zasuvné moduly sU0 dostupné z webovej stranky spolocenstva QGIS na
http://community.qgis.org. InStrukcie pre kompilaciu externych zasuvnych modulov moZzno
ndjst na http://wiki.qgis.org/qgiswiki/StepByStepBuildInstructions. Niektoré externé
zasuvné moduly mbézu obsahovat navod na kompilaciu. V takom pripade postupujte podfa navodu
dodaného so zasuvnym modulom radSej nez navodu z wiki.
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