2. Navrh a implementacia idajového modelu

2.1 Uprava geometrie vrstvy krajinnej pokryvky

Upravte geometrické vlastnosti vrstvy corineSZ tak, aby neobsahovala prvky zloZené

z viacerych polygénov. Novt vrstvu nazvite corine a povodnu vrstvu corineSZ odstraiite
z projektu.

2.2 Editacia Struktuary atribitov jednotlivych tried prvkov

Prejdite jednotlivé triedy prvkov v geodatabaze a v atribtitovych tabul'kach urobte
nasledovné zmeny (vo vSetkych triedach prvkov ponechajte automaticky vytvorené
a aktualizované polia OBJECTID, Shape, Shape_Length a Shape_Area):

trieda prvkov: ponechat’ atributy: vymazat' atributy:
cesta_1tr, cesta_2tr, cesta_3tr, |kategoria, objekt, ID1 c_znaku_v, farba,
hl_spajacia_cesta, most, hrabka_cia, typ_linie,
ostatne_cesty vrstva, ID
sidla ostatné vymazat’
obce IDN4 (premenovat na KOD) ostatné vymazat'
NM4 (premenovat ha NAZOV)
rokla_vymol_strz vSetky ponechat
Zraz_stupen_zosuv v3etky ponechat
vrstevnica KATEGORIA, OBJEKT, ID1, VRSTEVNICA_L_, ID,
NADMORSKA _ VRSTEVNICA_L_ID,
(premenovat na NADM_VYSKA) CISLO_ZNAK, VRSTVA
corine CORINE ostatné vymazat’
vodne_toky vSetky ponechat
seleznice ?ya:)newe (premenovat na NAZOV) osm_id

2.3 Spojenie dvoch tried prvkov pomocou operacie Join

Prezrite si tabul'ku corine_legenda.xls v adresari corine. Importujte tito tabul'ku do
geodatabazy a prepojte ju s triedou prvkov corine pomocou atribitov corine a kod.
Vysledok prepojenia exportujte do novej triedy prvkov v geodatabaze pod nazvom
krajinna_pokryvka. P6vodnu triedu prvkov corine odstrarite z projektu a vymaZzte
z geodatabazy.

2.4 Rozdelenie triedy prvkov na zaklade geometrickych vlastnosti

Pomocou atribitového dopytu vyberte z triedy prvkov sidla prvky s rozlohou vacSou ako
5000 m®*. Vysledok dopytu uloZte do geodatabazy ako samostatnii triedu prvkov pod
nazvom suvisla_zastavba a pridajte ju do projektu.

Zvysné prvky z triedy prvkov sidla uloZte do geodatabazy ako samostatnu triedu prvkov
pod nazvom domy a takisto ju pridajte do projektu.

2.5 Orezanie jednotlivych tried prvkov podl’a hranice obce pomocou operacie
priestorovy prienik

Z triedy prvkov obce vyberte svoju obec, uloZte ju do geodatabazy ako samostatnu triedu

prvkov pod nazvom hranica_obce a pridajte ju do projektu.



Z atribatovej tabulky triedy prvkov hranica_obce odstraiite vSetky atribtity okrem ID.
Triedu prvkov obce odstrarite z projektu.

Davkovo oreZte 12 tried prvkov podla hranice obce a k p6vodnym nazvom tried objektov
pridajte za _ nazov vasej obce.

2.6 Pridanie novych atribitov

Do atribtitovej tabulky tried prvkov zeleznice pridajte novy atribut s nazvom TYP, typu
text, vhodnej diZky, ktory automaticky vyplnite slovenskymi nazvami typov Zeleznic.
Potom vymazte povodny atribit TYPE s anglickymi nazvami typov Zeleznic.

2.7 Editacia hodnot atribuitov

V atribtitovej tabul'ke vrstvy vrstevnica vypliite atribit OBJEKT hodnotou ,,zosilnena
vrstevnica“ pre vSetky vrstevnice s nadmorskou vySkou 250 a jej nasobkami, a hodnotou
»Zakladna vrstevnice“ pre vSetky ostatné vrstevnice.

2.8 Zaverecna editacia udajového modelu v geodatabaze

V aplikacii ArcCatalog postupne prejdite vSetky triedy objektov v geodatabaze. Ak st
orezané vrstvy podl'a hranice obce v poriadku, vymaZte povodné vrstvy z geodatabazy.
Vysledné orezané vektorové vrstvy spolu s rastrovou vrstvou pridajte do nového projektu
v aplikacii ArcMap.



