Projektovanie geografickej tulohy v GIS

1 Spracovanie vstupnych Udajov a zjednotenie Udajov v komplexnej udajovej zakladni

1.1 Prezretie Struktary a formatov vstupnych udajov

Stiahnite vstupné Udaje z: http://gis.fns.uniba.sk/vyuka/ProjektovanieGU/udaje.zip

Rozbalte stiahnuty subor do pracovného adresara: D:\studenti\priezvisko\

1.2 Oboznadmenie sa s technologickym prostredim Geomedia 6.0

Vytvorte si nové pracovné prostredie (Geoworkspace) a projekt si priebezne ukladajte.

1.3 Definicia referenéného suradnicového systému

V Geomedia6.0 v menu View/Geoworkspace Coodinate System nastavte slradnicovy systém typ projekcia: Krovak,

S-JTSK.
1.4 Pripojenie Udajov o sidlach

V Geomedia6.0 v menu Warehouse/New Connection
subor ...\udaje\sidla\sidla.mdb

1.5 Pripojenie Udajov o cestnej sieti

V Geomedia6.0 v menu Warehouse/New Connection
subor ...\udaje\cesty\cesty.mdb

1.6 Pripojenie udajov vskopisu

V Geomedia6.0 v menu Warehouse/New Connection
subor ...\udaje\vyskopis\vyskopis.mdb

1.7 Pripojenie udajov o vodstve

V Geomedia6.0 v menu Warehouse/New Connection
adresar ...\udaje\vodstvo\

1.8 Pripojenie udajov o krajinnej pokryvke

V Geomedia6.0 v menu Warehouse/New Connection
adresar ...\udaje\corine\

vyberte typ pripojenia Access, pomenujte pripojenie a vyberte

vyberte typ pripojenia Access, pomenujte pripojenie a vyberte

vyberte typ pripojenia Access, pomenujte pripojenie a vyberte

vyberte typ pripojenia ArcView, pomenujte pripojenie a vyberte

vyberte typ pripojenia ArcView, pomenujte pripojenie a vyberte

1.9 Pripojenie Udajov o administrativnych hraniciach obci

V Geomedia6.0 v menu Warehouse/New Connection
adresar ...\udaje\obce\

vyberte typ pripojenia Maplnfo, pomenujte pripojenie a vyberte

1.10 Vytvorenie priestorovych filtrov podla pridelenych zaujmovych tzemi

V Geomedia6.0 v menu Legend/Add Legend Entries

vyberte vSetky triedy objektov v jednotlivych pripojeni.



V Geomedia6.0 v menu Warehouse/Spatial Filter Reference Features
priestorovy filter triedy objektov z Maplnfo pripojenia obceSZ.

V Geomedia6.0 z panelu nastrojov pre priestorové filtre stlacte Select Reference Features a cez atributovy filter
vyberte vam pridelenu obec.

V Geomedia6.0 z panelu nastrojov pre priestoroveé filtre stlacte Spatial Filter Options a vyberte priestorovy operator
Overlay.

vyberte ako referenc¢né objekty pre

1.11 Pripojenie rastrovej vrstvy

V Geomedia6.0 v menu Warehouse/New Warehouse vytvorte novy Udajovy sklad a pomenujte ho podla vasej obce.
Stiahnite zozipované subory s ortofotomapou z: http://gis.fns.uniba.sk/vyuka/ProjektovanieGU/[nazov obce bez
diakritiky].zip napr. http://gis.fns.uniba.sk/vyuka/ProjektovanieGU/Makov.zip

Rozbalte stiahnuty subor do pracovného adresara: D:\studenti\priezvisko\raster\

V Geomedia6.0 v menu View/Geoworkspace Coodinate System cez uloZte parametre Kfovadkovho zobrazenia do
suboru (pripona .csf) v adresari s vasim projektom.

V Geomedia6.0 v menu Insert/Georeferenced Images vyberte Georeference Mode: World File, vyberte uloZzeny
subor so suradnicovym systémom, nastavte adreséar s rastrom a do Selected Images vyberte vas raster. VloZte ho do
triedy objektov raster do novovytvoreného Udajového skladu.

1.12 Export pripojenych vrstiev v ramci priestorového filtra do jednotnej bazy udajov

V Geomedia6.0 v menu Warehouse/Output to Feature Classes
triedy objektov (okrem vnutorna_plocha) z jednotlivych pripojeni.
Jednotlivé pripojenia okrem vasho (dajového skladu zatvorte cez menu Warehouse/Connections
prislusného pripojenia a stlacenim tlaCitka Close Connection.

V legende ponechaijte len triedy objektov z Udajového skladu vasej obce.

V Geomedia6.0 z panelu nastrojov pre priestorové filtre stlaéte Remove Filter pre odstranenie priestorového filtra.

vyexportujte do Udajového skladu vaSej obce vSetky

vybranim

2 Navrh a implementéacia udajového modelu
2.1 Editacia Struktury atributov jednotlivych tried objektov

V Geomedia6.0 v menu Warehouse/Feature Class Definition postupne prejdite jednotlivé triedy objektov
z dajového skladu vaSej obce a cez tlagitko Edit urobte zmeny v atribatoch podla nasledovnej tabulky:

trieda objektov:

ponechat atriblty:

vymazat triblty:

cestaltr, cesta2tr, cesta3tr,
hl_spajacia_cesta, ost_cesty, most

dom, suvisla_zastavba

obceSZ

rokla_vymol_strz, zraz_prir_stupen
vrstevnica

corineSZ

kategoria, objekt, ID1

ID1

obec_ID, ID

E (premenovat na nazov_obce),
F (premenovat na nazov_okresu)
vSetky ponechat

kategoria, objekt, ID1, nadm_vyska

corine, ID

c_znaku_v_zk, farba, hrubka_cia,
typ_linie, vrstva, 1D

ElementLevel

ID1, x

c_znaku_v_zk, vrstva, ID

ostatné vymazat



2.2 Pridanie novych atributov

V Geomedia6.0 v menu Warehouse/ Feature Class Definition  do tried objektov cestaltr a cesta2tr cez tlacitko Edit
a zalozku Attributes pridajte novy atribat cislo typu Integer.

2.3 Spojenie dvoch tried objektov pomocou operacie Join

Prezrite si stbor ...\udaje\corine\corine_legenda.xls.

V Geomedia6.0 v menu Warehouse/ Feature Class Definition  k Gdajovému skladu vaSej obce pripojte cez tlacitko
Attach vySSie spomenuty subor (typ Excel97).

V Geomedia6.0 v menu Analysis/ Join vytvorte prepojenie medzi triedou objektov corineSZ (Left side of join)
a tabulkou corine_legenda.xls (Right side of join) sparovanim atribatov corine a kod. Vysledok dajte zobrazit do
Gdajového okna.

V Geomedia6.0 v menu Warehouse/Output to Feature Classes vyexportujte do Udajového skladu vaSej obce
vysledok tohto prepojenia (Queries/Join_of ...).

V Geomedia6.0 v menu Warehouse/ Feature Class Definition cez tlacitko Delete vymazte pdvodnu triedu objektov
corineSZ.

2.4 Pridanie atribatov o geometrickych vlastnostiach objektov pomocou nastrojov na analyzu
geometrie

V Geomedia6.0 v menu Analysis/Analyze Geometry vyberte pre analyzu triedu objektov suvisla_zastavba a dajte
vypocitat plochu (Area). Vysledok dajte zobrazit do udajového okna.

V Geomedia6.0 v menu Warehouse/Output to Feature Classes vyexportujte do Udajového skladu vaSej obce
vysledok tejto analyzy (Queries/Geometrylnfo_...).

V Geomedia6.0 v menu Warehouse/ Feature Class Definition cez tlacitko Delete vymazte pdvodnu triedu objektov
suvisla_zastavba.

2.5 Orezanie jednotlivych tried objektov podla hranice obce pomocou operacie priestorovy prienik

V Geomedia6.0 v menu Analysis/Attribute Query  vyberte triedu objektov obceSZ a cez tlacitko Filter vytvorte
atribdtovy dopyt, ktory z triedy objektov obceSZ vyberie zaznam, kde nazov_obce = vaSa obec.

V Geomedia6.0 v menu Warehouse/Output to Feature Classes vyexportujte do Udajového skladu vaSej obce
vysledok tohto dopytu (Queries/AttributeQuery_of ...).

V Geomedia6.0 v menu Warehouse/ Feature Class Definition cez tlacitko Edit premenujte vyexportovanu triedu
objektov na hranica_obce.

V Geomedia6.0 v menu Warehouse/ Feature Class Definition cez tla¢itko Edit vymazte vSetky atribity okrem ID z
triedy objektov hranica_obce.

V Geomedia6.0 v menu Warehouse/ Feature Class Definition cez tlacitko Delete vymazte pdvodnu triedu objektov
obceSZ.

Urobte si zalohu suboru (.mdb) s Udajovym skladom vaSej obce.

V Geomedia6.0 v menu Analysis/Spatial Intersections urobte postupne priestorové prieniky jednotlivych tried
objektov z tdajového skladu vaSej obce a triedy objektov hranica_obce. Vysledkom bude orezanie geometrie objektov
z tychto tried podla hranice obce:

Generate Intersections for Features in cestaltr That touch Features in hranica_obce

Generate Intersections for Features in cesta2tr That touch Features in hranica_obce

Generate Intersections for Features in cesta3tr That touch Features in hranica_obce

Generate Intersections for Features in hl_spajacia_cesta That touch Features in hranica_obce

Generate Intersections for Features in ost_cesta That touch Features in hranica_obce

Generate Intersections for Features in vodne_toky That touch Features in hranica_obce

Generate Intersections for Features in vrstevnica That touch Features in hranica_obce

Generate Intersections for Features in rokla_vymol_strz That touch Features in hranica_obce

Generate Intersections for Features in zraz_prir_stupen_zosuv_pody That touch Features in hranica_obce

Generate Intersections for Features in Geometrylnfo... (suvisld zastavba s geometriou) That touch Features in
hranica_obce

Generate Intersections for Features in Join_of _...(corine s popisom) That touch Features in hranica_obce

Nazvy vyslednych dopytov vhodne skratte.



2.6 Export vysledkov editacie a operacii do jednotnej bazy adajov

V Geomedia6.0 v menu Warehouse/Output to Feature Classes
vysledky priestorovych prienikov (Queries/Spatial_Intersection...).

vyexportujte do Udajového skladu vaSej obce

2.7 ZavereCna editacia Struktury atributov jednotlivych tried objektov podla idajového modelu

V Geomedia6.0 v menu Warehouse/Feature Class Definition postupne prejdite jednotlivé triedy objektov
z Udajového skladu vasej obce a cez tlacitko Edit urobte zmeny v ndzvoch tried objektov a v zozname ich atribltov

podla katalégu objektov:

Trieda objektov:

Po6vodny nazov:

Zoznam atribltov:

domy
hranica_obce
most

suvisla_zastavba

krajinna_pokryvka

cesta_1tr

cesta_2tr

cesta_3tr

hl_spajacia_cesta

ostatna_cesta

rokla_vymol_strz

zraz_prir_stupen_zosuv_pody

vrstevnica

vodny_toky

dom
hranica_obce
most

Geometrylinfo... (suvisla zastavba s
geometriou)

Join_of _...(corine s popisom)

Spatial_Intersection_of...(priest. prienik
cestaltr a hranica_obce)

Spatial_Intersection_of...(priest. prienik
cesta2tr a hranica_obce)

Spatial_Intersection_of...(priest. prienik
cesta3tr a hranica_obce)

Spatial_Intersection_of...(priest. prienik
hl_spaj_cesta a hranica_obce)

Spatial_Intersection_of...(priest. prienik
ost_cesta a hranica_obce)

Spatial_Intersection_of...(priest. prienik
rokla_vymol_strz a hranica_obce)

Spatial_Intersection_of...(priest. prienik

zraz_prir_stup_zosuv_pody a hranica_obce)

Spatial_Intersection_of...(priest. prienik
vrstevnica a hranica_obce)

Spatial_Intersection_of...(priest. prienik
vodne_toky a hranica_obce)

ID
ID
kategoria, objekt, ID

ID, plocha

corine, nazov, ID

kategoria, objekt, ID, cislo

kategoria, objekt, ID, cislo

kategoria, objekt, ID

kategoria, objekt, ID

kategoria, objekt, ID

kategoria, objekt, ID

kategoria, objekt, ID

kategoria, objekt, ID,

nadmorska_vyska

nazov_toku, ID

Z legendy mapy vymaZzte vSetky polozky okrem rastra a cez menu Legend/Add Legend Entries  do nej pridajte vSetky
triedy objektov z katalégu objektov uvedeného vysSie.

Pokial st vSetky triedy objektov zobrazené spravne (orezané podla hranice obce, so spravnymi atribatmi) mozte
v menu Warehouse/ Feature Class Definition cez tlaCitko Delete vymazat pévodné, neorezané triedy objektov, tak
aby tam zostali len triedy objektov z katalégu a rastrova vrstva.



3 Prezentacia opera €énych moznosti databazy - analytické nastroje
3.1 Atribatové dopyty

V Geomedia6.0 v menu Analysis/Attribute Query  vyberte triedu objektov suvisla_zastavba a cez tladitko Filter
vytvorte atribitovy dopyt, ktory z triedy objektov suvisla_zastavba vyberie objekty, kde plocha > 15000. Vysledok
dopytu nazvite suvisla_zastavba_nad15tism2 a zobrazte do mapového okna.

V Geomedia6.0 v menu Analysis/Attribute Query  vyberte triedu objektov vrstevnica a cez tlagitko Filter vytvorte
atribdtovy dopyt, ktory z triedy objektov vrstevnica vyberie objekty, kde nadmorska vyska > 800. Vysledok dopytu
nazvite vrstevnice_nad800mnm a zobrazte do mapového okna.

3.2 Priestorové dopyty

V Geomedia6.0 cez menu Analysis/Spatial Query najdite vSetky objekty hl_spajacia_cesta, ktoré sa dotykaju (touch)
objektov zraz_prir_stupen_zosuv_pody Vysledok dopytu nazvite hl_spajacia_cesta_dotykajuca_sa_zrazu_prir_
stupna_zosuvu_pody a zobrazte do mapového okna.

V Geomedia6.0 cez menu Analysis/Spatial Query n4jdite vSetky objekty dom, ktoré su vo vzdialenosti viac ako 100m
(are not within distance of 100m) od objektov ostatna _cesta. Vysledok dopytu nazvite
dom_visel00m_od_ostatnych_ciest a zobrazte do mapového okna.

3.3 Kombinované dopyty

V Geomedia6.0 cez menu Analysis/Spatial Query s pouZzitim filtra vyberte vSetky objekty most, ktoré sa nachadzaju
nad (touch) objektami vodny_tok s ur€itym nadzvom. Vysledok dopytu nazvite mosty nad_[nazov toku] a zobrazte do
mapového okna.

V Geomedia6.0 cez menu Analysis/Spatial Query s pouzitim filtra vyberte vSetky objekty suvisla_zastavba, ktoré sa
nachadzaju v ramci (are entirely contained by) objektov krajinna_pokryvka z kategérie prevazne polnohospodarske
arealy s vyraznym zastUpenim prirodzenej vegetacie. Vysledok dopytu nazvite suvisla_zastavba_ na_polnopode
a zobrazte do mapového okna.

V Geomedia6.0 cez menu Analysis/Spatial Query s pouzitim filtra vyberte vSetky objekty dom, ktoré sa nachadzaju v
ramci (are entirely contained by) objektov krajinna_pokryvka z katego6rie ihliénaty les alebo zmieSany les. Vysledok
dopytu nazvite dom_v_lese a zobrazte do mapového okna.

3.4 Vzdialenostné zony

V Geomedia6.0 cez menu Analysis/Buffer Zones vytvorte vzdialenostni zénu 50m okolo objektov vodny tok.
Vysledok dopytu nazvite zona50m_okolo_vodnych_tokov a zobrazte do mapového okna.



4 Distribacia geografickych informacii
4.1 Uprava kartografickej reprezentacie

V Geomedia6.0 dvojklikom na kartograficky symbol prislusSnej triedy objektov v legende mapy otvorte dialégové okno
Legend Entry Properties . Symboly jednoduchych Stylov (body, linie, plochy) mdéZete natavovat priamo v tomto okne.
PodrobnejSie nastavenia (hlavne pre objekty Compound Geometry Type) su pristupné cez tlagitko Properties .

Napr. Pokial ma prisluSna trieda objektov zloZzeny typ geometrie (Compound), ale v skuto€nosti obsahuje len liniové
objekty (napr. vodny tok, cesta 1tr, atd), v dialbgovom okne Style Properties odSkrtnite pouzitie bodového
a ploSného Stylu a nastavte len liniovy Styl.

Tymto uvedenym postupom nastavte symboly a Styly pre jednotlivé triedy objektov vasho projektu nasledovne:

Nazov Typ geometrie Nastavenie farby (R,G,B) Sirka giary
hranica_obce area 182,0,182 iba obrys 2

most line 0,0,0 2
cesta_1tr line 128,128,128 3,5
cesta_2tr line 128,128,128 2
cesta_3tr line 128,128,128 1,25
hl_spajacia_cesta line 128,128,128 0,75
ostatna_cesta line 128,128,128 0,75 medium dash
vodny_tok line 0,0,128 2
rokla_vymol_strz line 109,78,10 3
vrstevnica line 109,78,10 0,5
zraz_prir_stupen_zosuv_pody line 109,78,10 3 dotted

dom area 64,64,64 aj obrys aj vyplii

suvisla_zastavba area 64,64,64 aj obrys aj vyplni

V Geomedia6.0 cez menu Legend/Add Thematic Legend Entry  nastavte tematické zobrazenie triedy objektov
krajinna_pokryvka pomocou Unique Value Thematic a ako atribut pre klasifikaciu vyberte popis. Po stlageni tlacitka
Classify sa vytvoria jednotlivé kategérie a vysSie uvedenym spésobom mézete menit ich farebné vyjadrenie.

Pre jednotlivé kategérie krajinnej pokryvky nastavte tieto farby: (R,G,B)
listnaty les 127,255,127
ihlicnaty les 0,109,0
zmieSany les 0,182,0
nesuvisla sidelna zastavba 255,0,0
prechodné lesokroviny 193,190,0
prevazne polnohospodarske aredly s vyraznym zastlpenim prirodzenej vegetacie 185,141,45
travne porasty (liky a pasienky) 252,247,84

Farby pre ostatné kategorie (ak sa nachadzaju v projekte vaSej obce) vhodne nastavte podla suboru
corine_legenda.jpg v zdrojovych suboroch.

Triedy objektov v legende usporiadajte podla poradia v tabulke pre nastavenie symbolov a Stylov (vysSie). Na
predposledné miesto umiestnite snimku a na posledné tematicky znazornenu vrstvu krajinna_pokryvka.

Pre nastavenie symbolov a Stylov pre jednotlivé dopyty postupujte rovnakym spésobom s tym, Ze farbu nastavte vzdy
oranzovu (255,182,25) a pri liniach nastavte Sirku na 2.

Pravym tlacitkom mySi raz kliknite na nazvy jednotlivych dopytov a vyberte volbu Add Subtitle . Zadajte podtitulok
ukazkové analyzy.

V legende vypnite zobrazenie vSetkych dopytov a snimky.
V Geomedia6.0 v menu Warehouse/Connections vymaZzte vSetky pripojenia okrem pripojenia na projekt vasej obce.
UloZte projekt (File/Save Geoworkspace ).



4.2 Vytvorenie projektu v programe Quantum GIS

V Geomedia6.0 v menu Warehouse/Export to/Shapefile  vyexportujte z Gdajového skladu vaSej obce postupne
jednotlivé triedy objektov a zvolte prislusny typ geometrie.

Spustite program QuantumGlIS .

V menu Vrstva/Prida ¢ vektorovu vrstvu otvorte shp vrstvy vyexportované z Geomedia6.0 .

V menu Nastavenia/Vlastnosti projektu  na zaloZzke mapové zobrazenia vyberte Projected Coordinate System/Krovak
Oblique Conic Conformal/S-JTSK (Greenwich) / Krovak.

Dvojklikom na nazov jednotlivych vrstiev v legende nastavte Styly pre ich zobrazenie (podla pokynov v kap. 4.1).

UloZte projekt pod nazvom vaSej obce cez menu Subor/UloZi t projekt.

4.3 Vytvorenie MWS na platforme Mapserver

V programe  QuantumGIS (od verzie 0.8.1 snainStalovanym  programovacim  jazykom  Python:
http://www.python.org/download/ ) spustite v menu Subor/Exportova t ako mapu pre Mapserver .

V dialdgovom okne (programe) Exportova t' ako Mapserver pomenujte a nastavte, kam sa ma ulozit prave vytvarany
map subor a dalej vyberte vas ulozeny subor (.qps) s projektom v QuantumGlS.

V Casti Mapa zadajte meno podla nazvu vaSej obce (jednoslovné) a velkost nastavte na 600 (Sirka) x 400 (vySka).
Jednotky zvolte metre a typ obrazku png.

Definiciu webového rozhrania netreba nastavovat. Po stlaceni OK sa vytvori sibor s priponou map.

Tento subor potom otvorte v textovom editore, najlepSie v programe PSPad.

Subor s priponou map slizi ako konfiguracny subor pre webovd mapovu sluzbu (WMS) alebo webova aplikaciu na
platforme Mapserver. Predtym, neZ sa nakopiruje na server, je potrebné v fiom urobit’ nasledovné Upravy:

(Pozn. kompletnd dokumentacia je na: http://mapserver.gis.umn.edu/ a presahuje rdmec tohto predmetu. Dalej
nasleduje postup editacie map siboru nevyhnutnej pre sfunknenie WMS sluzby z projektov za jednotlivé obce.)

1. Objekt PROJECTION prepiste na:

PROJECTION
'init=epsg:102067'

END

2. V Objekte WEB zmerite IMAGEPATH na:
IMAGEPATH '/home/pguvgis/public_html/tmp/'
a IMAGEURL na:
IMAGEURL ‘/pguvgis/tmp/'

3. V Objekte METADATA zmerite '‘wms_onlineresource' na:

'‘wms_onlineresource'
‘http://gis.fns.uniba.sk/cgi-bin/mapserv?map=/home/ pguvgis/public_html/ obec.map &'

a 'wms_srs' na:
'‘wms_srs' 'EPSG:102067 EPSG:4326'
Pozn. obec.map nahradte nazvom vaseho map suboru.
4. V jednotlivych udajovych vrstvach (objekt LAYER) zmerite DATA na:
dalej STATUS DEFAULT na

DATA' adresar_vaSa obec [/ nazov_vrstvy.shp

STATUS ON



a vymazte cely objekt PROJECTION (vratane END).

Pozn. adresar_vaSa obec nahradte nazvom adresara pre shp subory pre vasSu obec (napr. Makov, alebo
Krasno, a pod.), ndzov_vrstvy.shp sa meni pod/a konkrétneho nazvy vrstvy v jednotlivych objektoch LAYER.

Pri liniovych vrstvach nastavte RGB parametru COLOR totoZzny s parametrom OUTLINECOLOR, napr.:

CLASS
NAME ‘cestaltr'
STYLE
SYMBOL 0
SIZE 6
OUTLINECOLOR 128 128 128
COLOR 128 128 128
END
END

Pri vrstve hranica_obce vymaZzte parameter COLOR:

CLASS
NAME 'hranica_obce'
STYLE
SYMBOL 0
SIZE 6
OUTLINECOLOR 182 0 182
END
END

Upraveny map subor uloZte pri nastaveni kédovania znakov Windows1250. V programe PSPad v menu Formét .

Vzorovy map subor pre obec Makov je k dispozicii na:
http://gis.fns.uniba.sk/vyuka/ProjektovanieGU/makov.map.

Pripojte sa na server (podla pokynov ukazanych na seminari) a v adresary public_html vytvorte adresar s nazvom
vasej obce. Nakopirujte do neho vSetky shp vrstvy z vasho projektu v Quantum GIS.
Do adreséra public_html potom nakopirujte vas map subor.

4.4 OdskuSanie funénosti WMS z projektu v hrubom klientovi GAIA

V programe GAIA na zalozke Server pridajte novl URL adresu WMS sluzby z projektu vaSej obce, napr.:
http://gis.fns.uniba.sk/cgi-bin/mapserv?map=/home/pguvgis/public_html/makov.map

Mali by vidiet zoznam jednotlivych vrstiev, ktoré si mézete postupne pridavat do zoznamu vrstiev a zobrazit na zalozke
Map.



