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Skriptovanie v Bash

shell - ¢cast OS, ktord definuje sprdvanie termindlu (vykondvanie prikazov atd')

bash - druh shell-u (Bourne Again SHell)

skript - textovy subor obsahujluci mnozinu prikazov, ktoré sa normalne daju spustit
aj v prikazovom riadku (musia byt udelené prdva na spustanie)

- shell skript ma koncovku .sh

#! /bin/bash
# ukazka skriptu

echo 'Dobre rano!'



Spustanie skriptov

. /mojskript.sh

- ak sa zada iba nazov prikazu/skriptu, Bash ho hlada na miestach, ktoré su
definované v premennej $PATH

echo $PATH

/usr/local/sbin:/usr/local/bin:/usr/sbin:/usr/bin:/sbin:/bin:

- ak je skript ulozeny inde (napr. vdomovskom adresari), zadavame absolutnu alebo
relativnu cestu k skriptu

/home/student/mojskript.sh



Shebang (#!)

#! /bin/bash
- za kombinaciou znakov #! sa zada cesta (vacSinou absolutna) k Bash interpreteru

- musi byt napisany v prvom riadku suboru bez medzier

Komentovanie
# skript na prevzorkovanie
- vSetko za znakom # berie Bash ako komentar a neinterpretuje to ako prikaz

- pri skriptovani/programovani je dobrym zvykom pisat vysvetlujice komentare



Premenné

- miesta na docasné ukladanie informacii
- mbézeme do nich vkladat hodnoty

- m6zZzeme z nich ¢itat hodnoty

#! /bin/bash

Smeno="'Hana'

echo "Dobre rano, $meno!"

. /pozdrav.sh

Dobre rano, Hana!

- dvojité uvodzovky umoznuju nahradenie



Premenné

- pri odkaze na premennu alebo pri Citani z premennej v Bash skriptoch davame
pred ndzov premennej znak $ (pri vkladani hodnét do premennej sa nedava)

- hodnotu premennej mozeme nacitat aj zo vstupu od uzivatela ako parameter:

#! /bin/bash

# skript na vypis informacii o rastrovej vrstve

gdalinfo $1

./mojvypis.sh b02.tif

- vstupnych premennych moéze byt aj viac, ¢islujeme ich podla poradia

($1,$2, ..., $9)



CvicCenia

Vytvorte skript resample.sh, ktory prevzorkuje vstupny raster b2.tif podla
zadaného rozlisenia (premenna 1) a ulozi ho pod zadanym nazvom (premenna 2).
Pouzite nastroj gdalwarp a metddu prevzorkovania bilinear. Spustite skript so
zadanym rozliSenim 5 ma 20 m.



Manipuldcia s retazcami

- vysek z retazca:
${string:position} - vysek od pozicie danej indexom (zacina od 0)

${string:position:length} -vysek od pozicie s ur¢enou dizkou

str='Dobre rano!'
echo ${str:6} #rano!
echo S${str:6:4} #rano



Manipuldcia s retazcami

- odstranovanie vyseku z retazca:
${string#substring} - odstrdnenie vyseku zo zaciatku retazca

${string%substring} - odstranenie vyseku z konca retazca

- odstranenie koncovky z ndzvu suboru:

filename="'b02.tif"'

echo S${filename%.tif} #b02
echo ${filename%.x} #b0O2



Manipulacia s retazcami

- skladanie retazcov (string concatenation):
strl="'Dobre'

str2="'rano'

pozdrav="S$strl $str2"

echo $pozdrav #Dobre rano
pozdrav="S$strl $str2!"

echo S$pozdrav #Dobre rano!
pozdrav=$strl"_"$str2

echo S$pozdrav #Dobre_rano



CvicCenia

1. Zmente skript resample.sh tak, aby nebolo nutné zadavat ndzov vystupného
suboru, ale tento sa vygeneruje automaticky na zaklade nazvu vstupného rastra
a zadaného rozlisSenia.

2. Zmente skript resample.sh tak, aby sa dal zadat ndzov vstupného sutboru.



Podmienky

- vetvenie behu programu (vykonaju sa r6zne prikazy na zaklade podmienok)

- kontrola vstupov

if [ <some test> ] if [ Sstrl = S$Sstr2 ]
then then

<commands> echo 'Retazce sa rovnaju.'
fi A

- ak je podmienka splnena, vykona sa vsetko medzi then a fi
- hranaté zatvorky odkazuju na program test, ktory vyhodnocuje podmienky
- odsadenie (indent) - nie je povinné, ale sprehladnuje kod skriptu



Podmienky

- operatory porovnania:

=  rovna sa (porovnanie retazcov)

I=  nerovnd sa (porovnanie retazcov)

-eq rovna sa (numerické porovnanie)

-gt je vacsie ako (numerické porovnanie)

-It je mensSie ako (numerické porovnanie)

IEXPRESSION  vyraz je nepravdivy (negovanie podmienok)
-n string dizka retazca je vacsia ako nula

-z string dizka retazca je nula (préazdny refazec)



Podmienky

- operatory kontroly suborov:

-e file  subor existuje

-d file  subor existuje a je to adresar

-r file  subor existuje a je udelené pravo read

-w file subor existuje a je udelené pravo write

-x file  subor existuje a je udelené pravo execute

-s file  subor existuje a jeho velkost je vacsia ako nula (nie je prazdny)



CvicCenia

Doplnte do skriptu resample.sh kontrolu, Ci vstupny subor existuje. Otestujte skript
s existujucim aj s neexistujucim suborom.



Else

- umoznuje vykonanie inych prikazov, ak podmienka nie je splnena

if [ <some test> ] if [ Sstrl = Sstr2 ]
then then

<commands> echo 'Retazce sa rovnaju.'
else then

<commands> echo 'Retazce sa nerovnaju.'
fi fi



Elif

- umoznuje vetvenie na viac ako dve moznosti (elif = else if)

if [ <some test> ] if [ $Snuml -gt $num2 ]
then then

<commands> echo 'numl je vacsie ako num2.’
elif [ <some test> ] elif [ Snuml -1t Snum2 ]
then then

<commands> echo 'numl je mensie ako num2.'
else else

<commands> echo 'numl sa rovna num2.'
fi i



Vnorené podmienky

- umoznuju vytvarat hierarchicku Struktiru podmienok

if [ <some test> ] if [ Snuml -eq 1 ]
then then
if [ <some test> ] if [ Snuml = 1 ]
then then
<commands> echo 'numl je presne 1.'
else else
<commands> echo 'numl sa numericky = 1.'
f1 f
else else
<commands> echo 'numl sa nerovna 1.'
f1 f



CvicCenia

1. Doplnte do skriptu resample.sh upozornenie pre pouzivatela, ak zada nazov
neexistujuceho suboru. Otestujte skript s neexistujucim suborom.

2. Doplnte do skriptu resample.sh kontrolu, Ci je vstupny subor vo formate .tif. Ak
nie je, upozornite pouzivatela. Otestujte skript so suborom vo formate .tif a .jp2.



Spajanie podmienok

- umoznuje otestovat viacero podmienok
- bud’ musia platit podmienky sicasne - operator AND: &&

if [ $Snuml -gt 0 ] && [ $numl -1t 2 ]

then
echo 'numl je kladné a mensie ako 2.'
f
alebo musi platit aspon jedna z nich - operator OR: ||
if [ Snuml = 1 ] || [ $numl = 2 ]
then
echo 'numl sa rovna 1 alebo 2.'
f



CvicCenia

Doplnte kontrolu formatu v skripte resample.sh o format .jp2. Ak vstupny subor nie
vo formate .tif alebo .jp2, upozornite pouzivatela. Otestujte skript s existujucim
suborom v inom formate (napr. shp).



Cykly

- vykonavanie série prikazov dovtedy, kym nie je splnena podmienka

- tri druhy cyklov v Bash: while, until a for

False
Done




While

- prikazy sa vykonavaju dovtedy, kym plati (je splnena) podmienka

i=1
while [ <some test> ] while [ $i -1t 11 ]
do do
<commands> ((i++))
done done

- pocitadlo od 1do 10



Until

- prikazy sa vykonavaju dovtedy, kym nie je splnena podmienka

i=1
until [ <some test> ] until [ $1 -gt 10 ]
do do
<commands> ((i++))
done done

- mb6zeme si vybrat medzi cyklom while a until podla toho, ktory déva vacsi zmysel
v nasom koéde (aby bol kdd o najviac zrozumitelny)



Citanie riadkov suboru

- cyklus while sa déa pouzit na prechddzanie po riadkoch stboru
- Citanie riadkov:
while read line
do
echo $line

done < list.txt



Citanie stradnic zo sUboru

- ak su v subore ulozené suradnice vo formate x y alebo iné atributy oddelené
medzerou, mézeme ich nacitat do samostatnych premennych:
while read x vy
do
echo $x Sy

done < xy.txt



CvicCenia

1. Ulozte vypis obsahu pracovného adresara do textového suboru a potom vypiste
jednotlivé riadky na obrazovku pomocou cyklu while.

2. Pomocou textového editora nano vytvorte subor so suradnicami aspon troch
fiktivnych bodov a vypiste jednotlivé suradnice na obrazovku pomocou cyklu
while.



For

- umoznuje listovanie v zozname
- prikazy sa vykonavaju pre kazdu polozku v zozname

fruits='apple plum apricot'

for var in <list> for fruit in S$fruits
do do

<commands> echo $fruit
done done

- ndzov polozky v zozname (var) je volitelny



For

- pocitadlo so zadanym rozsahom (pripadne aj rozostupom) hodnét:

for value in {range} for value in {1..10}
do do

<commands> echo $value
done done

- rozsahom sa zadava v tvare {start..stop} alebo {start..stop..step}
- pomocou cyklu for mézZzeme tiez listovat v suboroch v adresari:
for file in *.jpg

do ...etc.



CvicCenia

Vytvorte skript clip.sh, ktory oreze vSetky rastre vo formate .tif v pracovnom
adresari podla vektorovej vrstvy BA_okresy.shp a ulozi ich pod pévodnym nazvom
s priponou _clip.



