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Moznosti skriptovania v GRASS

- nastroje GRASS je mozné volat pomocou roznych programovacich/skriptovacich
jazykov ako napr. C++, Java, Python, Shell, PHP ...

- nadstroje GRASS je mozné volat z inych GIS prostredi ako napr. QGIS (plugin
Sextante, teraz Processing)

- v prostredi GRASS su k dispozicii na skriptovanie Command console (funguje ako
bash shell) a Python shell

- v Command console sa daju spustat nastroje GRASS z prikazového riadku, ako aj
shell skripty



CvicCenia

1. Zalozte v prostredi GRASS novu location GIS7 a mapset so suradnicovym
systémom EPSG 32633.

2. Zistite v prikazovej konzole pracovny adresar.

3. Zmente pracovny adresar na adresar, v ktorom su ulozené rastrové udaje,
a vyskusajte import rastra do GRASS.

4. \Vytvorte skript, ktory naimportuje do GRASS vSetky rastre v pracovnom adresari.

5. Zobrazte vrstvy v mapovom okne.



Zoznamy vrstiev na davkoveé spracovanie

g.list type=datatype [pattern=string]

- vypise zoznam vSetkych vrstiev Specifikovanych v datovom type
- datovych typov moéze byt aj viac (oddelené ciarkami)

- volitelne m6Zeme vyhladéavat aj podla ndzvu pomocou wildcards
- v shell skripte si mézeme zoznam vrstiev ulozit do premennej

rastlist=$(g.list type=raster)



CvicCenia

Vytvorte skript, ktory zmeni paletu vsetkych rastrovych vrstiev na grey a zaroven
urobi vyrovnanie histogramu.



Zadania uloh na skusku

1. Vytvorte animaciu viditel'nosti pri prechode horského sedla
2. Vytvorte animaciu stupania hladiny pri povodni na rieke

3. Vytvorte animaciu oslnenia reliéfu pocas dna

Vstupné udaje: digitalny model reliéfu SRTM3



Uloha 1

Animacia viditel'nosti pri prechode horského sedla

Vstupné udaje: digitalny model reliefu SRTM3, vektorova vrstva cesta_Certovica
Pouzité nastroje:

v.to.points - konverzia lomovych bodov cesty na bodovu vrstvu (pouzit vertexy)

v.out.asc1ii - ulozenie stiradnic bodov do textového suboru (ulozit vrstvu 2,
oddelova¢ medzera, ulozit aj stipec cat, ktory sa pouzije ako ID)

r.viewshed - vypocet viditelnosti v jednotlivych bodoch v cykle (stradnice bodov
sa nacitavaju z textového suboru)



Uloha 2

Animacia stupania hladiny pri povodni na rieke
Vstupné udaje: digitalny model reliéfu SRTM3
Pouzité nastroje:

r . Lake - vypocet vodnej hladiny jazera na urcitej trovni v cykle (zvolit vhodny
region, vhodnu pociatoc¢nu a koncovu nadmorsku vysku hladiny a vhodny
zacCiato¢ny bod)



Uloha 3

Animacia oslnenia reliéfu pocas dna
Vstupné udaje: digitalny model reliéfu SRTM3
Pouzité nastroje:

r.sun - vypocet priameho oslnenia georeliéfu pre dany den a ¢as v cykle (zvolit
vhodny region, vhodny den a vhodny pociatocny a koncovy cas)

- den sa zadava ako Day of the year (poradové Cislo dna pocas roka)

- konverzia v Bash:
date —--date='2017-04-10"' +%j



Moznosti animacie v GRASS

https://grasswiki.osgeo.org/wiki/Movies

r.out.mpegexport série rastrov do formatu .mpeg
d.out. fileexport obsahu aktivneho monitora do grafického formatu (napr. png)

g.gui.animation vlastny nastroj GRASS na animaciu priestorovo-¢asovych sérii


https://grasswiki.osgeo.org/wiki/Movies
https://grasswiki.osgeo.org/wiki/Movies

Priestorovo-Casoveé série udajov

http://fatra.cnr.ncsu.edu/temporal-grass-workshop/

t.create vytvorenie priestorovo-casovej série (sémanticky typ priemer, typ
udajov raster strds alebo vektor stvds, Casovy typ relativny alebo absolutny)
t.registerregistracia rastrovych/vektorovych vrstiev do série (zoznam vrstiev
nacitava z textového suboru, pri relativnych ¢asovych udajoch pouzit parametre start,
increment a units)

- aby rastre/vektory v sérii isli za sebou, musia mat spravne poradové Cisla:
rast_001, rast_002, .. , rast_010, .. , rast_100,

rast_1, rast_10, rast_100, .. , rast_2, rast_20, .. -nespravne


http://fatra.cnr.ncsu.edu/temporal-grass-workshop/
http://fatra.cnr.ncsu.edu/temporal-grass-workshop/

Animacia vystupov z monitora

d.mon start=wx0 spustenie aktivneho monitora

d.mon stop=wx0 zastavenie aktivneho monitora

d.rast pridanie rastrovej vrstvy

d.vect pridanie vektorovej vrstvy

d.out. fileexport obsahu aktivneho monitora

d.erase  vymazanie monitora pred dalSim cyklom

- aby sa vrstvy na monitore stihli vykreslit a aby sa obsah monitora stihol ulozit,
mozeme pred aj za prikaz d.out.file pridat prikaz Bash sleep

sleep 2 odlozi vykonanie nasledujuceho prikazu o 2 sekundy



Podkladové vrstvy pre animaciu

r.colors Uprava farebnej palety pre vrstvu
r.relief tvorba tieovaného reliéfu
r .shade natiahnutie farebného rastra (napr. DEM, oslnenia ...) na tienovany

reliéf (pri prilis tmavom vysledku moznost zosvetlenia pomocou parametra brighten)



Nastavenie farebnej palety pre oslnenie

r.null nastavenie hodnoty no data (NULL) na 0 (Ziadne oslnenie)
r.colors Uprava farebnej palety pre vrstvu

0% yellow

100% 270:70:0

nv 60:60:60 farba pre hodnoty no data

r.shade -caplikacia farby z farebnej tabulky pre hodnoty pre no data



