Kurz GIS technologii
Lekcia 6
Uvod do GRASS GIS

Spracoval: Vladimir Pelech



I Body dnesného cvicenia

-Grass GIS;

-zalozenie projektu v prostredi GRASS;

-charakteristika vstupnych tidajov a import do GRASS-u;
-nastavenie regionu (pracovného okna);

-zobrazenie importovanej vrstvy.
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I Priprava na cvicenie

-Stiahnite si data k cviceniu:
.Na stranke predmetu st ako Udaje GRASS.
.Data si odzipuijte.
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I GRASS GIS

-Geographic Resources Analysis Support System:
-volne dostupny GIS;
.spociatku vyvijany americkou armadou;
-vyuzitie jednotlivych modulov;
.0d juna 2022 verzia 8.2.0;
.moznost GUI aj prikazového riadku,
.byva instalovany spolu s QGIS-om;
.jeho moduly su dostupné aj priamo v QGIS.

-V pripade zaujmu o jeho Sirsiu histériu:
-https://grass.osgeo.org/about/history/
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I GRASS GIS

-Budeme pracovat priamo s aplikaciou GRASS GIS.

-S datami sa nepracuje sposobom, ako pozname z QGIS-u
alebo ArcGIS-u.

-Vsetko je najprv potrebné vlozit do datovej Struktiry
GRASSu, ktort si mozete pozriet na disku.

-Datova struktira predstavuje databazu, v ramci ktorej
existuju tzv. lokality (location) a mapsety (mapset).
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Lokalita

-Obsahuje mapsety, povinny je vzdy mapset s nazvom
~Permanent”, lokalita nesie informaciu o pouzitom
suradnicovom systéme (SS) a vSetky data v ramci lokacie
by mali byt prave v tomto SS.

-V pripade potreby prenosu dat je mozné skopirovat na
disku celt lokalitu, presunut ju do inej datovej struktiry
GRASS-u a pokracovat v praci.

-Nastavenie lokality, hlavne jej SS, pracovného okna
(regidnu) a rozlisenia sa vykona hned pri jej vytvarani.
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I Mapset

-Mapset — obsahuje konkrétne data, raster, vektor a i.

-Pre kazdé spustenie GRASSu je potrebné si zvolit lokalitu
a v jej ramci dostupny mapset.

-Po tomto nastaveni je mozné pouzivat data prave z
daného mapsetu.

-V rdmci mapsetu je mozné data vytvarat, menit
analyzovat, mazat.

-Mapset uklada data o rozsahu pracovného okna (regione)
a pouzitom rozliseni (velmi dolezité pre rastrové
vystupy).

-Data mapsetu ,, Permanent® si dostupné pre vsetky
ostatné mapsety danej lokality.
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I Vstupné okno

-1. volba datovej struktury — na disku ich

moze byt aj viac

-2. volba lokality alebo vytvorenie novej

lokality cez tlacidlo New

-3. Volba mapsetu alebo vytvorenie nového

cez New

-Po vsetkych krokoch Start GRASS session

W

GRASS GIS

Bringing advanced geospatial technologies to the world

1. Select GRASS GIS database directory

F:\Grassdata

GRASS GIS database directory contains Locations.

2. Select GRASS Location

3. Select GRASS Mapset
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All data in one Location is in the same coordinate
reference system (projection). One Location can be
one project. Location contains Mapsets.

Mapset contains GIS data related to one project, task

within one project, subregion or user.

Start GRASS session

l [ Skonéit ] [ Pomocnik
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I Zalozenie projektu

-Definovanie lokality a mapset-u:

.Lokalita — sdradnicovy systém (SS), elipsoid, priestorové rozliSenie bunky rastra, region
(moznost zmeny aj po spusteni GRASS-u !!).

.Niekolko moznosti urcenia SS lokality.

-Mapset (subor map) — adresar, kde sa budu ukladat vytvorené vystupy a vkladane data.
.1 lokalita moze mat x mapset-ov.

-Vytvorte lokalitu v SS s EPSG 5514, staci vybrat zo zoznamu.
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I Zalozenie projektu

-Ak bola zvolena moznost New pre nova
lokalitu:

.novu lokalitu je potrebné pomenovat v

Tubd IS —

Define GRASS Database and Location Name

GIS Data Directory:  Fh\Grassdata

Project Location:  Ukazkova_lokalita I

Location Title:

[7] Set default region extent and resolution

[7] Create user mapset

Project Location a Next (alebo Dalej, podla
jazykovej mutacie );

.zvolit SS pre novu lokalitu, moznosti je
viacero a NVext;

.dalsi postup je zavisly od zvolenej ; N oond
moznosti, no na konci sa objavi sumar pre | | Creesserene Catesin comne e 00
vytvaranu lokalitu a Finish. B

(71 Specify projection and datum terms using custorn PROJ.A parameters
-Nasledne sa vytvorena lokalita zjavi v
zozname lokalit a je mozné pre nu vytvarat
mapsety.

Tubd IS —

Choose method for creating a new location

Simple methods:
(@) Select EPSG code of spatial reference system
(") Read projection and datum terms from a georeferenced data file

(") Read projection and datum terms from a Well Known Text (WKT) .prj file

Pomocnik I [ < Spéat’ I [ f)alej> I [ Lrudit’
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| Vstupne okno - prikazovy riadok na pozadi

-Po spusteni GRASS session je na pozadi
spusteny aj prikazovy riadok v samostatnom
okne.

-Toto okno je rovnocenné grafike, umoznuje
rovnaku funkcionalitu pre analyzy.

, , . . & 2 =)
.V pripade problémov je mozné cez neho kel

WARMING: Concurrent mapset locking is not supported on Windows

Opétovne Zapnl,lt, grafiCké I‘OZhI‘anie. Cleaning up temporary files...

m| »

s
~

GRASS GIS homepage: https -/ /grass.osgeo.ory

Thiz version running through: Command Prompt (C:windows“system32-cmd
.exXed

Help is available with the command: g.manual —i

See the licence terms with: g.version —c

See citation options with: g.version —x

If regquired, restart the GUI with: g.gui wxpython

hen ready to guit enter: exit

Launching <wxpython?® GUI in the background, please wait...
Microsoft Windows [Uersion 6.1.760611]
Copyright ¢c» 2089 Microsoft Corporation. UZetky prava vyhradené.

C:n> il
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I Charakteristika vstupnych udajov

-Vsetky data st v suradnicovom systéme s EPSG 5514.
-body56.txt - ASCII stbor, ktory obsahuje tri stlpce tdajov (x,y,z)
-Dolezité informacie:

.pocet udajov (stlpcov) v stibore,

.typ oddelovaca medzi tidajmi.

-v.in.ascii — nastroj na importovanie ASCII vektorového alebo ASCII bodového suboru.

-elevationl.tif - raster vysok
. r.import — nastroj na import rastrovych udajov
-vrstevnice -vektor vrstevnic vo formate shapefile

. v.in.ogr — nastroj na import vektorovych udajov
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I Organizacia GRASSu

-Dve hlavné okna
.Hlavné okno - sl(izi na organizaciu vrstiev a spustanie modulov, ma niekolko zaloziek

Layers-zoznam zobrazovanych vrstiev, v danom mapsete moze byt viacero vrstiev, ale nie vsetky
sl v zozname,

Console — konzola na spdstanie prikazov, pontika automatické doplnanie, je cez nu mozné
spustit samotné moduly, alebo pomocou Sipok sa prestvat medzi pouzitymi prikazmi.

Modules — strom modulov, delenie podla skupin, umoznuje vyhladavanie na zaklade klucovych
slov.

Data — umoznuje vyhladavanie dat
Python - konzola pre pouzitie jazyka Python.

.Mapové okno - zobrazuje vrstvy zo zalozky Layers hlavného okna, mapovych okien moze byt aj
viac.
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|
I Organizacia GRASSu

Hlavné okno Mapové okno

(1L GRASS GIS 7.8 Layer Mar . [l e |

File Settings Raster Vector Imagery 3D raster Database Temporal Help

=R Y P Y Yooy oyl
VA=1R-F=x T=gr{ Ji-Te]

Display 1| 4%

'1 I.ayas| Console (...) | Modules | Data | Python |
| " 1.28; 098 Coordi A [¥] Render
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I Systém modulov

-Grass ma prepracovany systém modulov.
-Kazdy modul ma svoj presny ndzov a patri do urcitej triedy:
.g. — vSeobecné moduly, mazanie, nastavenie regiénu,
-v. — moduly na pracu s vektormi,
.I. — moduly na pracu s rastrami,
.i. — moduly na praca s obrazovymi udajmi,
.13. — moduly na pracu s 3D udajmi,
. a dalsie.
-Kazdy modul ma svojho pomocnika, kde je popis kazdého parametra.
-Na pozadi sa vzdy tvori prikaz, ktory je pre kazdy modul viditelny iplne dole.
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Vyhladavanie a spustanie modulov

-Vyhladavanie je mozné v zalozke Modulesv hlavnom okne.
-Moduly st dalej dostupné cez hlavnu listu alebo zapisom do konzoly.

-Po zvoleni modulu alebo jeho zapise do konzoly a stlacenim ,,Enter dojde k otvoreniu okna daného
modelu.

-Naraz moze byt spustenych niekolko okien.

-Okna modulov st organizované do zaloziek, vsetky potrebné parametre st oznacené cervenou
hviezdickou.

.Neoznacenie parametra neznamena jeho nepouzitie, ale moze mat prednastavenu hodnotu.

.Jednotlivé zalozky a ich pocet sa medzi modulmi lisia, ale vzdy st pritomné Command Output
(popisuje priebeh modulu po spusteni a pripadné chyby) a Manual (zachranné koleso, popisujuce
parametre modulu a jeho nastavenia).

-Kazdy modul sa spusti kliknutim na Run.
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I Import udajov

-v.in.ascii
Vybrat vstupny subor (Required =2 input) a pridat nazov v Grasse (Required = output).

Definovat vstupny format (/nput format - format) ako ,point“ a nastavit oddelovac
medzi saradnicami (£5)

Urc¢it poradie stipcov, hlavne tretieho tdaju/suradnice ,,z“ (Points 2 x, y, z)
Zaskrtnut pouzivanie troch stradnic (Optional=> 3D vector map).
V tomto pripade nie je vytvorena atributova tabulka.

Ak sa nezaskrtne 3D vystup a nastavia sa iba stlpce obsahujuce stradnice x a vy, tak sa
vytvori aj atributova tabulka

Vstupny subor by nemal byt v adresari s diakritikou a s medzerou; vystup nazvite bez
diakritiky a nedavajte medzery !!!

17/ 26



| Import tidajov

-

-
\,ﬁ win.ascil [vector, import, ASCIL levell, area, line, point] E@g

i

%" Creates a vector map from an ASCI points file or ASCI vector file.

Required |Input format | Points | Optional | Command output | ':' Manuai|
Marne of input file to be imported:*

(input=narme)

| Browse

or enter values directly:

-

oot ] [ e |

*
I Name for output vector map: (output=name) I

| : |
| | Zavorit | |  Run | | Kopirovat | | Pomocnik |

[¥] Add created map(s) into layer tree
[] Close dialog on finish

w.in.ascii input=<required> output=<required>
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Import udajov

-r.import - slizi na import rastrovych
udajov
-vybrat vstupny subor (Required 2 File),
.skontrolovat vrstvu a sulad so SS lokality,

.pridat nazov v Grasse (Name for output
GRASS map).

-Vstupny subor by nemal byt v adresari s
diakritikou a s medzerou; vystup nazvite
bez diakritiky a nedavajte medzery !!!
-V pripade potreby je mozné pouzit
rozsirené nastavenia v zalozke /mport
settings.

-
Import raster data

o

Profiles

Load:

-H ot || Odstranit |

Source type

@ File ) Directory () Database () Protocol

Source input

File: GAPrifUKNZam2\Kurz_ArcGIS\Data_Grass'\Elevationl tif

Browse

List of raster layers - right click to (un)select all

1 Elevationl.tif Yes

Layer id Layer name Projection m...

Mame for cutput GRASS map (editable)

Elevationl

[7] Owerride projection check (use current location's projection)
[7] Allow output files to overwrite existing files

[¥] Add imported layers into layer tree

[7] Close dialog on finish

Source settings | Import settings

Zatvont’

lmpmt
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I Import udajov

-v.in.ogr — slizi na import vektorovych idajov za pomoci kniznice ogr
-vybrat vstupny subor (Required = File),
.skontrolovat vrstvu a SS v zalozke Input,
.pridat nazov v Grasse (Output 2 output).

-Vstupny subor by nemal byt v adresari s diakritikou a s medzerou; vystup nazvite bez
diakritiky a nedavajte medzery !!!
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I Nastavenie regionu

-Moznost nastavenia pri vytvarani lokality, avsak nie vzdy je znama velkost spracovaného
Gzemia, pripadne rozne mapsety budd mat rozny polohovy rozsah.

-g.region

.modul, ktory nastavi regioén (pracovné okno) podla vektorovej, rastrovej, 3D rastrovej
vrstvy alebo podla tzv. 3D pohladu.

Ak sa nastavuje podla vrstvy, tak sa pozriet na jej metadata, i to presne sedi.
.Nastavenie rozlisSenia bunky rastra, manudlne nastavenie velkosti regionu.

Ak rozsah nie je delitelny rozliSenim bezo zvysku, tak rozliSenie nadobudne hodnotu
blizku nastavenému rozliseniu, ale nie presnd.

.Region je v mapovom okne zobrazeny cervenym ramcekom.
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I Zobrazenie importovanej vrstvy

-Vektorova vrstva = do konzoly sa napise d.vect ,,ndzov vrstvy“
-Rastrova vrstva =2 d.rast ,ndzov vistvy*“

Ak si ndzov nepamatate, tak postaci napisat d.vectalebo d.rasta stlacit Enter. Nasledne
sa spusti grafické okno vpisaného nastroja, ktoré ponidka moznost zvolenia si konkrétnej
VIStvy.
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I Studijny materidl
-Na stranke

-https://fns.uniba.sk/SkriptaGrassGis
-najdete starsie skriptd, ktoré moézu pomoct pri oboznamovani sa s programom GRASS.
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https://fns.uniba.sk/SkriptaGrassGis

I Opakovanie

-Vztah medzi lokalitou a mapsetom?

-Co robia v.in.ascii, g.region, d.vect?

-Praca s prikazovym riadkom a parametre, o co ide?

-Pre kazdy modul existuje manuadl, kde ho hladat?
-Vrstvy vytvorené v GRASSe ostavaju aj po jeho vypnuti.
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Otazky?



Dakujem za pozornost.



