Kurz GIS technologii
Lekcia 7
Praca v GRASS GIS

Spracoval: Vladimir Pelech



I Body dnesného cvicenia

-Vybrané moduly:

-reklasifikacia,

.zmena formatu raster<->vektor,

.vypocet sklonu, orientacie a krivosti z rastra.
-Integracia s QGISom,

-.spustenie modulov v QGISe,

.vyuzitie pri mapovych vystupoch.
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I Priprava na cvicenie

-Ak nemate data z poslednej hodiny, tak si ich stiahnite:
.Na stranke predmetu st ako Udaje GRASS.

.Data si odzipujte a cez prislusné moduly importujte do prostredia GRASSu. (v.in.ascii,
v.in.ogr, r.import)
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Reklasifikacia

-r.reclass

-Priradenie novych hodnot rastru na zdklade
definovanych pravidiel.

-Pravidla moze byt definované v textovom stuboru
(vyhoda - da sa k nim vratit a pouzit ich znova)
alebo zadané priamo do GRASSu.

-Povinné parametre:

.Co sa mé reklasifikovat (input), ndzov vrstvy po
reklasifikacii (output) a na zaklade ¢oho sa ma

reklasifikovat (rules alebo doplnit priamo do
GRASSu).

il N
4 rreclass [raster, reclassification] l — | =] |i‘3_]

Reclassify raster map based on category values, Creates a new raster map whose cateqq
WY values are based upon a reclassification of the categories in an existing raster map.

Required | Opticnal I Command cutput | *.* Manual

Mame of raster map to be reclassified: (input=name)
Elevationl@Vlade -
Mame for output raster map:‘ (output=name)
Elevationl_reclass -
File containing reclass rules: (rules=name)

GA\PrifUK\Zam2\Kurz_ArcGIS\Pravidla_reclass.tit

or enter values directly:

| -

[ ks ][ s ]

’ Latvornt’ ] ’ Bun ] ’ Eopirowvat’ ] ’ Pomocnik ]

[¥] Add created map(s) into layer tree
[] Close dialeg on finish

r.reclass input=Elevationl @Vlado cutput=Elevationl_reclass rules=GAPrifUKNZam2\Ku...
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Reklasifikacia

-r.reclass nevytvara redlne novu vrstvu, vytvara iba
tabulku, na zaklade ktorej sa bude poévodna vrstva
zobrazovat.

-Modul pracuje iba s celymi ¢islami, ak st na
vstupe desatinné cisla, tak buda zaokrdhlené
smerom nadol, co znizi presnost.

-Pri poziadavke reklasifikacie rastra s desatinnymi
cislami sa odporuca pred reklasifikaciou vynasobit
dany raster potrebnym cislom.

il N
4 rreclass [raster, reclassification] l — | =] |i‘3_]

Reclassify raster map based on category values, Creates a new raster map whose cateqq
WY values are based upon a reclassification of the categories in an existing raster map.

Required | Opticnal I Command cutput | *.* Manual

Mame of raster map to be reclassified: (input=name)
Elevationl@Vlade -
Mame for output raster map:‘ (output=name)
Elevationl_reclass -
File containing reclass rules: (rules=name)

GA\PrifUK\Zam2\Kurz_ArcGIS\Pravidla_reclass.tit

or enter values directly:

| -

[ ks ][ s ]

’ Latvornt’ ] ’ Bun ] ’ Eopirowvat’ ] ’ Pomocnik ]

[¥] Add created map(s) into layer tree
[] Close dialeg on finish

r.reclass input=Elevationl @Vlado cutput=Elevationl_reclass rules=GAPrifUKNZam2\Ku...
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Reklasifikacia

-Hodnotam neuvedenym v reklasifikacnych
pravidlach bude priradend hodnota NULL.

-Znak * nahradzuje vsetky neuvedené hodnoty, v
pravidlach vsak musi byt uvedeny ako posledny .

-Kazdy riadok musi byt v tvare:
.p6vodnd hodnota = nova hodnota [popis]

.povodnd hodnota moze byt zadana ako subor

¢isel alebo ako interval spojeny klicovym slovom
thru. Ukazky:

456=5
4thru6=>5

il N
4 rreclass [raster, reclassification] l — | =] |i‘3_]

. Reclassify raster map based on category values. Creates a new raster map whose categg
WY values are based upon a reclassification of the categories in an existing raster map.

Required | Opticnal I Command cutput | *.* Manual

Mame of raster map to be reclassified: (input=name)

Elevationl @Vlado

-

Mame for output raster map:‘ (output=name)

Elevationl_reclass -

"
File containing reclass rules: (rules=name)

GA\PrifUK\Zam2\Kurz_ArcGIS\Pravidla_reclass.tit

or enter values directly:

| -

[ ks ][ s ]

’ Latvornt’ ] ’ Bun ] ’ Eopirowvat’ ] ’ Pomocnik ]

[¥] Add created map(s) into layer tree
[] Close dialeg on finish

r.reclass input=Elevationl @Vlado cutput=Elevationl_reclass rules=GAPrifUKNZam2\Ku...
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|
I Reklasifikacia - priklad

-Reklasifikujte vrstvu Elevation1(Vysky) na
vyskové stupne po 50m od nadmorskej vysky 200m
po 500m.
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Zmena formatu raster -> vektor

-r.to.vect — modul slizi na prevod z rastra na vektor
-Povinné parametre:

.Co sa ma previest (Required = input)
-Ako sa to bude volat po zmene (Required =2 output)
-Aky bude typ geometrie (Required =2 type)

-Nepovinné parametre:

.Vlajka v v zalozke Attributes — pri poziadavke
prebrania hodnoty z rastra.

.Vlajka sv zalozke Optional — zhladenie okrajov, aby
nebolo rozoznatelné rozlisenie rastra.
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I Zmena formatu - priklad

-Vysledok reklasifikacie prevedte na vektor s
nazvom Vyskove stupne a pozrite si jeho
atributovu tabulku.

Fid
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| Zmena formatu vektor -> raster

-v.to.rast — modul slizi na prevod z vektora na raster

-Povinné parametre:
.Co sa mé previest (Required = input)
.Ako sa to bude volat po zmene (Required 2 output)

.Co bude zdrojom hodnot pre raster (Required 2
use):.

attr — zdrojom bude atribtt zvoleny v zalozke
Attributes ako Attribute collumn,

cat — zdrojom hodnot bude hodnota kategorie (id),
val — zdrojom hodnot bude hodnota zadana v

zalozke Optional ako Value,

z — zdrojom bude vyska, platné iba pre body a linie
dir — zdrojom bude smer linie v stupnoch

& vtorast
/. Converts (rasterize) a vector map into a raster map.
Required Selection Attributes Optional Command output

Name of input vector map:‘

Vrstevnice@Novy_mapset

Name for output raster map:

Vrstevnice_raster_dir

Source of raster values:

m [+]

attr
cat
val
z

[] Add created map(s) into layer tree
[[] Close dialog on finish

':' Manual
(input=name)
(output=name)
(use=string)
Pomoc

v.to.rast input=Vrstevnice@Novy_mapset type=line output=Vrstevnice_raster_dir use=dir
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I Zmena formatu vektor -> raster

-Nepovinné parametre:
.Zalozka Selection:
type - nastavenie typu geometrie,

where - nastavenie SQL vyrazu pre specifikovanie
prevodu urcitych objektov,
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Zmena formatu - priklad

-Vrstevnice do 350 m prevedte na raster s nazvom
Vrstevnice raster, tak aby bunky rastra preberali

{
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| Vypocet sklonu, orientdcie a krivosti z rastra

-r.slope.aspect

-Algoritmus spociva vo vytvoreni okna 3x3 bunky rastra,
jeho postupnom prechode v rdmci rastra a vypocte
hodnot.

-Dosledkom vypoctu je, ze pre hranicné bunky alebo
bunky susediace s bunkami No Data nie je mozné urcit
korektné hodnoty.

-Sklon je mozné pocitat v stupnoch aj percentach.

-Orientdaciu georeliéfu je mozné pocitat od vychodu alebo
od severu.

-Moznost definicie minimalneho sklonu pre rovinu.
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Vypocet sklonu, orientdcie a krivosti z rastra

-r.slope.aspect

-Povinné parametre:

.Vstupny raster vysok na vypocet (Required = input)
.Pomenovanie aspon jedného vystupu v zalozke Outputs:

sklon (slope), orientadcia (aspect), normdlova krivost' v smere spadnice (pcurvature), normdlova
krivost v smere dotycnice ku spadnici (tcurvature) a parcidlne derivacie (dx, dy, dxx, dyy, dxy)

-Nepovinné parametre:

.Sklon v stupnoch alebo percentach (Settings = format)

.Presnost vystupov pre sklon a orientaciu (Settings = precision) — celé cislo (CELL), desatinné
(FCELL), presnejsie desatinné (DCELL),

.Minimalna hodnota sklonu v percentach, po ktort je terén povazovany za rovinu a preto v danych
miestach sklon a orientacia nadobudnua hodnoty 0.
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I Vypocet sklonu, orientacie a krivosti z rastra

-r.slope.aspect

-GRASS prednastavene pocita orientaciu od vychodu proti smeru hodinovych ruciciek, cize
sever nadobuda hodnotu 90°, zapad 180° atd...

-V pripade potreby to zmenit je mozné zapnut vlajku nv zdlozke Settings, v takom pripade
rovina bude nadobudat hodnoty -9999.
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Vypocet morfometrickych parametrov - priklad

-Urcte sklon, orientdaciu a krivosti pre raster
Elevationl(vysky)tak, ze za rovinu povazujte <2%.

-Dovod zretelnych linii vo vychodnej casti?
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I Vypocet morfometrickych parametrov - priklad

-Urcte sklon, orientdaciu a krivosti pre raster
Elevationl(vysky)tak, ze za rovinu povazujte <2%.

-Dovod jasnych linii vo vychodnej casti?
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Integracia s QGISom

-Moduly GRASSu su dostupné v
Toolboxe (skontrolovat pluginy).

-Struktdra nastrojov v rdmci QGIS je
vsak ind ako v GRASSe, neexistuju
zalozky, vsetko je v jednom okne.

-Vyhodou je, ze ddta nemusia byt v
datovej struktire GRASSu, aby sa na
nich mohli pouzit GRASS nastroje.

-
() rslope.aspect

=)

Parameters Log

Elevation

[ 2" Elevation1 [EP5G:5514]

Format for reporting the slope [optional]

[degrees

Type of output aspect and slope layer [optional]

[Fcen

Do not align the current region to the elevation layer
[7] Compute output at edges and near MULL values
[7] create aspect as degrees dockwise from Morth (azimuth), with flat = 9333
Multiplicative factor to convert elevation units to meters [optional]
1,000000
Minimum slope val. (in percent) for which aspect is computed [optional]
0,000000
w Advanced Parameters
GRASS GIS 7 region extent [optional]
Mot set
GRASS GIS 7 region cellsize (leave 0 for default)
0,000000
Output Rasters format options {createopt) [optional]

4

r.slope.aspect

Generates raster layers of slope, aspect,
curvatures and partial derivatives from a elevation

raster |EI‘."EI'.

| 0%

Run as Batch Process...

Cancel

Run ] [ Close

J

Help
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I Nastavenie regionu v QGISe

-Nastavenie pracovnéeho okna je
pre kazdy modul samostatné v
casti Advanced Parameters.

-Nastavit pracovné okno je
v 7 ’ . w Advanced Parameters
mozne pOdla ¢ GRASS GIS 7 region extent [optional]

-vrstiev zobrazovanych v QGISe, | ™= (-

GRASS GIS 7 reqgion cellsize (eave 0 for default) Calculate from Layer ¥ | ®

COutput Rasters format options {createopt) [optional] Draw on Canvas

" Elevationl
. map OVéhO plétna, 0,000000 Use Map Canvas Extent ‘ [}J

.zakreslenim do mapového
platna.

-

-Rozlisenie=0 je prednastavené,
ale neznamena rozlisenie=0, ale
zZe bude prebrané zo vstupného
rastra.
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I Data GRASSu v QGISe

-Data z datovej struktiry GRASSu je
mozné tiez pridat do QGISu cez
Browser.

-V niektorych pripadoch mozno bude
nutné rolovat nizsie, aby sa zobrazila
ikona GRASS a jednotlivé lokality s
mapsetmi a datami.

-Vyhoda pridania je, ze QGIS
poskytuje lepsie moznosti tvorby
mapovych vystupov ako GRASS.

Browser

L& T O

b
T
b
T

o

Analyzy_2020
Analyzy 21
Analyzy_DTM_19
cvicebnica_ggis
DTMLY

DTM1E
DTM2013
DTM2020

+ g PERMAMNENT

F ]

& Vlado
Body 3D
Body_cast
Body_Tab
devi_T40_501
¥
o R _T20

BT e TN oalones

m

Browser

Lay:ars
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| Otvorenie mapsetu v QGISe

-V QGISe je mozné otvorit zvoleny
mapset, klik pravym tlacidlom a volba
Open Mapset.

-Dojde k zobrazeniu pracovného okna
daného mapsetu v mapovom okne a
zaktivnia sa nastroje GRASSu. %[

-Pracovné okno je mozné menit v
zalozke Region.

-Jednotlivé moduly st dostupné cez
strom modulov alebo vyhladavanie
riadku Filter.

GRASS Options...

Open Mapset

Mew Point Layer...
Mew Line Layer...
Mew Polygon Layer...

Mew

Add as a Favorite
Hide fram Browser

Fast Scan this Directorny

Open Directory...

Dpen in Terminal...

Properties...

Directory Properties...

GRASS Tools: DTM2020/Vlado @
Modules Region E:] Close mapset

E Filter

4 GRASS MODULES
[ shell
24 GRASS chell

> File management

» Region settings

» Projecticn management
» Raster

» Vector

» Imagery

» Ternporal

» Database

> Convert coordinates

» Help

» Create new GRASS location and transfer data into it

GRASS Tools: DTM2020/Vado | Processing Toolbox

21/ 25




I Mapovy vystup

-Nastroj na tvorbu mapovych
vystupov v GRASSe je v hlavne
okne.

-Jeho funkcionalita je vSak v
porovnani s QGISom obmedzena,
preto sa odporuca tvorit mapové
vystupy v QGISe.

-Postupne je potrebné popridavat
vsetky potrebné polozky.
-Preview niekedy funguje, niekedy

nie, problémy s kddovanim pre
dlznoch méakcenoch...

¢ GRASS GIS Cartographic Composer

Eile Insert Help

=~ 4o o o B3
B LE %‘*d' > Fru

MAP FRAME
raster: Elevationl
vector: Vrstevnice

Draft mode Preview
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I Opakovanie

.Co je to reklasifikicia rastra?

-Vznika po reklasifikacii realne novy raster?

-Co st to reklasifikac¢né pravidla?

-Aky je rozdiel medzi r.to.vecta v.to.rast?

-Na akom principe funguje r.slope.aspect a co moze byt jeho vysledkom?
-Dajua sa pouzit data a moduly GRASSu v QGISe?
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Otazky?



Dakujem za pozornost.



