Cvicenie 1: Uvod - praca s aplikaciami ArcCatalog, ArcMap

ArcCatalog
1. Vytvorte pripojenie na adresar s udajmi k cvi€eniam na disku.
2. Prezrite si atribitovu tabul'ku vrstvy demography.
3. Z metatdajov k vrstve demography zistite tieto informacie:
a) velkost vrstvy na disku
b) priestorovy rozsah
C) typ geometrie
d) pocet prvkov
4. Najdite v adresari so vstupnymi udajmi vSetky tie, ktoré majui v nazve hranica alebo
hranice.
5. Vytvorte nahl'ad na vrstvu demography, ktory zobrazuje Eur6pu.
6. V adresari so vstupnymi idajmi vytvorte novu vrstvu typu shapefile pod nazvom cesty
s liniovym typom geometrie. Nastavte suradnicovy systém S-JTSK Krovak EastNorth.
7. Vo vlastnostiach vrstvy demography nastavte suradnicovy systém WGS 1984.

8. Do atribitovej tabul'ky vrstvy cesty pridajte atribtit trieda na ukladanie celych cisel.

9. V adresari so vstupnymi udajmi vytvorte novu personalnu geodatabazu.

10.

V geodatabaze vytvorte novy dataset pod nazvom SR. Zvolte suradnicovy systém S-JTSK
Krovak EastNorth. Hodnoty XY tolerancie a ostatné nastavenia ponechajte predvolené.

11. V dataset-e SR vytvorte novu triedu prvkov pod nazvom budovy s polygénovym typom
geometrie. Do atributovej tabul’ky dopliite atribut typ na ukladanie typov budov.

12. Do dataset-u SR importujte vrstvu cesty.shp pod nazvom cesty.

ArcMap

13. Do nového projektu pridajte vrstvy hranice_kraj, hranice_stat a kraj_mesto.

14. Vytvorte skupinovu vrstvu hranice pozostavajucu z vrstiev hranice_kraj a hranice_stat.

15. Nastavte, aby sa z vrstiev hranice_stat a hranice_kraj nedali vyberat’ geografické prvky.

16. Nastavte, aby sa identifikovali len prvky z vrstvy hranice_kraj.

17. Zapnite mapové tipy pre vrstvu hranice_kraj a ako primarne zobrazované pole nastavte
NAZKRAJA.

18. Najdite geograficky prvok s nazvom Zilinsky kraj.

19. N4jdite miesto so suradnicami x = -395 000, y = - 1 200 000 (jednotky metre), vyznacte ho
a pridajte bod s popisom a Stitkom.

20. Vytvoreny bod s popisom a Stitkom vymazte pomocou nastroja na vyber grafickych prvkov.

21. Odmerajte vzdusnu vzdialenost’ z Bratislavy do KosSic.

22. Vytvorte druhé okno (Viewer) zobrazujice KoSicky kraj.

23. Vytvorte prehl'adovi mapu (Overview) zobrazujicu Slovensko.

24. V projekte vytvorte novy dataframe (datovy rdmec) pod ndzvom svet, a pridajte doitho

vrstvu demography.



25. Aktivujte prvy datovy ramec a nazvite ho Slovensko.

26. Skontrolujte nastavenie suradnicového systému a mapovych jednotiek pre datové ramce
Slovensko a svet.

27. Do datového ramca Slovensko pridajte vrstvu hranica, ktora je v stiradnicovom systéme
WGS 1984. Skontrolujte nastavenia sturadnicového systému vrstvy a datového ramca.

28. Vyskusajte rotaciu datového ramca Slovensko.

29. Nastavte ukladanie relativnych ciest v projekte a projekt uloZte pod ndzvom projektl.mxd.
Projekt zatvorte.

30. Otvorte projekt projekt2.mxd a nastavte spravne cesty k udajom. UloZte projekt.



