Vybrané metddy mapoveho vyjadrovania

* Metdda signatur (metdda kvalitativnych figuralnych
znakov)

« Metoda premiest novacich prudov (metdoda smerovych
znakov)

* Metdda arealov (metoda kvalitativnych arealov)
 Bodova metdéda (metdda hustotnych figuralnych znakov)

* Metdda izolinii (izo ¢€iar) (metoda spojitych
kvantitativnych izograda ¢€nych povrchov)

 Metoda kartogramu (metoda kvantitativnych arealov)
* Metdda kartodiagramu (metdda diagramovych znakov)
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Metoda signatur

e geometricke znaky (farba, tvar, ve Fkost)
« alfabetické znaky
» symbolické znaky

» obrazove znaky

A, — velkos t’ jednotlivych objektov
V., — velkos t’ znacky
M — velkos t’ objektu, kt. zodpoveda jednotkovej ve  Pkosti znaku

v <A
V]



Kruhovy znak

Stvorcovy znak

fe A
M

Trojuholnikovy znak

Generalizovany znak



Zobrazenie Struktury znakov

Kruhovy znak

a/ delenie na kruhové vysece

b/ delenie na medzikruhy

c/ kombinacia kruhovych vyseci z medzikruziami
d/ vyse€ s nerovnomernymi polomermi
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Stvorcovy znak

a/

b/

c/

a/ delenie na Stvorcové vysece
b/ delenie na medziStvorcia
c/ diskrétna Skala — 1StvorCek predstavuje 1%

d/ spojita Skala — strana Stvorca predstavuje
100%, nasledné delenie Stvorca na obdlzniky
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Trojuholnikovy znak

a/ delenie na trojuholnikové vysece

b/ delenie na medzitrojuholniCia

d/ delenie trojuholnika na postupne sa zvacsujuce

trojuholniky — kazdy trojuholnik predstavuje napr.
nejaké odvetvie

: ‘ : c/ diskrétna Skala — 1 trojuholnik predstavuje 1%
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- ak pride k prehusteniu mapy, t.j. mapové znaky saz a€nu prekryva t’, rieSi sa to
v prospech malych znakov na ukor ve  Pkych znakov, a to tak, ze sa ,ukrajuje”
z velkych znakov
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- ak aj takto je mapa eSte prehustena, tu  €ast’ mapy, ktora je najviac preplnena,
zobrazime mimo Uzemia do vo Iného priestoru na mape v podobe mapovej vresky

vo va €Sej mierke



Metdda premiest novacich prudov

» metoda prudovych diagramov (metoda Ciarovych diagramov)
» metoda Ciar smeru pohybu (metdoda smerovych znakov)

-napr. objem premiesthnovania medzi dvoma sidlami, uzlami ->
a/ vSimam resp. nevSimam si realny priebeh komunikacie, na ktorej sa
premiestiovanie deje
b/ zobrazenie objemu premiestnovania:
1/ Sirkou pruhu

A — realny objem premiest RAovania

S — Sirka pruhu

M — velkos t’ objektu, kt. zodpoveda jednotkovej ve  Pkosti znaku,
konStanta pre dany subor

s=2
M



-mierka — intervalova analyticka (presne matematicky uréend)
- dohovorena (ak nemozno pouzit' analytickl mierku)
- graficka

- pracuje sa s linearnym znakom

2/ Ciarami roznych kategorii
- ak chceme nieco vyjadrit presne -> jednotlivé Ciary zastupuju jednotlivée
stanovené hodnoty, napr. 1000 ton, 500 ton, 100 ton, 10 ton, 1 tona



Metdda arealov

-areal — Uzemie, v ktorom je nejaky jav rozSireny, pracuje sa vacsinou s plosnymi
javmi

Arealy sa triedia do binarnych kateorii:
1/ absolutne — vy€erpavajuco zakresleny jav
relativne — vyznacenie miest najvacsej koncentracie javu

2/ otvorené — zobrazovany jav sa vyskytuje aj mimo Uzemia zobrazeného v mape
uzavreté — zobrazovany jav sa vyskytuje len na uzemi zobrazeného v mape

3/ disjunktné — neprekryvaju sa
konjunktné — prekryvaju sa

4/ presné — vieme presne stanovit hranicu arealu vyskutu dakeho javu
schématicke — nevieme presne stanovit hranicu arealu vyskutu dakeho javu



Bodova metdda

- zobrazenie vyskytu nejakého javu pomocou bodov
- kazdy bod ma urditu vahu

- zobrazenie plosnych lokacii

Rozkladanie bodov:
a/ rovnomerné (kartogramové) — body sa rozkladaju rovhomerne
b/ diferencované (topografické) — body sa rozkladaju podfa skutoénosti

Vaha bodu

Opticke rozliSenie bodov (1 cm?2 = 150 bodov) => 0,4 mm = 1 bod
A A — velkost javu

vaha bodu= B — disponibilna plocha, na ktord mézeme
body umiestnit

- viac javov na mape -> pri disjunktnom arealy sa pracuje s rozdielnymi vahami bodov



Metdoda izo €iar (izolinii)

-izolinie — Ciary, ktoré spajaju miesta s rovnakou hodnotou
- sleduju intenzitu rozlozenia nejakého javu

Rozoznavame rozne druhy izocCiar, napr. :
|lzohypsy
|zobaty
|lzochory
|lzochromy
|zokliny
|lzoritmy
|lzodensy
|lzotermy
|lzobary
|zohiety
EkvidiStanty
Ekvideformaty
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- interpolacia sluzi — na hladanie medzihodnat,
pomocou Ciary s medzihodnotou — interpolacnej osi



