Cvicenie 1la

Pouzitie geoprocesnych nastrojov v ArcToolbox-e

Cielom tohto cvienia je vyskusat si spustanie geoprocesnych
nastrojov priamo z ich grafického rozhrania (GUI) v ArcToolbox-e.

Pouzitie geoprocesného nastroja

W

No

Spustite ArcMap a otvorte si novy projekt.

Do projektu pridajte vrstvu zeleznice.shp.

Spustite ArcToolbox a prezrite si, aké sady nastrojov obsahuje.
Najdite nastroj Buffer a otvorte ho.

Nastavte ako vstupnu vrstvu zeleznice.shp, vystupnu vrstvu

nazvite zeleznice_buffer.shp, vzdialenost nastavte 100 m a Dissolve
Type nastavte ALL (aby sa zdny okolo jednotlivych prvkov spojili
do jednej).

Spustite nastroj a prezrite si vysledky.

Otvorte okno Results z menu Geoprocessing a prezrite si ho.

Cvicenie 1b

Modelovanie s nastrojmi

Cielom tohto cviCenia je vyskusSat si pracu v grafickom rozhrani
ModelBuilder. Ulohou bude zistit, kolko obyvatelov Zije vo
vzdialenosti do 5 km okolo zeleznic v PreSovskom kraji.

Tvorba modelu bez parametrov
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Pridajte do projektu vrstvy hranice.shp a mesta.shp.

Porozmyslajte, ako by ste riesili zadanu Ulohu, a aké geoprocesné
nastroje by ste pouzili.

Nakreslite si na papier (na tabul'u) procesny diagram.

V Catalog-u v polozke My Toolboxes vytvorte novu sadu nastrojov
nazvanu cv_1lb a v nej vytvorte novy model (spusti sa

ModelBuilder).

. V. menu Model - Properties zvolte ndzov modelu Modell a popis

modelu (label) Obce okolo Zeleznic.
Spustite ModelBuilder a vytvorte model z geoprocesnych

nastrojov

. Vystupnu vrstvu obci do 5 km od zeleznic v PO kraji nazvite

obce_5km_PO.shp.
Ulozte model a spustite ho.
Pridajte vystupnu vrstvu do projektu a v atribuUtovej tabul'ke zistite

celkovy pocet obyvatelov.



Tvorba modelu s parametrami

Model, ktory sme vytvorili, je ,natvrdo kddovany*“, t.j. uzivatel nema

moznost si vyberat vstupy, vystupy alebo menit parametre

jednotlivych nastrojov. V dalSom postupe modifikujeme model tak,

aby sa dali menit vybrané kraje, vzdialenosti okolo Zeleznic a ndzov

vystupnej vrstvy.

1. Vytvorte képiu modelu a nazvite ho Model2, popis bude Obce okolo
Zeleznic s parametrami.

2. Vytvorte premenné z SQL vyrazu pri vybere krajov a z Buffer

distance pri tvorbe zény.
3. Premenné a takisto ndzov vystupnej vrstvy oznacte ako
parametre modelu.
Vymazte predvolené hodnoty.
Premenné a vystupy z nastrojov vhodne premenuijte.
Ulozte model.
V Catalog-u dvojklikom otvorte model, objavi sa dialégové okno
s nastaveniami parametrov modelu.
VyskusSajte, ¢i model s parametrami funguje.
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Tvorba modelu s iteraciami

Model, ktory sme vytvorili, produkuje len jeden vystup. Ak by sme

chceli vytvorit vrstvy obci do 5 km okolo Zeleznic pre kazdy kraj

osobitne, museli by sme model spustit 8-krat. Pri takomto opakovani

je vhodné pouzit iteracie, ktoré usetria cas.

1. Vytvorte képiu modelu a nazvite ho Model3, popis bude Obce okolo
Zeleznic s iteraciami.

2. Vymazte premenné SQL expression a Buffer distance.

3. Vyberte vhodny typ iteratora a pouzite ho.

4. Zabezpeclte, aby sa neprepisovali vystupy pri jednotlivych
iteraciach.

5. Ulozte model a spustite ho.

Zobrazovanie vystupov

V niektorych pripadoch chceme zabezpecit, aby sa vystupy z modelu

zobrazili v projekte so Specifickou symbolikou.

1. Zabezpecte, aby sa vystupy modelu s iteraciami zobrazili v Table
of Contents pod svojimi jednine¢nymi nazvami.

2. Vytvorte lyr subor pre bodovu vrstvu obci (kruhové symboly
Cervenej farby) a nastavte, aby sa vystupné vrstvy zobrazovali
v projekte s touto symbolikou.



Zobrazovanie parametrov

Spbsob, akym sa budu parametre modelu zobrazovat v dialégovom

okne, m6zeme kontrolovat pomocou nastaveni parametrov.

1. Vo vlastnostiach modelu s parametrami nastavte, aby sa
parametre modelu zobrazovali v poradi: vstupy, vystupy,
parametre nastrojov.

2. Parameter SQL Expression oznacte ako nepovinny.

3. Pridajte do modelu nastroj, ktory prida do atribUtovej tabulky
vystupnej vrstvy dve polia X a Y typu Double, Field Precision 10,
pricom pouzivatel si bude méct zvolit parameter Field Scale z
predvolenych hodnét 0, 1 a 2.

Nastavenie docasného prostredia

Docasné vystupy z modelov sa v prostredi ArcMap zapisuju defaultne

do databazy Default.gdb, ktora je prednastavenym uloziskom aj pre

konec¢né vystupy. Ak chceme ukladat docasné vystupy na iné miesto,

musime editovat nastavenie premennych prostredia.

1. V adresari cvicenia vytvorte prazdny adresar scratch a v iom
prazdnu suborovl geodatabazu Scratch.gdb.

2. Pre Model3 nastavte v premennych prostredia do¢asné pracovné

prostredie ako cestu k tejto geodatabaze.

3. Zmernite cesty pre ukladanie vsetkych medzivystupov tak, aby sa
ukladali do docasného prostredia.

4. Spustite model a potom prezrite geodatabazu Scratch.gdb, Ci sa

tam medzivystupy naozaj ulozili.

Export modelu do jazyka Python

Nakoniec si vyskiSsame exportovat hotovy model do skriptovacieho
jazyka Python.

1. Zatvorte Model3 a otvorte na editaciu Modell.

2. Exportujte model do jazyka Python pod nazvom Modell.py.

3. Prezrite si vytvoreny subor v editore PSPad.



