Znazornenie georeliefu

Topograficka plocha georeliefu

Zjednodusena plocha
Mierka mapy a rozlisovacia schopnost
Ucel mapy

Kostra georeliefu
Vrcholove, sedlove depresne body
Chrbatnice, udolnice
Hrany



Kart. reprezentacia georeliefu

Metoda kotovania

Metoda vrstevnic

Metoda Srafovania

Metoda tienovania

Metoda farebnej hypsometrie
Pohladove metody



Metoda kdétovania

Ciselné vyjadrenie vysky

Bodove vyjadrenie

Absolutne a relativne vysky

Presnost nezavisi na mierke
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Metoda srafovania

Srafy
Kresliarske
Krajinne
Sklonové
Tienove
Technicke
Fyziograficke




Metdda tienovania

Smer osvetlenia

Prirodzeny
Konvencny



Metoda farebnej hypsometrie

Vychadza z vrstevnicoveho
vyjadrenia

Priestorové vnimanie
spektra

Hipsometria

Orografia (cota - m)
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Pohladové metody

Kopcekova metoda
Metoda rezov
Blokdiagramy
Reliefne mapy
Anaglyfy



Digitalna reprezentacia georeliefu

Vyskové bodove pole, vrstevnice

1211211313 |14 15| 14|14 )14
121121213 |14 |15| 141413
12112121313 14|14|13]12
R t of P4 k 12112]12|13(13]|13]13]12]12

aS er VySO 12112]12|12(13|13]13[12]12
1211212 |12|12|13|12|12(12
12)112)11)12)12|13|12|12|11
11)11)12)12)12|112|112|11 |10
12)112)12)1212|12|12|10] 9

Nepravidelna trojuholnikova sief

(o o.y TA2) (s o T88)




Odvodena reprezentacia

Koty (bodove pole vysok)

Vrstevnice + hypsometricke vyjadrenie
Tienovanie (vypocet osvetlenia)

Rezy, blokdiagramy

Anaglyfy



Vypocet osvetlenia

Uhol medzi vektorom luCca a vektorom normaly
Vektor normaly z

Prvych parcialnych derivacii vysky

Uhlov sklonu a orientacie
Znazornenie hodnoty (0° — 90°)



Vypocet perspektivheho pohladu

Miesto pozorovatela

Horizontalny uhol
Vertikalny uhol
Vzdialenost

Miesto pohladu

Rotacia

Zmena mierky v smere pohladu

Zmena mierky v kolmom smere (so vzdialenostou)

Pridanie vyskovej zlozky



Anaglyf

Filter dvoch zloziek farby

Posun podla vyskovej zlozky v smere spojnice
oCi (paralaxy)

Vyuziva priestorovy vnem vznikajuci v mozgu
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